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Ozet

Yerellestirme endiistrisi, bilindigi gibi 1990’larin basindan itibaren popiiler hale
gelmistir. Bu popiilerlik kendini 6nce yazilim, sonra da internetin yayginlagmasiyla
websitesi yerellestirmesi alaninda hissettirmistir. Ancak bununla beraber, diger bir
iiclincii alan daha ortaya ¢ikmigtir. Bu alan oyun yerellestirmesi olarak bilinir. Oyun
yerellestirmesi alaninda 6ne ¢ikan etmen oyuncunun oyunu kendi dilinde alimlamasini
saglayarak, oyunu daha ilgi ¢ekici hale getirmek ve oynanabilirligi artirmaktir. Ayrica,
oyun yerellestirmesi alaninda, yazilim ve websitesi yerellestirmesinden farkli olarak
eglendirmek ve bdylelikle oyunun diger dillerde satisini artirmak vardir. Eglence
endiistrisi alaninda 6nemli bir hasilat getiren oyun yerellestirmesi bazi
dillerde/bolgelerde ise profesyonel anlamda nispeten yeni bir alan oldugundan sadece
goniillii kullanicilar tarafindan yapilir. Bu baglamda, ¢alismada Wolfenstein serilerinin
en sonuncusu olan 5 Mayis 2015 tarihli The Old Blood oyununun ingilizce dil
dosyasindan Tiirk¢eye goniillii bir kullanici tarafindan yerellestirilmis versiyonunda
benimsenen ¢eviri yaklasimlari incelenmis ve bunun oyunun ilgi ¢ekiciligini,
oynanabilirligini, artirip artirmadig: tartisilmistir. Bu baglamda ayrica yerellestirilmis
versiyonla ilgili erek kullanici yorumlarina da yer verilmistir. Caligmada, metne dayali
bir yaklagim izlenmis ve gerekli goriilen noktalarda goniillii oyun yerellestirmesi
ekibinden ilgili kisiyle miilakat yapilmistir.

Anahtar Sozciikler: Oyun yerellestirmesi, lokalizasyon, yerellestirme,
oynanabilirlik, Wolfenstein The Old Blood, c¢eviri yaklasimlar.
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The Adopted Translation Approaches in the Turkish Localized Version of
The Wolfenstein: Old Blood and Its Contribution to the Game Play Level

Abstract

As known, the localization industry has become popular since the early 1990s.
The popularity of the industry first come out in the software and then website
localization with the widespread use of the internet. However, another third field was
also added to the industry, which is the game localization. The striking factor in the
game localization is to enable the target gamer to receive the game in his/her own
language by making it more attractive and thus increasing the playability. In addition,
what makes game localization different from other two fields of localization is to
entertain the gamer and thus to increase the sales of the game in various languages.
Making a huge profit in the entertainment industry, game localization is however
performed by voluntary users in some regions/languages as it still a budding field in the
professional setting. In this context, the non-professionally Turkish localized version of
the Wolfenstein The Old Blood from the English language file, having been released on
May 5, 2015 was analyzed in terms of the translational approaches adopted by a
voluntary user taking responsibility in its localization and whether these approaches
have increased the game play level or not was also discussed. Besides, user comments
were included regarding the localized version. In this paper, a text based approach was
adopted and an interview was conducted with the responsible person working in the
non-professional team of the game localization projects.

Key Words: Game localization, localization, game play, playability,
Wolfenstein The Old Blood, translation approaches.

GIRIS

Yerellestirme dijital icerigin bir baska yerel veya hedef ortama, dilsel ve
kiiltiirel olarak adapte edilme islemidir. LISA (Localisation Industry Standard
Association, Tiirkgesi ~ Yerellestirme Endiistrisi ~ Standartlari ~ Birligi')
yerellestirmeyi “bir iirline ait igerigin ve bilesenlerin kaynak ortamdan alinarak,
iiriiniin satilacagi ve kullanilacag: erek ortama dilsel ve kiiltiirel olarak adapte
edilmesi” (akt. Pym, 2014: 119; krs. Odacioglu ve Koktiirk, 2015: 290) seklinde
tamimlar. Bir endiistri olarak, yerellestirme 1990’larin baslarindan itibaren
popiilerlesmeye baslamistir. Ozellikle, 1980°li yillarda Amerika kokenli bir
sirket olan Microsoft, Kuzey Amerika pazar1 i¢in yazilim programlar
gelistirmeye baglamisti. Yazilimlar Ingilizce’den Almanca, Fransizca ve
Ispanyolca gibi belli bash dillere ¢evrilmekteydi. Ceviri genelde bu dillere

1 LISA 2011 yilinda kapanmugtir.
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yapildigindan ve c¢eviri hacmi biiylimediginden ¢eviride gecikme sorunu
yasanmamaktaydi. Ancak zamanla yazilimlarin bu diller disinda baska dillere
de ¢evrilme ihtiyact dogdu ve pazarlar biiyiimeye, kosullar degismeye basladi
(Pym, 2014: 118; bkz. Odacioglu ve Koktirk, 2015:290). Bilgisayarlarin
popiilerlesmesi ve Microsoft gibi, Sun Microsystem vb. sirketlerin uluslararasi
pazara agilmalari, yerellestirme endiistrisinin biiylimesinde énemli girisimlerdir
(Esselink, 2006: 22). Bu girisimler ilk asamada yazilim programlariyla ortaya
¢iktl. Ancak 2000’lerde internetin yayginlagsmasiyla, e-ticaret sitelerinin artmasi
ve sanal ortamda kullaniciya bilgi akisi ve hizmetlerin sunulmasi, web sitesi
yerellestirmesinin de 6nemini artirdi.

S6z konusu caligmada, bu iki yerellestirme alanindan farkli olarak, yine
onemli bir endiistri olan oyun yerellestirmesi veya diger bir ismiyle video-
oyunu yerellestirmesi lizerinde durulmustur. Video oyunu yerellestirme; gorsel-
isitsel c¢eviri ve yazilim yerellestirmesinin bir karigimidir. Mangiron ve
O’Hagan (akt. Munday, 2006: 11) bu tiir ¢eviriye “oyun yerellestirmesi” adin
da verir. Cevirmenden oyun yerellestirmesi boyunca oyunun kullaniciy1
eglendirmesi i¢in 6zgiinliilk ve yaraticilik beklenmekte, yazilim yerellestirme
paradigmasinda ise iglevsellik 6nce gelmektedir. Yaraticilik boyutunda genelde
oyunda gecen esyalarin, karakterlerin isimlerinin yeniden adlandirilmasi vardir.
Bu nedenle ¢evirmen bazen neologizm ve standart olmayan sozciikler
kullanabilir® (krs. Munday, 2008: 190; Munday, 2012: 280). Ancak bununla
beraber metinde yapilan her tiirlii uyarlama da yaraticilikla alakali olabilir.

Caligmanin birinci boliimiinde, oyun yerellestirme hakkinda bilgiler
verilerek alanin endiistriyel boyutu incelenmis ve goniillii kullanicilarin s6z
konusu endiistrideki yeri tartisilmistir. Caligmanin ikinci kisminda gevirisi
¢coziimlenen Wolfenstein-The Old Blood oyunu tanitilmistir. Caligmanin iigiincii
kisminda oyunun cevirisinde kullanilan ¢eviri yaklagimlari, kullanici yorumlari
da yer verilerek, c¢oziimlenmis ve bunun oynanabilirlik diizeyine katkist
incelenmistir. Caligmanin son kismi ise tespit edilen bulgularm bir
degerlendirmesini ve sonucu igermektedir.

1. OYUN YERELLESTIiRMESI
Video oyunlariin tarihgesi, ilk video oyunu Spacewar’in Massachusetts
Institute of Technology (MIT) tarafindan gelistirildigi 1960’lara dayanmaktadir.

2 Bu agidan oyun yerellestirmesi aslinda edebi ¢eviri ile benzerlikler tasimaktadir. Buradaki fark
oyun yerellestirmesinde, dijital igerikle ugragilmasidir.
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[k gelistirilen oyunlar sadece noktalar ve gizgilerden olusurken, giiniimiizde 3
boyut teknolojisi gerektiren ve gergek insan seslerinin kullanildig1 goriintiilerle
donatilmis pek ¢ok yiiksek kalitede oyun iiretilmektedir. Ozellikle Rol yapma
oyunlar1 (Role Play Game) (Final Fantasy, World of Warcraft) gibi oyun tiirleri
karmasik olay orgiilerinden olusur. Bu oyunlarin i¢cinde pek ¢ok yazili ve sozlii
metin bulunur. (bkz. O’Hagan ve Mangiron: 2006:11). Bu yazili ve sozlii
metinler giinliik konusmalar, siirsel ve teknik anlatimlardan olusabilir. Bunlarin
baska kiiltiirlerde alimlanabilmesi, oynanabilirligin artirilmasi i¢in oyunlarin
yerellestirmesi ihtiyact dogmustur. Gerektigi yerde alt yazi ve dublaj ¢evirisi de
yapilabileceginden oyun yerellestirmesi alaninda gorsel-isitsel ceviriden de
faydalanilir. PricewaterhouseCoopers’in 2010 yilinda yaptig1 aragtirmaya gore,
video oyun endiistrisinin kiiresel gelirinin 2014 yilinda yaklagik olarak 84
milyar dolara ulagacagi hesaplanmistir. Bu, 2007 yilindaki 41,9 milyar dolarlik
gelirin yilizde yliziine varan bir artis1 ifade eder. Oyun yerellestirmesi, kiiresel
oyun endiistrisinin yaklasik yiizde 50’sini olusturur (Singh; Edwards, 2012:
292). Bu nedenle oyun yerellestirmesi de tipki yazilim ve websitesi gibi 6nemli
bir ¢eviri/yerellestirme endistrisidir.

Boylesine 6nemli bir endiistrinin 6nemini gerek oyuncular gerekse de
oyun sirketleri nezdinde daha iyi vurgulamak ic¢in sunlari da belirtilmesi
gerekmektedir. Bilgisayar performanslarinin arttigi, buna paralel olarak da
fiyatlarin hizla diistiigii bir ortamda, hemen herkesin masaiistii, diziistii ve hatta
artik ¢ok daha kii¢lik olmasina ragmen bilgisayarla ayni islevleri yerine getiren
avugigi veya tablet bilgisayarlar1 ve Nintendo, Playstation gibi oyun konsollari
bulunmaktadir. Yazilim firmalar arasi rekabet (Microsoft ile Apple arasindaki
rekabet gibi) oyun sirketleri i¢in de s6z konusudur. Bu ¢ercevede, gercege cok
yakin goriintiilerle donatilmig ve bir olay Orgilisiine sahip ¢ok c¢esitli oyun
piyasaya siiriilmektedir: strateji, simulasyon, aksiyon, macera, rol yapma
oyunlari, spor, araba yarigi vb (bkz. Bernal Merino, 2006). Bu oyunlarin erek
oyuncu kitlesine uygun olarak aktarinm ve kaliteli bir yerellestirme projesi
oyuna duyulan talebi artirir. Bu da hem sirket i¢cin maddi kazan¢ hem de oyuncu
kitlesi i¢in eglenceli bir oyun siiresi anlamima gelir. Bernal Merino’ya gore,
video oyunlar1 g¢ogunlukla Amerika ve Japonya menseili olduklarindan,
onceleri bu iilkeler disinda diger iilkelere yerellestirilmeden Ingilizce veya
Japonca versiyonlariyla aktarilmaktaydi. Ancak 1990’larin ortasindan itibaren,
oyun yerellestirme endiistrisi 6nemli bir gelisme kaydederek, diger tilke dilleri
icin de oyunlarin yerellestirilme siireci basladi (bkz. Bernal Merino, 2006,
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http://www.jostrans.org/issue06/art_bernal.php). Bu baglamda ¢ogu Japonya,
Amerika ve Birlesik Krallik’taki video oyun firmasi oyunlarim farkli dillere
yerellestirme yoluna gitmeye baslamistir ve siire¢ devam etmektedir. Hatta
firmalardan bazilar1 ylizde 50°lik geliri uluslararasi satislardan elde eder (bkz.

Mangiron, 2007: 307).

1.1 Oyun Yerellestirmesi ile Yazilim Yerellestirmesi Arasindaki
Benzerlikler

Mangiron’a gore, oyun yerellestirmesinde de yazilim yerellestirmesinde
oldugu gibi bir is akis sistemi vardir. Yazilim yerellestirmesinde izlenen her
adim oyun yerellestirmesi i¢in de s6z konusu olabilir. Baz1 durumlarda yer
kisitlamalarina karsi, oyun yerellestirmesinde metin kutucuklari genisletilebilir
bir sekilde tasarlanmalidir. Boylelikle, daha uzun ciimlelerin kullanimi
sayesinde, yer darligi gibi durumlara bagl kisaltmalara bagvurulmak zorunda
kalinmaz (2007: 308). Fakat bazi oyun sirketleri oyun yerellestirmesini tipki
edebiyat ve sinema gibi sanatsal bir alan olarak gordiiklerinden, yazilim
yerellestirmesinde sik¢a kullanilan geviri bellekleri gibi teknolojik araglarin
kullanimina sicak bakmayabilir. Gilinlimiizde ise hizli iiretim ve ayni anda
piyasaya sirme modelinin benimsenmesinden dolay1 ceviri bellegi vb.
teknolojik araglarmn kullanimi gerekli olmustur (bkz. O’Hagan ve Mangiron,
2013:143). Bernal Merino’nun da belirttigi gibi (2006), bugiin teknolojinin
geldigi noktada, oyun yerellestirilmesine duyulan ihtiyag artmistir. Eskiden atari
salonlarinda oynanilan (Street Fighter, Mortal Kombat, Computer Space) gibi
oyunlar giiniimiizde emulator (dykiiniicii)® yazilimlariyla bilgisayarlarda
acilabilmektedir ve hatta gogu atari oyunu cep telefonlarina indirilebilmektedir
(http://www.jostrans.org/issue06/art_bernal.php).

1.2 Goniillii Ceviri Anlayisi

Oyun yerellestirmesi her dile profesyoneller tarafindan yapilmamaktadir.
Zira genelde oyunlarin yerellestirildigi diller Fransizca, italyanca, Almanca ve
Ispanyolcadir (bkz. Bernal Merino, 2006;
http://www.jostrans.org/issue06/art_bernal.php). ~ Bu diller disinda kalan

3 Herhangi bilgisayarli bir ortamda, baska bilgisayar sistemini taklit etme yoluyla dykiinme isini
yerine getiren yazilimlara verilen ad. (http://www.mynet.com/trend/cevaplar/sorular-
cevaplar/oykunucu-emulatorherhangi-bir-bilgisayar-ortaminda-baska-bir-bilgisayar-
Sist/6768211) So6z gelimi, Playstation 3 i¢in ¢ikarilmig bir oyunun Oykiiniicii yazilimiyla
bilgisayarya oynatilabilmesi miimkiindiir.
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bolgelerde/dillerde, oyun yerellestirmesi genellikle amatér veya goniillii
cevirmenler tarafindan yapilir. Goniillii ¢evirmenlerin bu cevirilerden maddi
kazang saglamasi ihtimali diisiik olsa da, oyunlar1 yerellestirerek farkli dilleri
konugsan oyuncu kitlelerinin oyunu daha keyifli oynamasini saglarlar.
Boylelikle, oyun satislar1 da artar. Burada aslinda maddi kazang¢ saglayan
oyunun iretici firmasi olur. Austermiiehl, goniillii ¢eviri kavrami igin fan
cevirisi, kullanici tabanli geviri, katilimei geviri, topluluk cevirisi, havuz
gevirisi, igbirligi tabanli ¢eviri ve sosyal ¢eviri kavramlarini da es anlamli olarak
kullanir (2011: 15). S6z konusu ¢alismada da, yukarida belirtildigi gibi goniilli
bir yerellestirme ekibinde yer alan bir kiginin yapmis oldugu Wolfenstein-The
Old Blood* oyunun Tiirkge yerellestirilmis versiyonu incelenmistir.

2. WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD OYUNUNUN OLAY

ORGUSU

Oyun 1946 yilinda gegmekte ve “The Dark Secrets of Helga Von
Schabbs” (Helga Von Schabbs’in Karanlik Sirlar1) ve “Rudi Jager and the Den
of Wolves” (Rudi Jiger ve Kurtlarin inleri) adl iki boliimden olusmaktadir.
Ikinci diinya savasmin son evrelerinde, OSA (Gizli Faaliyetler Biirosu) B.J.
Blazkowicz ve Richard Wesley’i Wolfenstein kalesine sizmalar1 ve Helga von
Schabbs’in ofisinden Deathshead’s Yerleskesinin bulundugu yeri gosteren bir
dosyay1 almalari i¢in gonderir. Plan ancak umuldugu gibi gitmez ¢iinkii her iki
ajan da Helga’nin yardimcist Rudi Jager tarafindan yakalanir. Sonrasinda, ikili
kalenin i¢indeki zindana konur ve siki bir sekilde gdzetim altinda tutulur.
Blazkowicz kagmay1 basarir ve Wesley’i kurtarmak igin girisimde bulundugu
sirada, Helga’'nin Kutsal Roma Imparatoru Kral Otto’ya ait esyalar1 igeren bir
mahzen mezarini bulmaya ¢alistigin1 kesfeder. Kalenin tibbi gézlem odasinda
Wesley’i ciddi derecede iskence edilmis olarak bulduktan sonra, Jéger ortaya
cikar ve Wesley’i elektrik vererek oldiiriir, Blazkowicz’in ise elektrik vererek
bilincini kaybetmesine yol agar. Jager tarafindan konusturulmaya calisilirken
iskence gordiigli sirada, Blaskowicz serbest kalmayi basararak, Jager’in
kopegini Oldiiriir. Naziler sayica istlin olmasma ragmen Blazkowicz,
Wolfenstein kalesinden kacarak Kessler ile bulusur. Ancak taverna kisa siire
icinde Jdger ve Naziler tarafindan saldirnya ugrar. Catisma siirerken,
Blazkowicz Jdgeri’i Oldiiriir. Sonrasinda Anette ve Kessler ile beraber,

* Tiirkgeye ¢evrilen oyun dijital bir icerik oldugundan metinler dilimize aktarilirken benimsenen
ceviri yaklagimlari yerellestirme kavrami altinda incelenmektedir.
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Helga’nin eski bir kilisenin altinda kesfettiZi mahzen mezarin bulundugu
Wulfburg’a gider Wulfburg’ta, Blazkowicz hemsire kimliginde ¢alisan Iki
numarali Ajan Pippa ile bulusur. Blazkowicz, Wulfburg tavernasina giderek,
Helga’dan dosyay1 calmay1 amagclar. Garson kiligina girerek, Helga’ya ulasir
ancak kisa siire sonra kimligi desifre edilir. Ansizin, Helga’nin ekibinin mahzen
mezarinin girisini agmasi sonucu biiyiikk bir deprem meydana gelir. Deprem
sonrasinda, Oliileri canlandiran tuhaf bir kimyasal dokiilmeye baslar.
Blazkowicz kagar ve Pippa’nin yania geri doner. Ancak, Pippa daha 6nceden
oldiirdigi yeniden dirilen bir Nazi tarafindan oldiriilmistiir. Blaskowicz,
zombi olarak canlanan Pippa’yr Sldiirmek zorunda kalir®. Bunun ardindan,
Blaskowicz Wuflburg’ta Kessler ve Anette’yi arar ve onlari ikiliden sadece
birini kurtarmak zorunda kaldigi Old Town yakinlarinda bulur. Birini ya da
digerini kurtardiktan sonra, (se¢im oyuncuya aittir), Blazkowicz Helga’y1
bulmak i¢in Nazi kazi alanina dogru ilerler ve Kral Otto’'nun mahzen
mezarinda onu bulur. Kral Otto’nun yiiz yillardir sakli kalan sirri, tiiri
bilinmeyen bir yaratiktir. Yaratik, kontrolden ¢ikarak Helga’nin adamini 6ldiiriir
ve Helga’yr ciddi derecede yaralar. Blazkowicz yaratikla savagir ve yaratigi
oldiriir. Helga da aldig1 yaralar sonucu 6liir. Blaskowicz, Helga’nin yanindaki
dosyay1 alirken, bir kaya pargasinin altinda kalir ancak Fergus Reid tarafindan
kurtarihr. Oyun Reid ve Blaskowicz’in bir kamyonla Iskogya’nin kuzeyinde
bulunan Raf Kinloss’a hareket etmesiyle son bulur. Zira artik Deatshead
Yerleskesinin yeri tespit edilmistir ve geriye son bir saldir1 kalmigtir
(http://wolfenstein.wikia.com/wiki/Wolfenstein:_The_Old_Blood).

3. WOLFENSTEIN OLD BLOOD’DA UYGULANAN CEVIiRI

YAKLASIMLARININ COZUMLENMESI

Bu boliimde Wolfenstein-The Old Blood oyunundaki metinler orijinal ve
cevirisiyle karsilagtirilarak, hangi ceviri yaklagimlarindan faydalanildigini
incelenmis ve bunun oynanabilirlik diizeyine katkist arastirlmistir.
Coziimlemenin saglam temellere oturtulmasi agisindan ¢aligmada, ¢evirmen ile
yapilan miilakattan elde edilen ¢iktilara ve yerellestirilmis versiyona kars1 Tiirk
oyuncularin tutum ve yorumlarina da yer verilmistir.

® https://en.wikipedia.org/wiki/Wolfenstein:_The_Old_Blood
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Coziimlemeye gecmeden 6nce bazi1 noktalarin belirtilmesinde fayda
bulunmaktadir. Bunlar maddeler halinde siralanmstir:

e Calismada bu oyunun secilmesinin nedeni, ¢evirmenin de miilakatta
dogruladig1 gibi, Wolfenstein’in oyuncu kitleleri arasinda sahip oldugu
popiilarite ve genis kitlelere hitap etmesidir. Bu, oyunun yerellestirilmis
versiyonunun oynanabilirlik diizeyine dolayli da olsa katki yapabilecek bir
etmendir.

e Cevirmen bu isi goniillivhobi olarak yapmaktadir. Ancak g¢evirmen
cocuklugundan beri bilgisayar oyunlariyla ilgilendigini belirtip, Ingilizce
yabanci dilinde kendini oyunlardan faydanalarak gelistirdigini ve ¢esitli
araglarla oyun yerellestirecek agamaya geldigini belirtmistir. Zaten s6z konusu
calismamizda da goniillii kullanicilarin yaptig: geviriler lizerinde durulmaktadir.

e Oyunun yerellestirilmesi esnasinda, c¢evirmen birtakim araglardan
faydalanmustir. Ozellikle Tiirke yerellestirilmis yama icin cevirmen ozel
olusturulmus bir programdan faydalanmistir. Import ve Export gibi islemler i¢in
ise Resources Editor (Kaynak Diizenleyici) programi kullanilmistir. Oyun
yerellestirmesi bilindigi gibi, dijital oyunlarin yerellestirilmis versiyonlarimni
kapsayan bir endiistridir. Dolayisiyla, bu alanda ¢evirmen zaten birtakim g¢eviri
araglar1 kullanmakla yiikiimliidiir.

e Bu oyunun yerellestirilmesinde ¢evirmen tek basina ¢alismistir. Ekip
temelli bir ¢eviri yaklasiminin neden benimsenmedigi sorusuna ise ¢evirmen, bu
oyunu sevdigi i¢in baska ¢evirmene gerek duymadigimi belirtmistir. Bu noktada,
ekip temelli bir ¢eviri yaklasiminin benimsenmemesi ¢eviride tutarsizliklara yol
acabilir mi ve neticede bu durum, yerellestirilmis versiyonun oynanabilirlik
diizeyini azaltabilir mi sorusu akla gelebilir.

e Ayrica c¢evirmenle yapilan goriismede, orijinal oyunda gecen
seslendirmelerin dublaj yontemiyle erek dile c¢evrilmedigi bunun yerine
orijinalde metindeki seslendirmelerin, Tiirkgeye alt yazi seklinde cevrildigi
bilgisi edinilmistir. Ceviri Ingilizce dil dosyasindan yapildigindan ceviri
Ingilizce-Tiirkge arasi1 gergeklestirilmistir. Dolayisiyla, oyunda gecen Almanca
dublajlar c¢evrilmeden aynen birakilmistir. Bunda ¢evirmenin Almanca
bilmemesi etkili olmus olabilir veya ¢eviri bir kisi tarafindan yapildig1 ve ekip
temelli yapilmadigi i¢in bu durum s6z konusu olabilir. Zira ekip temelli yapilsa,
Almanca bilen ¢evirmenlerden faydalanilabilirdi.
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Coziimleme Tablosu

Orijinal Versiyon

Yerellestirilmis Versiyon

“The Old Blood Master”. “The Old Blood Ustas1”.
“Holy Shit!. “Allah Kahretsin!”.
“God”, “God’Sake”. “Tanr1”.

“Come on !”. “Hadisene!.

“My Boy”. “Evladim”.

“Little bit”. “Az biraz”.

“Mumbling something about
me not being the same as the one she
fell in love”.

“Sa¢ma salak”.

“Fihrer”.

“Fiihrer”.

“January 12, 1946”.

“12 Ocak 1946”.

“Hey you! Come here and
fight!".

“Hey sen ! Buraya gel ve erkek
gibi doviis!.

“I stood up and looked what I
had done”.

“Ayaga kalktim ve halt

yedigime baktim”.

“Promotion”

“Promosyon”.

"Hallo? Ho6rt mich jemand?
Wachen, bitte! Da muss ein Fehler

vorliegen!  Bitte, um Himmels
willen! Ich weill nichts von
irgendwelchen  Terroristen!  Ich

schwore es! Lassen Sie mich mit
Frau Helga sprechen, sie kennt mich!
Sie kommt jeden Sonntag zu mir in
den Laden und kauft Kédse und
Wurst! Sie findet meine Bratwiirste
die besten, die sie je gegessen hat!
Wachen? Reden Sie mit mir! Ich
habe wirklich nichts mit Terroristen
am Hut! Ich bin ein loyaler deutscher
Biirger! Mein Vater hat in den
Schiitzengriben im Ersten Weltkrieg
gekdmpft! Ich bin sozusagen im

Cevrilmeden aktarilmustir.
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Niemandsland geboren! Wachen?
Hallo? Wir finden doch sicher eine
Losung! Rufen Sie doch einfach
Helga an - sagen Sie ihr, ich bin
Hirsch vom Delikatessenladen! Dass
Sie den Falschen haben und alles ein
Missverstindnis war! Ein vollig
normaler Fehler, aber ein Fehler! Ich
will damit nicht sagen, dass Sie
nichts konnen! Jeder hat mal einen
schlechten Tag! Helga und ich haben
erst neulich in meinem Laden noch
dartiber gesprochen! Erinnern Sie sie
daran! Wie wir iiber die Tage gelacht
haben, an denen man sich Milch iiber
die Schuhe Kippt oder einem der
Kamm ins Klo fillt! Tun Sie das fur
mich? Bitte!".

"Ich sehe, wie sie tiber mich Cevrilmeden aktarilmustir.
reden. Was? Was? Sie reden {iber
mich. Die ganze Zeit. Ja, ja, ja. Ich
weil} es. Sie sehen mich und zeigen
auf mich, als war ich ein seltenes
Tier im Zoo. Wie ein Tier im Kéfig.
Ja. So viele Augen. Alle auf mir. Sie
ruhen alle auf mir. Diese
abscheulichen Augen. Sie sehen mir
ins Fleisch. Ich spiir sie auf der Haut.
Weiche und nasse Augen auf der
Haut. Ich kann sie sehen.”.

Coziimleme

e Cevirmen, orijinal metindeki “The Old Blood Master” kelimesini “The
Old Blood Ustas1” seklinde aktarmistir. “Old Blood” kelimesinin Tiirkge
birebir karsiligi “Eski/Yash Kan”dir”. Ancak oyunun, (muhtemelen) spesifik bir
oyuncu kitlesine hitap etmesinden O&tiirii ve oyundaki orijinal havaya sadik
kalmak amaciyla c¢evirmen bu sodzcigli Odiingleme yoOntemine basvurarak
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Tirkgeye aynen aktarmistir. Zira oyunu oynayacak erek Kkitlenin oyunun
baglamiyla ilgili onsel bilgiye sahip olma olasilig1 bulunmaktadir.

e Ingilizce “Holy Shit” sozciigiiniin birebir Tiirkce karsilig1 erek kitlede
dini nedenlerden otiirii yanlis anlamalara yol acgabilir. Bu nedenle ¢evirmen bu
sOzciigii bir tiir uyarlama yontemine bagvurarak, islam dinini daha yakindan
cagristiracak sekilde “Allah Kahretsin” olarak cevirmistir. Burada “Tanr1”
yerine “Allah”™’1n kullanilmasi da baglama uygun diismektedir. Zira “Tanr1
Kahretsin” gibi bir ifade kulaga hos gelmemektedir. Ancak bununla beraber
cevirmen, erek dilde zaman zaman “Tanr1” sézciiglinii de tercih etmistir. So6z
gelimi ”But for God’s Sake” i¢in ¢evirmen erek dilde “Tanr1 askina” ifadesini
kullanmigtir. Bu se¢imin nedeni ¢eviremene (Mehmet Tandogan) soruldugunda,
secim konusunda o anki ruh durumuna uygun gelen karsiligi buldugunu ve
rastgele bu sozcligli sectigini belirtmistir. Ancak, c¢evirideki tutarliligin
siirdiiriilmesi agisindan “Allah askina” ifadesi kulaga daha hos gelmektedir. Zira
cevirmenin ekipteki tek aktdr olmasi, kararlar1 yoniinden kendisine 6zgiirliik
vermis olsa da ekip temelli bir ¢eviri yaklasimi benimsenseydi, “God” sozciigii
icin ortak karar alinip sadece tek bir karsilik kullanilabilir miydi sorusu akla
gelebilir.

e Ozellikle yazi dilinde dilbilgisi kurallarina uymak bir zorunluluktur.
Ancak oyunun yerellestirilmesi yapilirken, oyuncunun kendini oyunun iginde
hissetmesini saglamak igin ¢evirmen “Come on” ifadesini “Haydi” seklinde
degil de, (biiyiik olasilikla) oyun karakterlerinin karsilikli konugma havasini
erek dilde de saglamak iizere “Hadisene” seklinde ¢evirmistir. Bu ifade giinliik
dilde kullanilsa da yazi dilinde pek tercih edilmemektedir. Ancak daha 6nce de
vurgulandigi gibi, sohbet havasini yansitmak iizere bu sekilde aktarilmistir.

e Orijinal metinde gegen “My boy” akla erkek gocugunu getirir. Ancak
¢evirmen bunu daha genel olan “evladim” seklinde aktarmigtir. Evlat sézciigii
Arapgadir ve c¢ocuklar anlamina gelir. Hem erkek hem de kiz c¢ocugunu
kapsayan bir ifadedir®. Cevirmenin “evladim” sézciigiinii tercih etmesi, savas
konulu bir oyunda erek kitle {izerinde daha duygusal bir ¢agrisim birakabilir.

e Ingilizce “little bit” sdzciigii cevirmen tarafindan dilimize “az biraz”
seklinde aktarilmistir. Bu sozcligiin dilimizdeki karsilign azicik ve birazcik
sozciikleridir. Az ifadesi zaten biraz demektir. Cevirmenin iki ayni anlama
gelen sOzciigii beraber kullanmasi ilk bakigta bir anlatim bozuklugu olarak

® http:/Avww.etimolojiturkce.com/kelime/evlat 18.8.2015
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diisiiniilmektedir. Ancak c¢evirmen bunu kasti olarak yapmis olabilir. Zira
giinlik dilde konusurken, siirekli anlatim bozukluklar1 yapilabilmektedir.
Cevirmen, gilinliik konusma hissini uyandirmak amaciyla bu yoOnteme
basvurmus olabilir.

¢ “Mumbling something about me not being the same as the one she fell
in love” seklindeki Ingilizce sozciik dizisi, Tiirkgeye aktarilirken Mumble
sOzciigii i¢in ¢evirmen ‘“sagma salak™ sozciigiinii tercih etmistir. “Mumble”,
Tiirkce’de  mirilldanmak olarak bilinmektedir. Bunun yerine Tiirk¢e argo bir
ifade bigimi olan “sagma salak” sdzciigiiniin tercih edilmesi yine giinliik dildeki
konusma havasini yansitmak i¢in yapilmis olabilir.

e Almanca bir sdzciik olan “Fiihrer”, Adolf Hitler’in lakabidir ve Tiirkge
karsiligr “Yol Gosterici”’dir. Ancak bu ifade Hitler ile biitiinlestiginden biitiin
dillere genelde cevrilmeden aktarilir. Bundan dolay1 ¢evirmen de, bu ifadeyi
dilimize 6diingleme yontemine basvurarak aynen aktarmistir.

e Yerellestirme projelerinde en sik bagvurulan islemlerden biri de tarih
formatlariin degistirilmesidir. Nitekim orijinal oyunda “January 12, 1946 olan
tarih siralamasi, erek kitlenin kullandigi tarih sistemine uyarlanarak, 12 Ocak
1946 seklinde aktarilmigtir. O halde ¢evirmen tarafindan, Giin/Ay/Y1l
siralamasina uygun bir yaklagim sergilenmis ve geviride bir ¢esit uyarlamaya
bagvurulmustur.

e Orijinal oyunda gecen “Hey you! Come here and fight!" sozciikleri
cevirmen tarafindan Tiirkceye yerellestirilirken “Hey sen! Buraya gel ve erkek
gibi doviis!” seklinde aktarilmigtir. Orijinal metinde “erkek gibi” ifadesi yoktur.
Cevirmen anlami giiclendirerek, oyuncuyu oyunun igine ¢ekmek amaciyla
“erkek gibi” benzetmesini de eklemis olabilir. Bu da savas oyunun dogasina
uygun bir yaklagimdir.

¢ Orijinal oyundaki “I stood up and looked what I had done” ifadesi,
Tiirkceye “Ayaga kalktim ve ne halt yedigime baktim” seklinde ¢evrilmistir.
Cevirmen, “ne yaptigima baktim” seklinde cevirebilecegi ifadeyi, “ne halt
yedigime baktim” seklinde Tiirkgeye aktararak bir tiir uyarlamaya
basvurmustur.

e Ayrica ¢evirmen Ingilizce “promotion” sozciigiine Tiirkge karsilik
olarak “promosyon” sdzciiglinii benimsemistir. Oysa bu sézciigiin dilimizde tam
bir karsihigi vardir ve bu da “terfi” sozciigiidiir. Cevirmen bu sdzcigi
transliterasyon yaklasimiyla aynen aktarmistir. Bu baglamda, s6z konusu
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yerellestirme projesi, ekip temelli olarak yapilsa, ¢evirmenler yine “promosyon”
sozcugiinii tercih ederler miydi sorusu akla gelebilir.

e Cevirmen, Ozellikle Almanca ifadeleri tabloda da goriildiigli {lizere
¢evirmeden birakmistir. Bunda c¢evirmenin Almanca bilmemesi ve ¢evirinin
Almanca bilen diger ¢evirmenlerden yardim alinmadan yapilmasi, bir baska
ifade dile ekip temelli siirdiiriilmemesi etkili olmus olabilir. Bu da oyunun
oynanabilirlik diizeyini olumsuz etkileyebilir.

Tiirkce Yerellestirilmis Versiyon icin Kullanic1 Yorumlari:
1.“Ps4’iimden sogudum arkadas oyunlarin ingilizce olmasi yiiziinden!”.’
2.4“Simdi asil sorulmasi gereken soru su: adamlarin seslendirmeleri de
Tiirkge oldu mu?”.

3. “Bu tiir oyunlar1 gerekli iletisimi kurduklar1 vakit mutlaka konsola
uygulamalar1 gerekiyor. Yoksa higbir etkisi olmaz. Bir ¢ok kisi torrentten
indirip yamay1 kurup oynuyor. Gerekli iletisimi kursun bu goniillii
arkadaslar bizde gerek twitterdan gerek mail olarak yapimcilara yazalim
ki duyulsun boyle ¢alismalar.”.’

4.“Oncelikle emeginize saglik. Bir oyunu daha sizlerin sayesinde Tiirkce
oynamak nasip oldu.”.*°

5.“Wolfenstein The New Order bitirdim! Indirimde Wolfenstein The Old
Blood aldim baslayayim dedim. Tiirk¢e yama'' varmu diye kontrol
edeyim dedim. Son safhaya gelmis. O zaman bekleyeyim. Tiirkge yama

ile oynarim artik. Umarim kisa zamanda ¢ikar!”.*?

"http://www.bolumsonucanavari.com/Videolncelemelerhh  Pro_Evolution_Soccer _2011_Video_
inceleme-1659-htmI5-htmlI5-html5.htm/Haberler-
Wolfenstein_The_Old_Bloodin_100_Turkce_Yamasi_Cikti-79761.htm
8http://www.merlininkazani.com/Wolfenstein_The_Old_Bloodin_100_Turkce_Yamasi_Yayinlan
di-haber-82818p1.html
®http://www.merlininkazani.com/Wolfenstein_The_Old_Bloodin_100_Turkce Yamasi_Yayinlan
di-haber-82818p1.html

10 http://turkceoyunmerkezi.com/wolfenstein-the-old-blood.html

" Yama sozciigii burada teknik anlamda kullamilmistir. Bilgisayar programmda (oyunda,
yazilimda Vs) bulunan igerigin diizeltilmesi anlamina gelir
(https://tr.wikipedia.org/wiki/Yaz%C4%B11%C4%B1m_yamas%C4%B1)

12 http://turkceoyunmerkezi.com/wolfenstein-the-old-blood.html
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6.“Mehmet Tandogan agabey yama tahmini ne kadar siirer. Bir dnceki
seriyi Tiirkge oynadim. Bunuda Tiirkge oynamak istiyorum. Ama kdye
gidecegim. Tahmini zaman dilimi nedir?”. **

7.“Agabey ceviriye basladiniz m1? Birde ¢eviriyi bitirince Middle Earth
Shadow of Mordor Goty‘yi gevirir misiniz?"**

SONUC

Bu ¢alismada, Wolfenstein serilerinin en sonuncusu olan The Old Blood
oyununda g¢evirmen tarafindan uygulanan yaklagimlar belli sdzciik ve sozciik
kaliplar1 iizerinden arastirilmistir. Ayrica kullanict yorumlarna da yer
verilmistir. Cevirmenin oyunun baghigini degistirmemesi, yerinde bir karar
olmustur. Zira, Wolfstenstein zaten diinyaca {inlii bir oyundur ve satiglarin
artmas1 icin siirekli olarak Youtube vb. sitelerden orijinal baslikla reklam
yapilmaktadir. Tiirk oyuncu kitlesi de bu reklamlar araciligi ile oyunu orijinal
adiyla duymustur. Bu nedenle, basligin “Old Blood” yerine “Yasli/Eski Kan”
olarak cevrilmesi oyunun Tirkiye’deki satiglarinda diisiise yol agabilir veya
tepki gekebilir. Ayrica gevirmen oyunun yerellestirilmis versiyonunu Tirk¢e bir
yama seklinde ¢ikardigi igin, baslik aynen birakilmigtir. “Fiihrer” ifadesinin
ceviride aynen birakilmasi da bir diger Ornektir. Zaten bu oyunu oynamay1
tercih eden Tiirk oyuncu profili baglamsal bilgiye az ¢ok sahiptir. Dolayisiyla
Hitler’in lakabi “Fiihrer”’in “Fiihrer” olarak birakilmasi dogru bir karardir.
Bunun yerine “Yol Gosterici” demek ciddi tepkilere yol agabilir. Bununla
beraber, zaman zaman ¢eviride s6z gelimi “God” sdzcligii i¢in “Allah” ve
Tanr1” sozciikleri benimsenmistir. Ceviride tek bir karsilik kullanilmamasi, bazi
tutarsizliklara yol acip, oynanabilirlik diizeyini azaltabilir. Aym sekilde,
“promotion” ifadesinin “promosyon” olarak aktarilmasi da tepki ¢ekip,
oynanabilirlik diizeyini diisiirebilir. Ayrica Almanca ifadelerin erek dilde aynen
birakilmas1 da oynanabilirlik diizeyi iizerinde olumsuz olabilir. S6z gelimi
kullanicilar ¢evirinin yetersiz oldugu izlenime kapilabilirler.

Coziimleme kisminda kullanict yorumlarina bakilirsa, segilen 7 yorum
arasindan bir kullanicinin seslendirme ve dublajlarin da Tiirkge olmasini istedigi
anlagilmaktadir. Bir diger kullanici da ¢evirilerin konsollar igin ¢ikarilmasi
gerektigini belirtmistir. Geriye kalan diger 5 kullanicinin yorumlarmna da
bakilirsa bu goniilli ¢eviri projesini desteklendigi ve oyunun yerellestirilmis

13 http://turkceoyunmerkezi.com/wolfenstein-the-old-blood.html
Y http://turkceoyunmerkezi.com/wolfenstein-the-old-blood.html
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Tirkce yamasinin ¢ikarilmasindan memnun olundugu veya olunabilecegi
gorlilmektedir. Bu oyunun erek dilde oynanabilirlik diizeyinin tatmin edici
olabilecegine isaret etmektedir. Ayrica c¢eviride c¢alismanin c¢oziimleme
kisminda gosterildigi gibi giinliik dil kullanimlarina yer verilmesi, karakterler
arasinda karsilikli sohbet seklinde bir ortam olusturulmasi, uyarlamalar,
duygusal c¢agrisim olusturabilecek ifadeler vb. c¢ogunlukla Tiirk oyuncu
kitlesinin beklentilerine gore yapilmistir. Bunlar oyunun oynanabilirlik diizeyini
artiran olumlu gelismelerdir. Yabanci dil bilmeyen ve oyunda ilerlerken anlama
sikintis1 ¢eken oyuncu kitlesi igin yerellestirilmis versiyonun (Tiirk¢e yama)
¢ikarilmasi oyuna duyulan talebi boylelikle kullanici yorumlarindan da
goriildiigii lizere artirabilir.

Sonug olarak hi¢ yabanci dil bilmeyen bir oyuncu kitlesi i¢in oyunun
dogal yapisin1 bozmadan yerellestirme yapilmasi oynanabilirlik diizeyininin de
artmasina katki yapabilir ve oyun satislarinin artmasini tesvik edebilir. Bu
durum oyuncu kitlesinin oyundan keyif almasm sagladigi gibi, oyun
sirketlerinin kar etmesini de saglamaktadir. Zira oyun sirketleri profesyonel
yerellestirme ekibine yiiklii miktarda para 6demek zorunda kalmadan goniillii
kullanicilarin yaptiklar geviriler sayesinde satiglarini artirabilmektedir.
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