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DIJITAL HIKAYE ANLATIMI VE 2018 TURKCE DERSI

.o

OGRETIM PROGRAMININ KARSILASTIRILMASI*

Dilara YILMAZ" - Hakan TURAN**

0z

Bu calismada dijital hikaye anlatimi ile 2018 Turkce dersi 6gretim
programinda (TDOP) yer alan temel beceri alanlarina ait kazanimlarinin
karsilastirilmas: amaclanmistir. Boylelikle calismanin dijital hikaye ve
program kazanimlari arasindaki benzerliklerin ortaya konulmasi
bakimindan alan yazina katki saglamasi umulmaktadir. Arastirma
durum calismasina uygun olarak duizenlenmistir. Arastirmada veri
toplama araci olarak nitel arastirma turlerinden dokiiman inceleme
yontemi; verilerin analizinde ise icerik analiz teknigi kullanilmistir.
Calismanin 6rneklemi amacl 6rnekleme tirlerinden 6lctut 6rnekleme
tirtine uygundur. Arastirmada ilk olarak Turkce dersinde
kazandirilmasi hedeflenen okuma, yazma, dinleme, konusma ve izleme
temel becerilerinden en az biri ve dijjital hikayenin konu edindigi
calismalar incelenmistir. Ayni zamanda temel becerilerin belirtildigi
Turkce dersi 6gretim programi (2, 3 ve 4. swmiflar icin) incelenmistir.
Tarkce Dersi Ogretim Programi'nda yer alan kazanimlar, dinleme,
yazma, okuma ve konusma olmak tizere dort temel dil becerisi altinda
gruplandirilmistir. Buna gore programda yer alan kazanimlar ile dijital
hikayenin yapisi veya oOzelliklerinin orttsttigt ifadeler kodlanmistir.
Sonrasinda bu kodlar bir araya getirilmistir. Arastirma sonucunda,
Turkce 6gretim programinda yer alan dinleme ve izleme, yazma, okuma
ve konusma ile ilgili bircok kazanimin dijital hikaye anlatimi ile
orttistigi sonucuna varimistir. Elde edilen sonuglara gore dijital
hikaye anlatiminin en c¢ok yazma beceri alanina ait kazanimlar ile
orttstigh goértlmuistir. Bu sonuclardan hareketle, dijital hikayenin
O0grenci ve ogretmenler tarafindan kullaniminin arttirilmasi ve egitime
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entegrasyonunun saglanmasi amaciyla Tiurkce Dersi Ogretim
Programlarinda dijital hikaye anlatimina yer verilmesi 6nerilebilir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye, TDOP, dinleme, okuma, yazma
ve konusma.

COMPARISON OF DIGITAL STORYTELLING AND 2018
TURKISH CURRICULUM

ABSTRACT

In this study, it is aimed to compare digital storytelling and
reading, writing, speaking, listening / watching objectives in the
Turkish curriculum has published in 2018. Thus, it is hoped that the
study will contribute to the literature in order to reveal the similarities
between the digital story and program objectives. Document analysis
method was used as data collection tool in the research and content
analysis technique was used in data analysis. The sample of the study
is a criterion sampling from the purposeful sampling types. In the
research, at least one of the basic skills aimed to be gained in Turkish
lessons and the studies on the digital story and the Turkish Curriculum
(for the 2nd, 3rd and 4th grades) were examined. The objectives in the
Turkish Curriculum have been grouped under four basic language
skills: listening, writing, reading and speaking. Accordingly, the
expressions in the program and the structure or characteristics of the
digital story overlap with each other. In conclusion, it is reached that
digital storytelling and listening, writing, reading and speaking
objectives in Turkish curriculum overlap with each other. From these
relsults, it can be suggested that digital storytelling should be included
in Turkish curriculum in order to increase the usage of digital story by
students and teachers and to provide education integration.

STRUCTURED ABSTRACT
Introduction

Digital stories are one of the ways in which historical narratives,
from oral narratives and cave paintings, to printed sources, have won
different dimensions today under the influence of technology. With
many definitions, Fokides (2016), Robin (2008) and Xu et al. (2011),
digital stories are a few-minute series of stories combined with
technology, media tools, and traditional story, prepared with video and
music to present ideas about a particular theme. According to Yilmaz et
al. (2017), the digital storytelling process begins with the writing phase
and continues with the scripting of the written text and the
arrangement of the images accordingly. The resulting content is
digitized by the combination of multimedia media. As a final step, the
prepared digital story is shared online.

As an instructional material, digital stories can be used to teach a
new subject, to make it understandable, to summarize, to describe
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personal and historical events. In the educational environment, the use
of digital story by the students contribute to a successful learning
process by using their visual, auditory and kinesthetic skills (Abiola,
2014, Kilic, 2014, Kurudayioglu and Bal, 2014, Robin, 2006). By
creating narratives in electronic multi-media, students become more
active and exciting learning activities by making sense of their own
learning because they are active participants rather than passive
consumers (Kocaman Karoglu, 2015).

Purpose

The objectives in the Turkish Curriculum are grouped under four
basic language skills: listening, writing, reading and speaking (MEB,
2018). In this research, it is aimed to compare digital storytelling and
objectives in the Turkish Curriculum (2, 3 and 4th grade) in 2018. Due
to the similarities between digital story and program objectives, it is
hoped to contribute to the literature.

Method

In this researh, document review method was used from
qualitative research types. In this research, among the many digital
storytelling researches, 54 of them which are related to education and
the Turkish Curriculum (2, 3 and 4 classes) published by Ministry of
National Education in 2018 were examined. The data were analyzed by
content analysis technique. Firstly, the phrases considered in the works
related to the digital storytelling and thought to match the "listening
/watching, writing, reading and speaking skills are listed. Then the
objectives related to these skills in Turkish Curriculum are listed.
Finally, overlapping objectives in the digital storytelling have been
identified. Finally, the objectives which are overlapping with the digital
storytelling have been identified.

Results and Recommendations

In this research, it is reached that there are similarities between
the digital storytelling and the objectives of all the basic language skills
involved in the Turkish lesson curriculum. The objectives in the Turkish
Curriculum have been grouped under four basic language skills:
listening, writing, reading and speaking. Accordingly, the expressions in
the program and the structure or characteristics of the digital story
overlap with each other. This findings also overlap with the other
studies in literature. Kurudayioglu and Bal (2014) show that digital
storytelling is effective in transferring basic language skills; Ozbay and
Ozdemir (2014) stated that, in the case of using digital technologies
effectively in reading and writing education, it is important that
students play a role in promoting their socialization and their tendency
to cooperate with each other in a way that they can be used effectively
in reading and writing education.

As a result of comparing the objectives related to the listening
/watching skills in curriculum and the studies about the digital story is
discussed; Basdas (2017) has reached a number of skillful
developments in drama-based digital storytelling in the work carried out
with the participation of kindergarten students, such as oral
explanations, listening and completing tasks. Cigerci (2015), has
reached that in the research of the effect of digital story in the
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development of listening skills in elementary school fourth grade
Turkish lesson, digital story-based listening activities developed the
ability to understand what the students listened to. Cigerci ve Gultekin
(2017) reached the conclusion that using digital story improves the
listening skills and motivation of the students in the research of the
effect of digital story in the development of listening skills.

As a result of comparing the objectives related to the writing skills
in curriculum and the studies about the digital story is discussed; Cirali
Sarica and Kacak Usluel (2015) have reached the conclusion that digital
storytelling has made a positive difference in the writing skills of
students in primary school students' visual memory capacity and
writing skill and the use of digital story. Yamac (2015) stated that in the
research of the effect of digital story in the writing performance of
elementary school third grade students, student interaction in the
classroom environment and thus the participation of the writing process
in the classroom environment, where the students develop in writing
quality, organization, idea, word choice, imprint and sentence fluency.
Yilmaz et al. (2017) noted that digital storytelling brings a positive
change in the ability of students to read and write, in the research of
the effect of digital storytelling on students' reading and writing skills.

As a result of comparing the objectives related to the reading skills
in curriculum and the studies about the digital story is discussed;
Bran (2010) has reached the conclusion that digital storytelling gives
university students the ability to show their knowledge and skills more
originally and creatively, as well as improving their literacy skills.
Mokhtar et al. (2010) reported that the use of digital storytelling
improves students' reading skills and vocabulary by correlating
meaning and feelings with words in studying the influence of students
on communication skills.

As a result of comparing the objectives related to the speaking
skills in curriculum and the studies about the digital story is discussed;
Michalski (2005) notes that while students create digital narratives,
they also improve their writing and speaking skills because they also
record their own speech at the same time, Mokhtar et al. (2011) found
that students improved their vocabulary with their conversation
interactions and also made progress in terms of time and place of use of
words; Ozer (2016) notes that digital stories that provide instruction in
a technologically and fun way are effective in teaching vocabulary;
Coskun (2009) stated that the use of digital story affects the speaking
ability positively. In addition to these, Yiuksel et al. (2011) noted that
digital storytelling developed many skills, such as reading, writing,
understanding, speaking, technical and social skills, language and
high-level thinking skills, as a result of a survey study of digital
storytelling in education worldwide. From these results, it can be
suggested that digital storytelling should be included in Turkish
curriculum in order to increase the usage of digital story by students
and teachers and to provide education integration.

Keywords: Digital Storytelling, Turkish Curriculum, reading,
writing, listening and speaking
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Giris

Enformasyon veya bilgi ¢agi da denilen giiniimiizde bilisim ve iletisim teknolojilerinin
gelismesiyle her gecen giin bilgiye erisimin kolaylastig1 sdylenebilir. Teknoloji, 6grencilere bilgi ve
beceri diizeylerini gelistirme ve bu sayede egitim standartlarii da ylikseltme firsati saglamaktadir
(Smeda vd., 2014). Egitimde teknoloji kullanimi, konuyu somutlastirmasi, 6gretilmek istenen bilginin
en hizli sekilde aktarimini yapabilmesi, 6grencilerin 6grenirken eglenmesini de saglamasi, alternatif
O6grenme-0gretme yaklasimlarini desteklemesi yoniinden 6nemlidir (Kocaman Karoglu, 2016; Koltuk
ve Kocakaya, 2015). Teknolojinin ders ile entegrasyonu, 6grencinin konuyu anlamli 6grenmesini ve
birden fazla duyu organina hitap ederek bilginin en etkili sekilde aktarilmasinin yani sira 6grencinin
motivasyonunu, derse ilgisini ve sinif dinamizmini desteklemektedir (Metin vd., 2013).

Deneyimlerin ve bilgilerin paylasildigi hikayeler, eski ve giivenilir bir 6gretme araci olup tiim
kiiltiirlerin ana unsurlarindandir. Hikaye anlatma gelenegi yazili kaynaklarin giin yiiziine ¢ikmasindan
cok daha eski tarihlere dayamir (Inceelli, 2005). Onceleri magaralarin duvarlarma islenen ve daha
sonra kagitlara basilarak yayginlasan hikayeler giiniimiizde; kisisel gelisime katki saglayan,
geleneklerin aktarilmasiyla toplumlar1 birbirine baglayan, g¢ocuklarin ahlak ve degerler konusunda
egitilmesini saglayan pedagojik bir aractir (Abiola, 2014; Sylvester ve Greenidge, 2009). Aym
zamanda Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini, dil gelisimlerini destekleyen hayal giicii ve
yaraticiligini arttiran sosyal iletisimin 6nemli bir parcasidir (Turgut ve Kigla 2015).

Tarihsel siirecte sozIlii anlatimlardan ve magara resimlerinden, basili kaynaklara uzanan
hikayelerin, teknolojinin etkisiyle giinimiizde farkli boyutlar kazanan bigimlerinden birisi dijital
hikayelerdir. Bir¢ok tanimi olmakla birlikte Fokides (2016), Robin (2008) ve Xu vd. (2011)’e gore
dijital hikayeler, belirli bir temayla ilgili fikir sunmak i¢in video ve miizikle hazirlanan, teknoloji,
medya araglar1 ve geleneksel hikayenin birlestigi birka¢ dakikalik hikayeler dizisidir. Robin, (2008),
Stewart ve Gachago (2016)’a gore dijital hikayeler tarihi olaylar1 incelemek, bilgi vermek veya
ogretmek icin kullanilan, dgrencilerin birlikte 6grenmesine olanak taniyan sosyal bir pedagoji ve
teknoloji uygulamasidir. Yilmaz vd., (2017)’ye gore dijital hikaye olusturma siireci yazim asamasiyla
baslar ve yazilan metnin senaryolastirilmasi ve buna uygun olarak gorsellerin diizenlenmesiyle devam
eder. Elde edilen igerik ¢oklu ortam araglarinin birlesimiyle dijitallik kazanir. Son asama olarak ise
hazirlanan dijital hikaye ¢evrimici (online) olarak paylagilir.

Birden ¢ok duyuya hitap eden dijital hikayeler zaman igerisinde egitim 6gretimde kullanilan
bir materyal haline gelip son yillarda popiilarite kazanmigtir. Bir 6gretim materyali olarak dijital
hikayeler yeni bir konu dgretmek, konuyu anlagilir hale getirmek, 6zetlemek, kisisel ve tarihi olaylar
anlatmak amaciyla kullanilabilir. Geleneksel simif ortaminda Ggrenciler hikayelerine gorsellik gibi
zenginlikler katabilmek icin kagit, kalem gibi araglar kullanirken, teknoloji destekli dijital hikayeler
sayesinde daha etkilesimli ve zengin bir 6grenme ortami yaratilir. Egitim ortaminda 6grencilerin dijital
hikayeyi kullanmasi1 gorsel, isitsel ve kinestetik yeteneklerini kullanarak basarili bir 6grenme siirecine
katki saglar (Abiola, 2014; Kilig, 2014; Kurudayioglu ve Bal, 2014; Robin, 2006). Dijital hikayeler
geleneksel hikayeler iizerine kurulan, interaktif bir siiregle hikayelerin birlestirilmesine firsat saglayan,
hem biligsel hem duyussal 6grenmeyi destekler (Alismail, 2015; Bran, 2010; Xu vd., 2011).
Ogrenciler elektronik ¢oklu ortamlarda anlatimlar olusturarak pasif tiiketiciler olmak yerine siirecin
aktif katilimeisi olduklar i¢in kendi 6grenmelerinden anlam gikararak daha etkili ve heyecan verici
ogrenme aktivitelerini gergeklestirmis olurlar (Kocaman Karoglu, 2015; Ohler, 2005).

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda yer alan kazanimlar, dinleme, yazma, okuma ve konusma
olmak tiizere dort temel dil becerisi altinda gruplandirilmistir (MEB, 2018, 20) Beceri alanlari
igerisinde dinleme, kisinin kazandig ilk beceridir. Konusma, okuma ve yazmanin gelisebilmesi igin
oncelikle dinleme becerisi gelistirilmelidir. Hem biligsel hem devinissel bir faaliyet olan yazma, en zor
ve en son gelistirilen beceridir (Emiroglu ve Pinar, 2013; Yilmaz vd, 2017).
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Gerekli olan dil bilincinin kazandirilmasi da biiyiik 6lgiide iletisim ile olmaktadir. Tiirkge
Dersi Ogretim Programi’nin uygulanmast siirecinde her simif diizeyinde islenmesi gereken temalardan
biri de iletisimdir. Bu sebeple Tiirkge dersi dgretim programi, yardimlasma temeline dayandirilmig
Ogretim stireci icerisinde is birligine dayali 6grenme, bireysel ve sosyal gelisime katki saglayan ve
etkili iletisim felsefesini temel alir (MEB, 2018, s. 8). ve Oztiirk ve Ayvaz Tung (2017), Papadimitriou
vd. (2013), Sevilla Pavon (2015) ve Yama¢ (2015)’a gore dijital hikayeler, 6grencilerin iletisim, is
birligi ve sosyallesme becerilerine katki saglamakta ve 6grencinin siirece katilimini artirmaktadir.

Derse yonelik motivasyonu saglanmis 6grencinin basarili olmas1 beklenmektedir. Tiirkge dersi
programinda da, oOgrenci motivasyonu artirtlarak Ogrencilerin akademik basariya ulagmalari
hedeflenmektedir (MEB, 2018, s. 8). (Robin, 2008), Sylvester ve Greenidge (2009), Demirer (2013),
Kahraman (2013), Kaya (2014), Kocaman Karoglu (2014), Sever (2014), Alismail (2015), Fokides
(2016) ve Niemi ve Multisilta (2016) ‘e gore dijital hikayelerin farkli diizeylerde ve farkli derslerde
ogrencilerin akademik basarilarini ve motivasyonlarini artirmaktadir.

Programda belirtilen dijital yetkinlik kavrami, ders siirecinde oOgrenciye kazandirilmasi
beklenen dijital okuryazarlik becerisine isaret etmektedir. Ogretim siirecine yonelik ders
materyallerinde dijital okuryazarligin yan1 sira teknoloji okuryazarlig1 ve yaratict okuma gibi temalara
yer verilmesi beklenmektedir (MEB, 2018). Robin (2008), Bran (2010), Demirer (2013), Kocaman
Karoglu (2014), Alismail (2015), Ohler (2015), Turgut (2015), Basdas (2017)’a gore dijital hikayeler;
teknoloji kullanim becerisini, yaraticiligi, dijital okur yazarligi gelistirmektedir. Bu bilgilerden de
anlasilabilecegi tizere dijital hikaye anlatimiyla Tiirkge Ogretim programinda yer alan ifadelerin
benzerlikler gosterdigi sdylenebilir.

Dijital hikaye anlatimi ile Tiirkge Ogretim Programimm birlikte inceleyen alan yazin
tarandiginda ulasilabilen c¢aligmalarin, anadil Ogretiminde dijital hikaye kullaniminin tanitilmasi
(Kurudayioglu ve Bal, 2014) ve dijital okuryazarlikla ilgili beceri tanimlar1 olusturularak, Tiirkce
dgretim programina uygun amag ve kazanim &nerilmesi (Ozbay ve Ozdemir, 2014) amaciyla yapildig
sdylenebilir. Bu calismada ise, dijital hikaye anlatimi ile 2018 TDOP (2, 3 ve 4)’de yer alan okuma,
yazma, konusma, dinleme/izleme kazanimlarmmin karsilagtirilmast amaclanmistir. Boylelikle
calismanin dijital hikaye ve program kazamimlari arasindaki benzerliklerin ortaya konulmasi
bakimindan alan yazina katki saglamasi umulmaktadir. Arastirma amaci dogrulusunda asagidaki
sorulara yanit aranmustir:

Dijital hikaye anlatimi,

1. Dinleme ve izleme ile ilgili kazanimlarla,

2. Yazma ile ilgili kazanimlarla,

3. Okumaiile ilgili kazanimlarla,

4. Konusma ile ilgili kazanimlarla 6rtiismekte midir?

Yontem
Arastirma Deseni

Arastirmada dijital hikaye anlatini ile Tiirkce Dersi Ogretim Programindaki kazanimlarin
karsilastirilmas1 amacglandigindan tarama modeli kullanilmigtir. Karasar (2002)’a goére tarama
modelleri, gegmiste ya da halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan
arastirma yaklagimlaridir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veriler dokiiman inceleme yontemiyle elde edilmistir. Dokiiman analizi,
aragtirtlmas1 hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi i¢eren yazili materyallerin analizini kapsar
(Yildinm ve Simsek, 2013). Verilerin toplanmasinda ilk asamada dokiimanlara ulasilmaya
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calisilmistir. MEB (2018) tarafindan yayimlanan Tiirk¢e dersi 6gretim programi (2, 3 ve 4. siniflar) ve
dijital hikaye anlattminin konu edildigi caligmalar arasindan Tiirk¢e dersi kazanimlarindan
(dinleme/izleme, yazma, okuma ve konusma) en az birisini iceren 54 arastirma belirlenmis olup diger
ders ya da konular ile ilgili calismalar arastirmada veri olarak kullanilmamustir. ilgili arastirmalara
dijital hikaye, Tiirkce dersi, okuma, yazma, dinleme, konusma gibi anahtar kelimeler girilerek “Google
scholar” arama motoru araciligiyla ulasilmstir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde “igerik analiz teknigi” kullanilmustir. Icerik analizi belli kurallara dayali

kodlar yardimiyla elde edilen verilerin sistematik olarak kategorilestirildigi, 6zetlendigi bir teknik
olarak tanimlanir (Biiyiikoztiirk vd., 2016).

Oncelikle dijital hikaye ile ilgili calismalarda gegen ve programdaki becerilerle ile ortiistiigii

diistiniilen ifadeler belirlenip, daha sonra bu ifadelerden hangilerinin programdaki kazanimlarla
ortiistiigii belirlenmistir. Bu asamada ilgili alan uzmanlarinin goriislerine bagvurulmustur.

Bulgular
Arastirma bulgular alt problemlere gore asagida verilmistir.
1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt probleminde, “Dijital hikaye anlatimi, dinleme ve izleme ile ilgili
kazammlarla ortiismekte midir?” sorusuna yanit aranmugtir. Tiirkge 6gretim programinda yer alan ve
dijital hikaye ile ortiistiigii distiniilen kazanimlarla dijital hikayeye iligskin arastirma sonuglar1 Tablo
1’de verilmigtir*.

Tablo 1: Programdaki Dinleme/izleme Kazanimlari ve Dijital Hikaye Ozellikleri

Kazamimlar Dijital Hikaye

2. Smuif

3. Smif

4. Sinif

1. Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu

tahmin eder.
2. Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin gelisimi ve sonucu i .
hakkinda tahminde bulunur. = ! - Basdas (2017)’a gore drama temelli
3. Dinledigi/izledigi metni anlatir dijital hikaye anlatimi, 6grencilerin sozel
4. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler. agiklama, dinfeme vd. becerilerin
5. Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir. geligtirmektedir.
6. Sozlii yonergeleri uygular. . N .
7. Dinleme stratejilerini uygular. Clgem, (2‘015) ¢ gore qulta.l {nukaye' .
8. Konugmacinin s6zlii olmayan mesajlarini kavrar. destekli dinleme etkinlikleri 5grencilerin

dinledigini anlama becerilerini

listirmektedir.
9. Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler. gelisHrmerieait

10. Dinledigi/izledigi hikdye edici metinleri canlandirir. Cigerci ve Giiltekin (2017)’e gore dijital

11. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili goriiglerini ifade eder. hikaye kullanimi ilkokul 8grencilerinin

dinleme becerilerinin gelistirmektedir.

12. Dinlediklerinin/izlediklerinin igerigini degerlendirir.

* Ogretim programu sarmal yapida oldugundan, farkli simif diizeylerinde yer alan benzer kazanimlar tabloda tekrarlanmanstir.

Tablo 1’e gore Tiirkge 6gretim programinda yer alan dinleme/izleme kazanimlarinin Cigerci
(2015), Basdas (2017), Cigerci ve Giiltekin (2017) tarafindan yapilan aragtirma sonuglartyla ortlistiigii
sOylenebilir.
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2. ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt probleminde, “Dijital hikaye anlatimi, yazma ile ilgili kazanimlarla
ortiismekte midir?” sorusuna yanit aranmustir. Tiirkce 6gretim programinda yer alan ve dijital hikaye
ile Ortlistiigli disiiniilen kazamimlarla dijital hikayeye iliskin arastirma sonuglari Tablo 2’de
verilmigtir*

Tablo 2: Programdaki Yazma Kazanimlar1 ve Dijital Hikaye Ozellikleri

Kazanimlar Dijital Hikaye
1. Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.
4 2. Yazilarin gorsel unsurlarla destekler.
(% 3. Bilylik harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde Cirali Sarica ve Kagak Usluel
i kullanur. (2015)’e gore dijital hikaye kullanimi
4. Yazdiklarin diizenler. ogrencilerin yazma becerilerinde olumlu
5. Yazma stratejilerini uygular. anlamda fark yaratmaktadir.
« 0. Yazdiklarmi1 zenginlestirmek i¢in ¢izim ve gorseller
g kullanir. Yamag (2015)’a gore dijital hikaye
Y 7. Bir isin iglem basamaklarina iligkin yonergeler yazar. ogrencilerin yazma niteligi, kelime
“ 8. Gorsellerdeki olaylar1 iligkilendirerek yazi yazar. se¢imi, imla ve tiimee akiciligim
9. Hikaye edici metin yazar. desteklemektedir.
10. Harflerin yapisal 6zelliklerine uygun kelime ve ciimleler
yazar Yilmaz vd. (2017)’ye gore dijital hikaye
anlatim1 sayesinde 6grencilerin okuma ve
«  11. Bilgilendirici metin yazar. yazma becerilerinde anlamli ve olumlu
% 12. Hayali dgeler barindiran kisa metin yazar. bir degisim olmaktadir.
= * Opretim programi sarmal yapida oldugundan, farkli smuf diizeylerinde yer alan benzer kazammlar tabloda
tekrarlanmamustir.

Tablo 2’ye gore Tiirkge 6gretim programinda yer alan yazma kazanimlarinin Cirali vd (2015),
Yamag (2015) ve Yilmaz (2017) tarafindan yapilan arastirma sonuglariyla ortiistiigii soylenebilir.

3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin {ligiincii alt probleminde, “Dijital hikaye anlatimi, okuma ile ilgili kazanimlarla
ortiismekte midir?” sorusuna yanit aranmistir. Tiirkge 6gretim programinda yer alan ve dijital hikaye
ile oOrtiistiigii disiiniilen kazanimlarla dijital hikayeye iliskin arastirma sonuclari Tablo 3’te
verilmistir*,
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Tablo 3: Programdaki Okuma Kazanimlar1 ve Dijital Hikaye Ozellikleri

Kazamimlar Dijital Hikaye
1. Okuma materyallerindeki temel boliimleri tanir.
2. Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur.
« 3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek okur.
£ 4. Okuma stratejilerini uygular.
2 5. Gorsellerle ilgili sorulart cevaplar.
6. Okudugu metindeki hikaye unsurlarin belirler.
7. Yazili yonergeleri kavrar. Bran (2010)’a gore dijital hikaye
8. Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar. Ogrencilerin yazma ve becerisine
9. Gorsellerden hareketle okuyacagi metnin konusunu  Katkida bulunmasmin yani sira
o tahmin eder. onlarin bilgi, beceri ve
(;Jg‘ 10. Okuduklart ile ilgili ¢ikarimlar yapar. }.’ar?.twll.lklarlm %16stefmeler tigm
s 11. Metinleri olugturan 6geleri tanir. 0zgiin bir yol sagladigim belirtmistir.
12. Gorsellerle okudugu metnin igerigini iligkilendirir.
13. Metin tiirlerini ayirt eder. Mokhtar vd.( 2010)"a gore dijital
14. Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaj1 kavrar. hikaye ar}le}tlmlnln oliuma
13. Metinleri tiiriin 6zelliklerine uygun bigimde okur. becerilerini olumlu yonde
14.0kudugu metindeki kahramanlarin ozelliklerini etkilemektedir.
“é karsilastirir.
& 15. Medya metinlerini degerlendirir.
< 16. Bilgi kaynaklarini etkili bir sekilde kullanir.

17. Bilgi kaynaklarinin giivenilirligini sorgular.
18. Okudugu metindeki olaylara iliskin diistincelerini ifade
eder.

* QOgretim programi sarmal yapida oldugundan, farkli simif diizeylerinde yer alan benzer kazanimlar tabloda
tekrarlanmamustir.

Tablo 3’e gore Tiirkce 6gretim programinda yer alan dinleme/izleme kazanimlarinin Bran
(2010) ve Mokhtar vd.( 2010) tarafindan yapilan arastirma sonuglariyla ortiistiigii sdylenebilir.

4. Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt probleminde, “Dijital hikaye anlatimi, konusma ile ilgili
kazammlarla ortiismekte midir?” sorusuna yanit aranmistir. Tiirkge dgretim programinda yer alan ve
dijital hikaye ile ortiistiigii diistiniilen kazanimlarla dijital hikayeye iligkin arastirma sonuglar1 Tablo
4’te verilmistir*

Turkish Studies - Educational Sciences
Volume 14 Issue 3, 2019



958 Dilara YILMAZ - Hakan TURAN

Tablo 4: Programdaki Konusma Kazanimlari ve Dijital Hikaye Ozellikleri

Kazammlar Dijital Hikaye

Michalski (2005)’e gore 6grenciler dijital hikayeler

« 1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir. olustururken ayn1 zamanda kendi konusmalarin

mE 2. Hazirhiksiz konusmalar yapar. kaydettikleri i¢cin hem yazma hem konugma becerilerini

o 3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda ilerletmis olmaktadir.

konusur. o Coskun (2009)’a gore dijital hikaye kullanimi konusma
4. Konugma stratejilerini uygular. becerisini olumlu etkilemektedir.

Mokhtar vd. (2011)’e gére dgrencilerin konusma

o etkilesimleriyle kelime haznelerini gelistirir ve kelimelerin

(}J’E 5. Sinif i¢indeki tartisma ve konusmalara kullanim zamani ve yeri konusunda da ilerleme kaydeder.

. katilir. . o
o ot Yiiksel vd. (2011)’e gore dijital hikaye kullanimi1 egitimsel

anlamda 6grencilerin dil becerilerini gelistirmektedir.

Ozer (2016)’e gore teknolojik ve eglenceli bir yolla 8gretim
6. Hazirlikli konugmalar yapar. saglayan dijital hikayeler kelime 6gretimi konusunda etkili
ve basarili olabilmektedir.

4. Simif

* Ogretim programi sarmal yapida oldugundan, farkl smif diizeylerinde yer alan benzer kazanimlar tabloda tekrarlanmamustir.

Tablo 4’e gore Tirkge Ogretim programinda yer alan konusma kazanimlarimin Michalski
(2005), Mokhtar vd. (2011), Ozer (2016) ve Yiiksel vd. (2011) tarafindan yapilan arastirma
sonuclartyla ortiistiigii sOylenebilir.

Sonu¢ Tartisma ve Oneriler

Djital hikaye anlatimi ile 2018 Tiirkce Dersi Ogretim Programindaki kazanimlarm
karsilastirilmas1 amaciyla yapilan bu calisma sonucunda, dijital hikaye anlatimi ile TDOP’de yer
verilen temel becerilerin tiimiine ait kazanimlar arasinda benzerlikler bulundugu sonucuna ulasilmistir.
Bu sonuglara benzer olarak Kurudayioglu ve Bal (2014), dijital hikayenin temel dil becerilerinin
aktariminda etkili oldugu; klasik ders anlatimmin disina ¢ikarak 6grencinin derse yonelik tutum ve
davranislarini iyilestirebilmesi sebebiyle anadil 6gretiminde kullanilmaya uygun oldugu, Ozbay ve
Ozdemir (2014) ise, dijital teknolojilerin okuma ve yazma egitiminde etkili bir bigimde kullanilmasi
halinde Ogrencilerin sosyallesmesi ve is birlikli ¢alismaya olan yatkinliklarin1 gelistirici bir rol
oynadigini belirtmislerdir.

Dinleme ve izleme beceri alanina ait kazanimlar ile dijital hikayenin konu edildigi ¢alismalar
karsilastirildiginda; Basdas (2017), anaokulu &grencilerinin katilimiyla gergeklestirilen c¢alismada,
drama temelli dijital hikaye anlatimmin 6grencilerin sozel aciklama, dinleme ve gérev tamamlama
becerisi gibi birgok beceriyi gelistigini, Cigerci (2015), ilkokul doérdiincii simif Tiirkge dersinde
dinleme becerilerinin gelisiminde dijital hikayenin etkisinin incelendigi calismada, dijital hikaye
destekli dinleme etkinliklerinin 6grencilerin dinledigini anlama becerilerini gelistirdigini, Cigerci ve
Giltekin (2017), Tiirkce dinleme becerilerinin gelisiminde dijital hikayenin etkisinin incelendigi
calismada, dijital hikaye kullaniminin O6grencilerin dinleme becerilerini ve motivasyonlarini
gelistirdigini belirtmislerdir.

Yazma beceri alanma ait kazamimlar ile dijital hikayenin konu edildigi c¢aligmalar
karsilastirildiginda; Cirali Sarica ve Kagak Usluel (2015) ilkokul &grencilerinin goérsel bellek
kapasitesi ve yazma becerisi ile dijital hikaye kullanimin iliskilendirdigi caligmada, dijital hikaye
anlattminin 6grencilerin yazma becerilerinde olumlu anlamda fark yarattigini; Yamag (2015) ilkokul
ticiincil sinif 6grencilerinin yazma performanslarinda dijital hikayenin etkisini incelendigi ¢alismada,
Ogrencilerin yazma niteligi, organizasyon, fikir, kelime se¢imi, imla ve tiimce akiciligi konularinda
gelisme gosterdikleri, smif ortaminda Ogrenci etkilesimi ve boylelikle yazma siirecine katiliminin
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arttigin;; Yilmaz vd. (2017) dijital hikaye anlatimimin Ogrencilerin okuma ve yazma becerilerine
etkisinin incelendigi ¢aligmada, dijital hikaye anlatiminin dgrencilerin okuma ve yazma becerilerinde
olumlu degisim meydana getirdigini belirtmislerdir.

Okuma beceri alanmna ait kazanmmlar ile dijital hikayenin konu edildigi ¢alismalar
karsilastirlldiginda; Bran (2010) dijital hikayenin, {iniversite 6grencilerine kendi bilgi ve becerilerini
daha 6zgiin ve yaratici sekilde gosterebilme yetisi kazandirdigi, ayrica 6grencilerin okuma yazma
becerilerini gelistirdigini, Mokhtar vd. (2010), dijital hikaye kullaniminin 6grencilerin iletisim
becerilerine etkisini inceledigi ¢alismada, dijital hikayenin anlam ve duygular sozlerle
iligkilendirebilmesiyle 6grencilerin okuma becerileri ve kelime haznesini gelistirdigini belirtmislerdir.

Konusma beceri alanina ait kazanimlar ile dijital hikayenin konu edildigi g¢alismalar
karsilastirildiginda; Michalski (2005), dgrencilerin dijital hikayeler olustururken ayni zamanda kendi
konugmalarini kaydettikleri i¢in hem yazma hem konusma becerilerini ilerlettigini, Mokhtar vd.
(2011), ogrencilerin konusma etkilesimleriyle kelime haznelerini gelistirip kelimelerin kullanim
zaman1 ve yeri konusunda da ilerleme kaydettigini; Ozer (2016), teknolojik ve eglenceli bir yolla
Ogretim saglayan dijital hikayelerin kelime 6gretimi konusunda etkili oldugunu; Coskun (2009), dijital
hikaye kullaniminin konugsma becerisini olumlu etkiledigini belirtmislerdir. Bunlara ek olarak Yiiksel
vd. (2011) dijjital hikaye anlatimmin diinya genelinde egitimde kullanimina iliskin uyguladig:1 anket
calismasinin sonucunda dijital hikayenin, okuma, yazma, anlama, konusma, teknik ve sosyal beceriler,
dil ve st diizey diisiinme becerileri gibi birgok beceriyi gelistirdigini belirtmislerdir.

Sonug olarak, Tiirkge 6gretim programinda yer alan dinleme ve izleme, yazma, okuma ve
konugma ile ilgili birgcok kazanimin dijital hikaye anlatimi ile ortiistiigli soylenebilir. Bu sonuglardan
hareketle, dijital hikayenin &grenci ve Ogretmenler tarafindan kullammminin arttirilmasi ve egitime
entegrasyonunun saglanmasi amaciyla;

o Tiirkge Dersi Ogretim Programlarinda dijital hikaye anlatimina yer verilmesi,

. Dijital hikayelerin okul dig1 ortamlarda da kullanilmasi,

. Dil 6gretiminde dijital hikaye anlatimina da yer verilmesi,

. Ogretmenlere dijital hikaye anlatimina yonelik hizmet igi egitim verilmesi &nerilebilir.
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