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Teachers' Opinions on the Effectiveness of Digital Technology in Achieving Affective Domain
Objectives’
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Abstract: The information technologies have a great importance for the people, since they facilitate the life
and institutions’ acts and processes. The information technologies that are used in education system, are
expected to be an effective tool for achieving in educational goals. In the education process, goals are
determined according to the learning areas and the goals are tried to be gained in the determined areas.
Affective objectives are of particular importance. Limitations in achieving affective goals lie at the root of
students' alienation to education. It is thought that digital technologies can have a significant effect on the
elimination of the limitations in the achievement of affective objectives and on the achievement of these
objectives. For this reason, the opinions of the teachers who are the implementers of the curriculum are
important. This research is designed according to the explanatory sequential mixed research design. The
principles of research and publication ethics were respected in the research. The data of the research were
collected in 2017. “A questionnaire of technology beliefs for affective objectives” and semi-structured
interview form developed by the researchers were used for conduct this research. At the end of the research,
it was observed that teachers have strong opinions about the effectiveness of technologies in gaining affective
objectives. Smart boards and Web 2.0 are thought the most effective tool by the teachers. Respectively,
computer, tablet pc, smartphone, web 1.0 come next in that list. Effectiveness of smart board is explained by
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“affective experience” and “motivation” parameters; and also the effectiveness of Web 2.0 is explained by
the parameters of “social cohesion” and “autonomy".

Structured Abstract: Introduction According to PISA data absentee rate in Turkey it is higher than the
OECD countries (Tas, Aric1, Ozarkan and Ozgiirliikk, 2016). Absenteeism is the basis of alienation from
school. Students who are alienated from school are also experiencing feelings of inability to participate in
activities, inability to communicate, low academic achievement, apathy and dissatisfaction (Kaya and
Tiimkaya, 2017). In particular, it is seen that dijital technology has been used in these processes to attract
students to learning environment, to make them take an active role in academic life, to improve their
academic development and to increase their interest and motivation (Chang, 2002; Chen, Chiang and Lin,
2013; Kausar, Choudhry and Gujjar, 2008; Yang and Teng, 2014). These studies show that there is a
potential of educational technologies for minimizing the limitations of achieving affective education goals. In
this study, it is aimed to examine the opinions of teachers about the effect of the dijital technologies used in
education on the realization of educational objectives and to investigate the academic reasons of these
opinions.

Method

In this study, the explanatory sequential design is the basis of theresearch desing. The population of
the study is formed by six branches of teachers working in Canakkale province. The quantitative sample of
the study consisted of 267 participants. The qualitative study group of the research consisted of 22
participants. For quantitative part of the study consisted of 48 items as data, “a questionnaire of technology
beliefs for affective objectives”; that is developed by the researchers, has been used. The content validity of
the questionnaire was examined by 6 faculty members who are experts in the field of educational sciences
and educational evaluation. For the reliability of the measuring instrument, “split-half reliability” technique
was performed. For the qualitative part of the study, interviews have been made with two focal group
consisted of one participant from each of the six branches. In addition, individual interviews were held with
10 participants from the branches involved in the research. In the qualitative part of the study, a semi-
structured interview form was developed by the researchers to analyze the quantitative findings in depth.
Expert opinion was obtained regarding the validity of the interview form. Pilot interviews were held with
teachers.

Result and Discussion

According to the opinions of teachers about the effectiveness of the technologies used in education
in realizing affective field objectives, it is seen that the affective area's opinions about the effectiveness of
technology in receiving, responding, valuing, organization and characterization by a value or value complex
processes are generally high. Considering the educational technologies examined in the study, the most smart
board is the most important in realizing the affective targets and then respectively web 2.0, computer, tablet
pc, smartphone, web 1.0 come next in that list.

In the studies conducted in terms of affective objectives related to the affective field, it was found
that web 2.0 tools increased the motivation of the students (Basg, and Tiiziin, 2007) and increased the student's
attitude towards the course (Katwibun, 2014; Ozerbas, 2012), computer-based education has developed a
positive attitude towards the course according to the traditional method (Ozabam and Olgun, 2011; Yenice,
2003) and poses positive changes in students' perceptions (Mevarech and Rich, 1985), web 2.0 applications,
as well as motivation, self-confidence has been raised (Kurtulus, Ada and Burn, 2014) was put forward.
Research shows that the use of technology in the educational environment enables students to develop
positive attitudes towards the lesson by attracting their attention and motivation, giving importance to the
lesson and realizing the affective objectives of the course.

In the interviews, the teachers stated that the visual, auditory and different applications of the smart
board increased the student's interest in the lesson and motivated the student to participate in the class. This
situation shows that the smart board motivates the students in the process of realizing the affective goals to be
given to the students. Similarly, in studies conducted, they stated that the smart board increased the interest
and participation of the students in the lesson, and that their motivation improved in a positive way
(Katwibun, 2014; Balkas and Baris, 2015; Yildizhan, 2013; Erduran and Tataroglu, 2009; Bush, Priest, and
Coe, 2004; Shenton and Pagett, 2007; Troff and Tirotta, 2009; Kaya and Aydin, 2011). There are studies

Turkish Studies - Education, 15(2)



Duyussal Alan Hedeflerinin Gergeklesmesinde Dijital Teknolojinin Etkililigine. .. 1235

showing that the smart board is an effective learning tool to increase students' interest and motivation. The
smart board strongly supports students with special learning needs (Chou, Chang and Chen, 2017). It has
been stated that the use of EBA from Web 2.0 tools facilitates classroom management as it increases the
interest in the course (Cakmak and Taskiran, 2017).

It has been stated that the students who use Web 2.0 tools are adapting to the structure of the
environment and have created an environment in which the students are socialized through communication
with each other and with their teachers. This situation states that the participants who communicate with each
other on the web 2.0 tools act in accordance with the environment in which they are sharing and provide
social cohesion and autonomous behaviors. Similarly, Klimova and Poulova (2015) stated that the students
on social network increased communication and that the students developed the class relations through the
relationship they established with the teacher; Sliogerienuc, Masoodi and Gulbinskien igin (2016) found that
facebook could be used to improve the sense of autonomy.

As a result, the smart board allows the student to pay attention to the lesson, the desire to make transactions
on the smart board contributes positively to gain the affective objectives of the course by increasing
confidence and motivation. Web 2.0 tools, through social interaction and course, provide the environments
where students connect with each other, communicate, socialize, express themselves and trust themselves.
From this point of view, it is recommended that the integration of technology into education, the examination
of the professional competences related to technology, and the creation of guidelines for the use of
technology in gaining training objectives for teachers. In this way, it will be easier to achieve the goals set in
education.

Keywords: Affective Taxonomy, Educational Objectives, Educational Technologies, Interactive
Whiteboard, Web 2.0.

Oz: Bilisim teknolojileri, yasamimn ve toplumsal kurumlarmn is ve islemlerini kolaylastirmasi bakimindan
bireyler i¢in 6nemli bir yere sahiptir. Her alanda oldugu gibi egitim sisteminde de etkin rol oynayan bilisim
teknolojilerinin, egitim hedeflerinin kazandirilmasinda etkili bir ara¢ olarak kullanilmas: beklenmektedir.
Egitim siirecinde O0grenme alanlarina gore hedefler belirlenmekte ve belirlenen alanlardaki hedeflerin
kazandirilmasina ¢alisilmaktadir. Bu hedefler arasinda duyussal hedefler ayri bir 6neme sahiptir.
Ogrencilerin egitime yabancilasmasinin temelinde, duyussal hedeflerin kazandirilmasindaki sinirliliklar yer
almaktadir. Duyugsal alan hedeflerin kazandirilmasinda yasanan sinirliliklarin giderilmesi ve duyussal
hedeflerin kazandirilmasinda dijital teknolojilerin 6nemli bir etkisinin olabilecegi diisiiniilmektedir. Bu
nedenle egitim programlarinin uygulayicisi olan 6gretmenlerin bu konudaki degerlendirmeleri 6nemlidir. Bu
arastirmada, duyussal hedeflerin kazandirilmasinda dijital teknolojinin etkililik diizeyinin 6gretmen
goriiglerine gore incelenmesi amaglanmaktadir. Karma yontem iizerinden gerceklestirilen arastirmanin
tasariminda “agiklayici sirali karma yontem” temel olusturmaktadir. Arastirma siirecinde arastirma ve yayin
etigi ilkelerine uyulmustur. Arastirmanin verileri 2017 yilinda toplanmistir. Verilerin toplanmasinda,
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen “Duyussal Hedeflerin Kazanmimina Yénelik Teknoloji Inanglar1 Anketi”
ve yart yapilandirilmig goriisme formu uygulanmigtir. Aragtirma sonunda 6gretmenlerin duyussal hedeflerin
kazandirilmasinda dijital teknolojilerin etkililigine iliskin goriislerinin, genelde, yiliksek diizeyde oldugu
sonucuna ulagilmigtir. Ogretmenler tarafindan en ¢ok akilli tahta ve Web 2.0 etkili olarak goriiliirken,
sirastyla bilgisayar, tablet pc/akilli telefon ve Web 1.0 yer almaktadir. Akilli tahtanin etkili olarak goriilmesi
“duyussal tecriibe” ve “motivasyon”; Web 2.0’nin etkili olarak goriilmesi ise “sosyal uyum” ve “6zerklik”
parametreleri ile agiklanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Duyussal Taksonomi, Egitim Hedefleri, Egitim Teknolojileri, Akilli Tahta, Web 2.0.

Giris

Gegmisten gilinlimiize biitlin toplumlarda egitim, insan yetistirmek i¢in bir arag olarak
kullanilmustir. Insanin varolusuyla birlikte beraberinde getirdigi o6zelliklerde onun egitilmesini
zorunlu hale getirmistir (Kincal, 2011). Durkheim (1956), egitimi yetismis nesillerin toplumsal
hayata heniiz hazir olmayanlar iizerindeki etkisi olarak tanimlarken; Dewey (2004), egitimi en
genis anlamiyla toplumsal siirekliligin saglanabilmesi i¢in bir arag olarak gérmektedir. Yapilan bu
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tanmimlar egitimin toplumsal yapi1 lizerindeki katkisina vurgu yaparken, Ertiirk (1972) egitimi
“bireyin davranmislarinda kendi yasantis1 yoluyla kasith olarak istendik degigsme meydana getirme
stireci” olarak tanimlamistir. Dolayisiyla, egitim bireyin toplumsallasma ve kiiltiirlenme siireci
olarak one ¢ikmaktadir.

Egitim bir sistemdir ve her sistemde oldugu gibi egitimde programlanabilir bir yapiya
sahiptir (Akpmar, 2003). Egitim programlar1 birbiri ile dinamik iliskilere sahip hedef, igerik,
ogrenme-dgretme siirecleri ve degerlendirme 6gelerinden olusmaktadir (Biimen, 2006). Ogrenciye
kazandirilmak istenen Ozellikler olarak tamimlanan hedefler 6gretimin yonlendirilmesi siireci,
Ogretme-6grenme  iglemlerinin yapilmas: ve Olgme islemine kilavuzluk yapmasi agisindan
onemlidir (Demirel, 2015). Belirlenen hedefler formal egitim siirecinde kazandirilmaya
caligilmaktadir. Kazandirilacak olan hedeflerin tanimlanmasi; okullarin imkaninin ve zamaninin
sinirlilign gibi gesitli degiskenler goz oniinde bulunduruldugunda, basariya ulagma agisindan
onemlidir (Bloom, 1956). Bu nedenle egitim hedefleri belirlenirken kazandirilmasi planlanan bilgi,
beceri ve tutumlarin hangi seviyede gergekleseceginin belirlenmesi gerekir. Ogrenci dzellikleri de
dikkate alinarak hedefler belirlenme ve siniflandirilma durumundadir (Ari, 2013).

1.1.  Duyussal Alan

Hedeflerin siniflandirilmasinda 6grenme alanina yonelik davraniglar bilissel, duyussal ve
psikomotor olarak ii¢ alan altinda ele alinmaktadir (Krathwohl, Bloom ve Masia, 1973).

Bireyin duygularini iceren duyussal davranislar en genis anlamiyla bireye kazandirilmak
istenen duygular, tercihler, degerler, ahlaki kurallar, istek ve giidiiler gibi 6zelliklerin 6n planda
oldugu bir alandir (Bacanli, 2006). Duyussal alan igerisinde yer alan davraniglarin birgogu diger
alanlara gore dogrudan goézlemlenemeyebilir. Duyussal davranislar her bireyde degisebildigi icin
duyussal davranisin tanimlanmasi ve Olciilmesinde bazi zorluklar meydana gelmektedir. Ayni
zamanda c¢ocuklukta ortaya ¢ikan duyussal davraniglarin gelisimi de uzun bir siire¢ almaktadir.
Yasanan bu zorluklar nedeni ile G6grencide bulunmasi hedeflenen davranisin gelisimi igin
Ogrencinin aile, okul, arkadas cevresi gibi ortamlarda islevsel etkilesim igerisinde olmasi
gerekmektedir (Atilgan, 2011).

Duyussal alan iginde yer alan davramslar bireyin sadece okul hayati iginde degil ayni
zamanda okul dig1 ortamlarda da olusturabilecegi davraniglardir. Bireyin okul hayatinda 6grendigi
davraniglar ile toplum yasaminda 6grendigi davraniglar bazen celigkilerin dogmasina neden
olabilmektedir. Bu nedenle islevsel yonde davranis kazandirmada okul 6nemli bir yere sahiptir
(Sonmez, 2004). Ciinkii duyussal davraniglar, 6grencilerin 6grenme siirecinde nasil hissettikleri ve
Ogrenim siirecini nasil igsellestirdikleri ile ilgilidir. Bu durum O&gretmenlerin; o6grencilerin
gelecekteki tutum, gorlis ve davraniglarini yonlendirilebilmesi agisindan 6nemlidir (Miller, 2010).

Duyussal alan ile ilgili ortaya konulan davranislar kendi basina bir hedef davranig olmakla
birlikte ayn1 zamanda biligsel ve psikomotor alan davraniglarinin kazanilmasinda kolaylastirict bir
yapiya sahiptir (Atilgan, 2011). Bu durum farkli 6grenme alanlarmin birbirleriyle olan iligkisini
gostermektedir. (S6nmez, 2004). Etkili bir 6gretmen 6grencilerin duyussal 6zelliklerinin 6gretme-
O0grenme silirecinde oynadigi roliin 6neminden hareketle, 0gretimi planlamada duyussal alani
dikkate alir ve olumlu duyussal 6zelliklerin gelismesine de rehber olur (Senemoglu, 2005).
Ogretmenler kendi dersleri ile ilgili belirlenen duyussal davranislarin kazandirilmasma caba
harcamalidir. Duyussal davranislarin yerine getirilmesi, okul ortaminda biitlinciil bir ilerlemeyi de
saglayacaktir.

Duyussal alanda yer alan hedeflerin siniflandirilmasit 1964 yilinda Kratwohl, Bloom ve
Masia tarafindan yapilmistir. Bu simiflandirma yapilirken duyussal alanin yapisal zorluklarn
“igsellestirme” kavramu ile ¢oziilmiis, duyussal alan taksonomisi olarak ana ve alt basamaklardan
olusan bir taksonomi olusturulmustur. Duyussal alan “alma, tepkide bulunma, deger verme,
orgiitleme, kisilik haline getirme” basamaklarindan olugsmaktadir (Bacanli, 2006).
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Alma basamagi; duyussal alanin en alt basamagi olmakla birlikte 6grenenin duyugsal
anlamdaki ilk tepkisini koydugu diizeydir. Bu asama farkinda olmay1 gerektirir (Kiigclikahmet,
1999). Ogrenci bu basamakta konu, uyaran, durum veya sorunun farkindadir. “Alma” siireci
boyunca 6grenci yeni kavramlarla karsilasir ve bunlar anlamaya calisir (Krathwohl, Bloom ve
Masia, 1973). Buna en temel diizeyde Ogrenme ciktilarina, 6grencilerin cevrelerinden yeni
kavramlar kesfetmeleri ve onlar hakkinda bilgi edinmek i¢in bir isteklilik gostermeleri 6rnek olarak
gosterilebilir (Gano-Phillips, 2009). Alma basamag1 6grencinin bir kisinin, olgunun, olaym veya
durumun varligindan haberi olup olmadigini, bilincinde olup olmadigimi fark ettigi “farkinda
olma”; uyaricinin reddedilmedigi, uyariciya karsi olumlu algis1 var ise uyariciya hosgdriilii ve agik
oldugu “almaya isteklilik”; uyaricinin daha agik ve bilingli bir sekilde algilandigi, farkli uyaricilar
arasindan tercih ettigini segebildigi “kontrollii veya se¢ilmis dikkat” olmak iizere ii¢ alt basamaktan
olusur (Krathwohl, Bloom ve Masia, 1973).

Tepkide bulunma basamagi; bu basamakta birey karsilagilan olaylar veya uyaricilar
karsisinda bilingli ve istekli bir sekilde tepkide bulunur, sorulara cevap verir, bir isi yaparken de
istekle ve zevkle yapar (Yesilyurt, 2009). Bu basamakta yer alan 6grencinin algilamayla birlikte
kontrollii veya segici olmasi beklenmektedir. Ornegin &grencilerin bir dgretmenin dersine
katilmasi, derste verilen ddevlerini yapmasi ve dgretmene sorularini sormasi dgrencinin gretmene
tepkide bulundugunun gostergesidir (Gano-Phillips, 2009). Uyaricimin fark edilerek tepkide
bulunuldugu bu basamak, uyariciya karsit ne bir direnme ne de bir istekliligin oldugu “tepkide
uysallik”; uyariciya kars1 bireyin kendi istegi dogrultusunda, herhangi bir baski olmaksizin gerekli
davranis1 sergiledigi “tepkide isteklilik” ve uyarici karsisinda bireyin zevk aldigi ve haz duydugu
davraniglar gosterirken, bu davraniglari yerine getiremediginde ise iiziildiigi, sikildigi ve pismanlik
duydugu “tepkide doyum” alt basamaklarindan olusur (Atilgan, 2011; S6nmez, 2004).

Deger verme basamagi; “deger”in sahip oldugu soyut kavram, bireyin kismen kendi
degerlendirmesinin bir sonucudur. Deger verme, yavas yavas igsellestirilen veya kabul edilen
Ogrenci tarafindan kullanilmaya baslanan sosyal bir {iriindiir. Bu seviyede siniflandirilmig olan
davranig, degeri agikca tanimlanabilecek kadar tutarli ve kararlidir (Krathwohl, Bloom ve Masia,
1973). Ornegin o6grencilerin laboratuvarda islenen derslerde, laboratuvar malzemelerini ve
donanimini giivenli bir sekilde ele almalar deger verme davraniginin olustugunu gostermektedir
(Gronlund ve Brookhart, 2009°’dan akt: Gano-Phillips, 2009). Deger verme basamaginda
Ogrencinin deger verdigi (ders, konu, 6gretmen) seye karsi bir baglilik davranisi sergilemesi
beklenir. Bu basamak deger verilen bir seye karsi gosterilen ilginin stirekli ve tutarli oldugu “bir
degeri kabullenmiglik”; var olan deger yargilarindan birinin digerine tercih edildigi “bir degeri
yegleyis” ve edinilen degere baglanarak onu yasam bigimi haline getirme, degeri yasatma ve
yayma i¢in ¢aba harcama siireci olan “bir degere adama” alt basamaklarindan olusur (Atilgan,
2011; Sonmez, 2004).

Orgiitleme basamag1; Ogrenen art arda degerleri i¢sellestirirken ayn1 zamanda birden fazla
degerin uygun oldugu durumlarla da karsilagir. Dolayisiyla degerlerin organizasyonu, degerlerin
aralarindaki iligkilerin belirlenmesi, baskin ve yaygin olan degerlerin insas1 gerekliligi ortaya ¢ikar.
Boyle bir sistem kademeli olarak kurulur, yeni degerler dahil edildiginde degisebilir (Krathwohl,
Bloom ve Masia, 1973).

Simdiye kadar bagkalariin degerlerini benimseyen bireyin, bagkalarinin veya toplumun
degerlerini kendi icinde inceleyerek karsilastirmasi, farklar1 ve benzerlikleri kiyaslamasi, degerler
arasinda fark edilen catigmalar1 ¢dzmesi ve degerler sistemini olusturacak birlestirme isleminin
gerceklesmesi orgiitleme basamaginda gerceklesir. Orgiitleme davramsinda, birey kendisinin
yeterli ve yetersiz yanlarmmi kabul ederek, yeni degerler olusturmaya baslar (Atilgan, 2011).
Mesleki etik standartlarin kabul edilmesi veya is ve kisisel degerleri dengeleyen bir yagam planimin
formiilasyonu gibi 6grenme ¢iktilar1 orgiitleme diizeyine ait drneklerdir (Gano-Phillips, 2009). Bu
basamak kisinin tiim duyussal degerleri inceleyerek kendi benimsedigi degere yeni bir anlam
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verdigi, eskisinden timiiyle farkli olmayan gelistirilmis ve zenginlestirilmis degeri
kavramsallagtirdign  “bir degerin kavramsallastirilmasi”; kisinin benimsemis oldugu ya da
cevresindeki degerleri arastirma ve inceleme sonucu kendi i¢inde tutarli ve uyumlu degerlere
ulastig1 bir sentezi gerceklestirdigi “bir deger sistemi Orgiitleme” olmak {izere iki alt basamaktan
olusur (Sonmez, 2004).

Kisilik haline getirme basamagi; icsellestirme diizeyinde degerlerin bireyin sahip oldugu
degerler hiyerarsisinde bir yeri vardir. Bireyin bu igsellestirdigi degerlere uygun bir sekilde
davranmasi beklenir. Burada bireyin kendine has kisisel 6zellikleri ve bireyin hayat felsefesi veya
diinya goriislii tanimlanmaktadir (Krathwohl, Bloom ve Masia, 1973). Belli degerlerin kontrollii
bicimde genellendigi bu basamak duyusgsal alanin en {ist seviyesidir (Kii¢iikahmet, 2009). Bireyin
tim hayati boyunca olusturmus oldugu duyussal oOzellikler artik tutarli, genis kapsamli ve
zenginlesmistir (Atilgan, 2011; Sonmez, 2004). Bu diizeydeki 6grenme ¢iktilarina 6rnek olarak;
sahip oldugu projeye veya verilen goreve bakilmaksizin bagimsiz olarak calisirken kendine
gilivenen bir 6grencinin, problemleri bagimsiz olarak ¢ézme becerisine iligkin tutarli bir sonuca
varmasi gosterilebilir. Bir diger 6rnek ise d6grencinin orgilitleme basamaginda kabul ettigi mesleki
etik standartlarin1 bu basamakta, etik uygulamalara giinliik bir baghlik davranisina doniistiirmesi
olabilir (Gano-Phillips, 2009). Bu basamak, bireyin herhangi bir durum karsisinda benzer tepkisi
ile nitelendirilen “genellenmis Oriintii”; bireyin sahip oldugu inanglarin, fikirlerin ve tutumlarin
hayat felsefesi veya diinya goriisiine entegrasyonunu iceren ‘“niteleme” olmak iizere iki alt
basamaktan olusur (Krathwohl, Bloom ve Masia, 1973).

1.2.Egitim Teknolojileri

Giliniimiizde neredeyse her alanda etkili olan teknoloji; tirlinler gelistirmek, liretmek ve
kullanmak i¢in yapilan, insanlar ve diinya iizerinde etkileri olan caligmalar olarak ifade
edilmektedir (Wright, Israel ve Lauda, 1993). Insanoglunun bilgisine bagl olarak siirekli gelisen
teknoloji ve teknolojik gelismeler sonrasi ortaya ¢ikan arag ve geregler, insanlar ve toplumlarin
arastirma ve iretme yapmasina olumlu katki saglamistir (Tag ve Diiz, 2016). Bununla birlikte
gelisen teknolojiler, insanlar1 ve toplumsal kurumlart etkileyerek gelisimlerini ve degisimlerini
saglayan onemli bir unsur olmustur. Egitim alani da teknolojide yasanan gelismelerden etkilenmis
ve yeni gelismeler 15181nda kendisini zaman igerisinde yenilemeye ¢aligmigtir.

Teknoloji, egitim araciligi ile elde edilen bilgilerin ve becerilerin verimli bir sekilde
kullanilmasina ve uygulanmasimna yardimci olmaktadir (Alkan, 2011). Egitimde kullanilan
teknolojiler; genel hedefleri gerceklestirmek, Ogretim ve 6grenme ile ilgili problemleri ¢c6zmek ve
desteklemek i¢in kullanilabilecek teknolojik siireglerin ve en giincel araglarin uygulanmasi olarak
gorlilmektedir (Lever-Dufy ve Mcdonald, 2008; Newby, Stepich, Lehman ve Russell, 2006;
Roblyer, 2006; Seels ve Richey 1994). Gegmisten giiniimiize egitimde birgok teknoloji kullanildi
ve kullanilmaya devam edilmektedir. Bilgisayar, akilli tahta, tablet, akill telefon, web 1.0 ve web
2.0 teknolojileri bunlardan bazilaridir. Bu teknolojiler egitim hedeflerinin gergeklestirilmesi
stirecinde kullanilan bir arag olarak énemli bir rol almustir.

Egitim ortaminin ilk teknolojik (dijital) araglar1 arasinda olan bilgisayarlar uzun bir siiredir
egitimde kullanilmaktadir. Gelisen teknolojiler sayesinde ortaya ¢ikan akilli tahta, mobil cihazlar
ve web 2.0 uygulamalar gibi yeni teknolojiler de artik sinif ortaminda egitim siirecinde daha yogun
bir sekilde kullanilmaya baglanmistir.

Akilli tahtalar, dokunmatik ekranmn sagladig: iletisim ile birlikte sesler, gorseller, video
veya animasyonlar ilizerinde istenilen islemlerin yapilmasi Ozellikleri ile derslere daha fazla
etkilesim, gorsellik ve canlilik kazandiran bir teknolojidir (Erduran ve Tataroglu, 2009). Akill
tahtalar O0gretmenlerin derslerini verimli bir sekilde islemesine, gesitlilige ve esneklige imkan
saglarken, sinirsiz kaynak ulasimi ve uygulamalara erisim firsatlar1 ile etkili egitim ortamlar
saglamaktadir (Slay, Sieborger ve Hodgkinson-Williams, 2008).
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Akilli tahtalar gibi gelisen teknolojilerin bir iiriinii ve giinliik yasamm neredeyse
vazgegilmezi haline gelen diger bir teknoloji ise Web 2.0 uygulamalaridir. internet teknolojisi ile
ortaya ¢ikan Web 1.0’1n tek yonlii, iletisimsiz ve duragan yapis1 gelistirilerek siirekli giincellenen,
dinamik, insanlar arasi etkilesimli bir yap1 olan Web 2.0 olusturulmustur. Web 2.0 uygulamalari ile
kullanicilarin bilgilerini paylagabilmesi, kullanicilarin ortak fikirde bir araya gelebilmesi, isbirligi
icinde fikir aligverisinde bulunabilmesi saglanmaktadir (Cemrek, Baykus ve Ozaydin, 2014). Web
2.0 uygulamalari; bloglar, wikiler, ortak belgeler de dahil olmak iizere, 6grenme etkinliklerinde
kavram esleme, VoiceThread, video paylasim uygulamalart (6r. YouTube), mikroblogging (or.
Twitter), sosyal paylasim siteleri ve sosyal yer imi igerir (Hsu, Ching ve Grabowski, 2014). Bu
uygulamalara gelisen internet teknolojisi ve mobil cihazlarla (akilli telefon, tablet vb.) ulagimin
artik daha kolay ve hizli olmas1 2020°1i yillarin vazgecilmezleri arasinda olmasini saglamustir.

Yeni teknolojilerin yapisal ve islevsel oOzellikleri sayesinde ortaya ¢ikan olumlu
ozelliklerinin kullanilmasi, egitim hedeflerinin gerceklesmesi siirecinde 6nemli katkilar saglayacagi
diistiniilmektedir.

1.3. Problem Durumu

Ogrenenlerin formal egitimle desteklenmeye calisilan bilissel, kisilik, ahlaki, mizah vb.
gelisim diizeyleri ¢esitli degiskenlerden etkilenmektedir. Bu gelisim diizeylerini hem etkileyen hem
de etkilenen bir boyutu duyussal alandir ve duyussal alanin 6grenen basarisi i¢in dnemli bir yeri
vardir. Tiirkiye nin egitim gostergeleri incelendiginde duyussal alan kazanimlarinin gergeklesmesi
ile ilgili baz1 smirliliklarm oldugu goriilmektedir. Ornegin; Uluslararasi diizeyde 6grencilerin
topluma katilimi igin olmasi gerekli temel bilgi ve becerileri kazanma diizeylerinin
degerlendirildigi Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi — PISA (OECD, 2016)
sonuglarinda dikkati ¢eken veriler arasinda, okula yabancilagsma yer almaktadir. Yabancilasmanin
gostergelerinden biri olan devamsizlik oranlari incelendiginde Tiirkiye agisindan olumsuz olarak
nitelendirilebilecek bir sonug ile karsilasilmaktadir.

PISA 2012 sonuglar1 uygulamanin yapildig: tarih itibariyle son iki haftada en az 3 defa
derse girmeyen 6grencilerin oran1t OECD f{ilkelerinde %3,9 iken Tiirkiye’de bu oran %14,7; okula
gelmedigini sdyleyen 6grenci oram1 OECD iilkelerinde %3 iken Tiirkiye’de bu oran %?20,5 dir.
PISA 2015 uygulamasinda ise derse girmeyen Ogrencilerin oran1 OECD iilkelerinde %6,6 iken
Tiirkiye’de bu oran %]15; okula gelmedigini sdyleyen 6grenci oran1 OECD iilkelerinde %5 iken
Tiirkiye’de bu oran %17,2°dir (Tas, Arici, Ozarkan ve Ozgiirliik, 2016). 2015 PISA siavi
oncesinde OECD tiilkeleri arasinda yapilan ¢alismada; Tiirkiye iki haftada bir giin veya daha fazla
devamsizlik yapan 6grenci oram1 %54,2 ile ilk sirada yer alirken, %1,5 ile Japonya ise son sirada
yer almistir (OECD, 2014). 2012 ve 2015 verileri, Tiirkiye’de 6grencilerin ders bazinda ve genel
olarak okula devamsizlik oranlarinin OECD filkelerinin ¢ok {izerinde oldugunu gostermektedir.

Tiirkiye’de 6grencinin devamsizliklar ile ilgili yapilan baz1 ¢alismalarda 6grencinin basari
anlaminda yeterli olmadig1 derslerde bulunmak istememesi, derslerin sikici ge¢mesi, dersi ve okulu
sevmeme (Altinkurt, 2008; Gokyer, 2012; Pehlivan, 2006) gibi nedenler yer almaktadir. Okula ve
derslere kars1 bu sekilde olumsuz duygulara sahip olan Ogrenci okula yabancilagsmakta,
yabancilagan Ogrenci de akademik anlamda diisiik bir basari gosterme, egitim ortamindaki
etkinliklerde yer almama, iletisime kapali olma, ilgisizlik ve memnuniyetsizlik gibi duygular
yasamaktadir (Kaya ve Tiimkaya, 2017). Bu nedenle egitim siireci acisindan okula yabancilagmay1
en aza indirgeyebilmek i¢in derslerde gosterilen 6grenme alanina iliskin ilgi, sevgi, deger verme,
farkindalik vb. davraniglarin olusturulmasinin, dersin duyusgsal hedeflerinin olusturulmasinin ve
kazandirilmaya ¢aligilmasinin duyussal anlamda yasanan bu smirliliklar1 en aza indirgemesini
saglamasi1 beklenmektedir.

Ozellikle, 2000 yilindan sonra dijital teknolojinin gelisimi ile birlikte, grencileri 6grenme
ortamma g¢ekerek etkin rol almasin saglamak, akademik olarak gelisimini saglamak, derse karsi
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ilgi ve motivasyonlarini arttirmak igin teknolojinin aktif olarak kullamldig1 goriilmektedir (Chang,
2002; Chen, Chiang ve Lin, 2013; Kausar, Choudhry ve Gujjar, 2008; Ramma, Bholoa, Watts ve
Nadal, 2017; Yang ve Teng, 2014). Giinliik hayatinda teknoloji ile yogun bir etkilesim i¢inde olan
ogrencileri, kullanilacak egitim teknolojilerinin sayesinde 6grenme ortamina ¢ekerek, hem biligsel
hem de duyussal olarak dersin hedeflerinin kazandirilmasinin saglanmasi beklenmektedir.
Duyussal egitim hedeflerine ulagsmada yasanan sinirliliklart en aza indirgemek i¢in egitim amach
kullanan teknolojilerin bir potansiyeli oldugu disiiniilmektedir. Bu calismada o6gretmenlerin
egitimde  kullandiklari/kullanabilecekleri  dijital ~ teknolojilerin,  egitim  hedeflerinin
gergceklesmesindeki etkisine yonelik goriislerinin incelenmesi ve bu gorilislerin  akademik
gerekcelerinin arastirilmasi amaglanmaktadir. Bu temel amag¢ g¢ercevesinde asagidaki sorulara
cevap aranmistir:

1. Ogretmenlerin goriislerine gore, duyugsal hedeflerin (alma, tepkide bulunma, deger
bigme, orgiitleme, kisilik haline getirme) kazandirilmasinda etkililigi agisindan 6ne ¢ikan dijital
teknolojiler (bilgisayar, akill tahta, tablet pc/akilli telefon, web 1.0, web 2.0) hangileridir?

2. Ogretmenlerin goriislerine gore duyussal hedeflerin gerceklesmesinde dne cikan dijital
teknolojilerin etkililik nedenleri nelerdir?

2. Yontem

Aragtirma problemi karma yontem ile ¢oziimlenmektedir. Karma yontem, nicel ve nitel
aragtirmalarin olasi sinirliliklarini azaltarak her iki yaklasimin birlesimi ya da biitiinlestirilmesi ile
giiclii bir yapiya sahip olan bir desendir. Bu arastirmada nicel ¢alismanin sonucunda hareketle
ortaya ¢ikan bulgularin nitel ¢aligma ile ayritili bir sekilde cevap arandig1 “aciklayict sirali karma
yontemler (The Explanatory Sequential Design)” modeli uygulanmistir (Creswell, 2017).

Aragtirmanin nicel boliimde var olan durumun kendi kosullari igerisinde tanimlandigi
betimsel tarama modeli (Karasar, 2006); nitel boliimiinde ise nasil ve ni¢in sorularn temelinde bir
olaym derinlemesine incelendigi durum galismalarindan (Yildirim ve Simsek 2016) karmagik olan
durumlarin nedensel baglarimi agiklayan “acgiklayici durum caligmasi (explanatory case study)”
(Yin, 2009) kullanilmistir. Aragtirmanin birinci alt amaci nicel yontem ile ¢éziimlenmekte ve
arastirma kapsaminda ele alinan dijital teknoloji araglarindan bilgisayar, akilli tahta, tablet pc/akill
telefon, Web 1.0, Web 2.0’nin duyussal hedefleri kazandirmadaki etkililik diizeyleri 6gretmen
goriislerine gore incelenmektedir. Aragtirmanin ikinci alt amaci nitel yontem ile ¢oziimlenmekte ve
birinci alt amaca yonelik ulasilan sonugta 6ne ¢ikan dijital teknolojilerin etkili olma nedenleri
incelenmektedir. Bu kapsamda, ikinci alt amacin incelenmesi, duyussal taksonomide etkililigi en
yiiksek olan akilli tahta ve web 2.0 teknolojileri lizerinden gergeklestirilmistir. Etkililik kaynagmin
cozlimlenmesi sadece bu iki teknoloji i¢in gecerlidir.

Calismada nicel desenlemede evren ve orneklem, nitel desenlemede ise calisma grubu
bilgileri asagida ayr1 ayr1 sunulmustur.

2.1. Evren ve Orneklem

Nicel aragtirma evrenini Canakkale ilinde yer alan ortaokullarda gdrev yapan Tiirkce,
Ingilizce, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi, Matematik, Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler gretmenleri
olusturmaktadir. Aragtirmanin 6rneklemi oranli 6rneklem (%5 hata payi) ile belirlenmis ve %88
anket geri doniis orani ile 267 kisiden olugmustur. Anket geri doniis oranin %70-80’in iizerinde
olmasi saglikli yorum yapilmasini saglamaktadir (Biiyiikoztiirk vd., 2012).

Orneklemde, Ilkogretim Matematik bransinda 53 (%19,9), Fen Bilimleri bransinda 50
(%18,7), Sosyal Bilgiler bransinda 39 (%14,6), Ingilizce bransinda 45 (%16,9), Tiirkce bransinda
54 (%20,2) ve Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi bransinda 26 (%9,7) 6gretmen ¢aligmaya katilmistir.
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2.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin nitel boyutunda amacli 6rnekleme tekniklerinden maksimum ¢esitlilik
orneklemesine gore odak ve bireysel gorlisme gruplart olusturulmustur. Maksimum ¢esitlilik
ormeklemede genelleme kaygisi olmamakla birlikte arastirma amaciyla tutarli olarak belirlenen
farkli durumlar arasindaki ortak ya da ayrilan ydnler, orlintiiler ortaya ¢ikarmak ve daha genis bir
gergeveden problemi betimlemek amaglanmistir (Biiyiikoztlirk vd., 2012).

Aragtirmanin nicel incelemesinde yer alan branglarin her birinden birer 6gretmen katilmig
ve toplamda iki odak grup calismasi yapilmistir. Bireysel goriigmelerde de arastirmaya katilan
branglarin her birinden en az birer kisi olmak kaydi ile toplamda 10 kisi se¢ilmistir. Genel itibari ile
odak grup goriismelerine 12 ve bireysel goriismelere 10 kisi olmak iizere toplamda 22 kisi
gorlismelere katilmistir. Odak grup goriismelerinde 6-8 (Yildirnm ve Simsek 2016), 4-8
(Biiyiikoztiirk vd., 2012) ve 6-10 (Ersin ve Bayyurt, 2015) kisiden olusmasi gerektigine dair farkl
diisinceler bulunmaktadir. Bu calismada 6 kisiden olusturulan odak gruplari, grup biiyiikligii
acisindan iglevseldir.

2.3. Veri Toplama Araci

Calismanin nicel boliimiinin veri toplama araci olarak 10 maddeden olusan ve
arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Duyussal Hedeflerin Kazanimima Yénelik Teknoloji inanglar
Anketi”  kullamlmistir. Anketin kapsam gegerliligi Egitim Bilimleri ve Egitimde Olgme
Degerlendirme alanlarinda uzman olan 6 6gretim eleman ile gerceklestirilmistir. Olgme aracinin
giivenirligi i¢in “iki yar1 test gilivenirligi” teknigi gergeklestirilmistir. Anketin test puanlari
arasindaki tutarliligin yiiksek oldugu, bu da anketin giivenilir oldugunu gostermistir (en diisiik
madde =.650 ve en yliksek r=.808). Ankette egitim ortaminda yogun olarak kullanilan teknolojik
araglarin duyussal hedeflerin gerceklesmesinde “etkili olacagina hi¢ inanmiyorum”dan etkili
olacagina “tamamen inantyorum” seklinde degisen 5°1i derecelendirme kullanilmistir. Farkli
branglardaki ogretmenler, kendi derslerine iliskin duyussal hedefleri dikkate alarak goriiglerini
belirtmiglerdir.

Calismanin nitel bolimiinde ise aragtirmaci tarafindan nicel bulgularin derinlemesine
incelenmesi i¢in bir yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmistir. Goriisme formunun
gecerligine  ilisgkin - uzman goriisii  alinmigtir.  Gorlisme formunda bulunan  sorularin
anlagilabilirligine bakmak icin 6gretmenler ile pilot goriigmeler gergeklestirilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Aragtirmanin verilerinin parametrik test kosullar1 incelenmistir. Verilerin normal dagilim
gosterip gostermedigini incelemede skewness-kurtosis degerleri ile histogram egrileri dikkate
alinmistir. Skewness ve kurtosis degerlerinin -2 ile +2 degerleri aralifinda olmas1 verilerin normal
dagildigimmin gostergesidir (Lomax ve Hahs-Vaughn, 2012). Verilerin ifade edilen aralik
degerlerinde oldugu sonucuna ulasilmistir. Betimsel analiz i¢in aritmetik ortalama ve standart
sapma sonuglart SPSS 21.0 programi ile yapilmistir. Verilerin puanlamasinda hedeflerin
kazandirilmasinda teknolojinin etkisine iligskin goriisleri 1.00-1.50 aras1 “¢ok diisiik”, 1.51-2.50
aras1 “diigik”, 2.51-3.50 aras1 “orta”, 3.51-4.50 aras1 “yiiksek” ve 4.51-5.00 aras1 “cok
yiiksek” diizey olarak yorumlanmaktadir.

Ogretmen goriislerinin analizi siirecinde ise yari-yapilandirilmis odak grup goriismeleri ve
bireysel gorligmeler yapilmis, veriler ses kayit cihazi ile almmarak MS Word kelime islemciye
birebir aktarilmistir. Verilerin kodlanmasi siirecinde nitel veri analizlerinden “igerik analizi”
yaklasimindan faydalamlmgtir. Igerik analizinde yapilan kodlama isleminin giivenirlik
hesaplamasi Miles ve Huberman’in (1994) sundugu formiil ile gergeklestirilmistir; “Glivenirlik =
Goriis Birligi / (Gorilis Birligi + Goriis Ayriligl) x 100”. Uygulanan hesaplama islemi sonunda
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kodlamalarin giivenirligi % 87 bulunmustur. “Giivenirlik hesaplarmin yiizde 70’in {izerinde
¢ikmasi, aragtirma i¢in giivenilir kabul edilmektedir” (Miles ve Huberman, 1994).

3. Bulgular

Aragtirmanin  alt amaglarina yonelik gerceklestirilen analiz sonuglari bu bdliimde
sunulmaktadir. Once hedeflerin kazandirilmasinda teknolojinin etkililigine olan goriislerinin
incelenmesi; daha sonra da bu goriislerin akademik dayanaklarina iligkin elde edilen bulgu ve
yorumlarin sunumu gergeklestirilmektedir.

3.1. Ogretmenlerin Duyussal Hedeflerin (Alma, Tepkide Bulunma, Deger Bi¢me,
Orgiitleme, Kisilik Haline Getirme) Kazandirllmasinda Dijital Teknolojinin Etkili Olma
Diizeyine Yonelik Goriislerinin incelenmesi

Duyussal taksonominin gerceklesmesinde dijital egitim teknolojilerinin etkisine iligkin
Ogretmenlerin gorlsleri Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Duyussal Alan Basamaklarina Ait Aritmetik Ortalamalar ve Standart Sapmalar

Tepkide - — Kisilik Haline
Kullanilan Alma Bulunma Deger Verme Orgiitleme Getirme
Teknolojiler
SS X SS X SS X SS X SS

Bilgisayar 3,89 1,02 3,70 1,00 3,76 0,99 3,57 1,06 3,56 1,00
Akill Tahta 4,43 0,79 4,16 0,88 4,18 0,87 3,99 0,92 3,98 0,93
Tablet/A.Tel 3,35 1,14 3,28 1,09 3,29 1,06 3,13 0,99 3,14 1,04
Web 1.0 321 1,06 3,05 1,02 3,07 0,99 2,96 0,97 2,93 0,99
Web 2.0 4,06 0,96 3,95 0,95 3,99 0,88 3,82 0,94 3,82 0,95

Duyussal hedeflerin ger¢eklesmesinde dijital teknolojinin etkisine yonelik aritmetik
ortalamalara bakildiginda; duyussal alanin tiim basamaklarinda akilli tahta ilk sirada yer alirken,
akilli tahtay1 siras1 ile Web 2.0, bilgisayar, tablet/akilli telefon ve Web 1.0’m izledigi
goriilmektedir.

Duyussal alan basamaklarma iligkin aritmetik ortalamalara bakildiginda &gretmenlerin
caligmada incelenen dijital teknolojilerin duyussal hedeflerin kazandirilmasinda etkililigine iliskin
goriislerinin genel anlamda yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu durum 6gretmenlerin duyussal alan
basamaklarinda yer alan hedeflerin kazandirilmasinda teknolojiyi etkili bir ara¢ olarak gordiiklerini
gostermektedir.

3.2. Duyussal Egitim Hedeflerinin Ger¢eklesmesinde One Cikan Dijital Teknolojilerin
Etkili Olma Diizeyine Iliskin Ogretmen Goriislerinin Incelenmesi

Calismada 6gretmenlerin goriiglerine gore, duyussal hedeflerin kazandirilmasinda etkililigi
acisindan akilli tahta ve Web 2.0 teknolojilerinin 6ne ¢iktigi Tablo 1’de goriilmektedir.
Aragtirmanin birinci alt amacimin ¢oziimlenmesinden sonra, ikinci alt amaca temel teskil eden ve
inceleme konusu olan “durum”, akilli tahta ve Web 2.0’nin duyussal hedeflerin
gergeklestirilmesindeki etkililigine iligkin nedenlerdir. Gergeklestirilen goriisme ve odak grup
gorlismeleri sonucunda ulasilan sonuglar Tablo 2’de gosterilmistir.
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Tablo 2. Akilli Tahta ve Web 2.0 Araglarinin Duyussal Alandaki Hedeflerin
Gergeklesmesindeki Etkililigi Aciklayan Gorlisme Sonuglart

Kategoriler Kavramlar Temalar
. : Kullanilan Arag
(Eksensel Kodlama) (Secici Kodlama)  (Teorik Kodlama)

flgi, merak, adapte olma, Sempati

) ~ Duyussal Tecriibe AT
dikkat, giidii Duyusgsal Yetkinlik
Katilim, yapma hissi, haz,
basarma hissi, deneyimleme, Ozgiiven Motivasyon AT
guven, cesaret,
Ogrenci arasi bag kurma,
o ] Sosyallesme Sosyal uyum Web 2.0
iletisim, olumlu tepki
Sorumluluk, giiven, N

Otonom davraniglar Ozerklik Web 2.0

kendini ifade etme,

e Akilli tahta 6grencilerin derse olan motivasyonunu arttirmaktadir. Akilli tahta 6grencinin
derse aktif katilimin1 saglayan uygulamalar araciligi ile derse katilan 6grencinin uygulama basinda
basarma hissini deneyimleme imkani1 vererek Ozgiliveni gelistirir. Bu konuda O6gretmenler
goriislerini su sekilde belirtmislerdir;

012 kodlu 6gretmen goriisii su sekildedir “Akilli tahta en azindan gérsel ve isitsel olarak
hitap ettigi icin algiyr kuvvetlendiriyor. Cocuklar tahtadaki simiilasyonlara hemen dikkat
kesiliyorlar. Akilli tahta uygulamalarimin ¢ocuklar igin biiyiik bir haz ve basarma duygusunu
tetikledigini diigiiniiyorum.”

015 kodlu dgretmen goriisii su sekildedir: “Akilli tahta ile égrenciler aralarinda bir bag
kuruyor. Tahtaya dokunma onlarin ¢ok hosuna gidiyor. Yaparak yasayarak 6grenmeyi tadryor
aslinda. Simiilasyon agiyorum, ogrenciler deneyi kendisi yonlendiriyor. Bu da ig¢sellestirme
siirecini hizlandiriyor. Kazammlarin biiyiik oranda gerceklesmesinde etkili oluyor. Ogrenciler bu
deneyimleri unutmuyor ve kendine bu deneyimlerden cesaretler yeni deneyimlere yonelebiliyor.”

e Web 2.0 araglan 6grencilerin birbirleri ile iletisim halinde olmasini saglayan bir bag
kurmakta, cekingen Ogrencinin rahat olmasimi saglamakta ve Ogrencilerin sosyallesmesini
saglamaktadir. Ozellikle sosyal medya ortamlarinda ise dgrenciler daha motive olmakta, kendilerini
Ozgiirce ifade edebilmekte, kendine giivenmekte ve sosyal ortamlarin getirdigi sorumluklarin
farkina varabilmektedir. Bu konuda 6gretmenler goriislerini su sekilde belirtmislerdir;

09 kodlu o6gretmen goriisii su sekildedir: “Uretkenlik sosyal medya ortamlarinda
artmaktadwr. Yiiz ylize cevap vermeyen oOgrenciler sosyal medya ortamlarinda ya da Web 2.0
araglarint kullanarak fikir alisveriginde bulunarak, derste égrenemediklerini akran gruplarindan
ogrenerek basarilarim arttirabilen 6grenciler bulunmaktadir.”

04 kodlu &gretmen goriisii su sekildedir: “Giiniimiizde sosyal medya ya da ders icerikli
bilisim aglar, forumlar vb. dogru yonlendirmelerle kullamildiginda derse yonelik 6grencilerin
duyussal yonden geligsmesini saglayabilir. Bir ogrencinizin paylasimini begenmeniz bile o ogrenci
icin onemli anlamlar tasimasini saglar. Ogrencilere test verdigimde yapamayinca stkilip
brakwyorlar ama Whatsapp gruplarimda aminda geri doniit verdigim icin, bu béyle yapiliyyormus
deyip motive olup ¢bzmeye devam ediyorlar. Ogretmenin grupta &grencilerin sorularini,
paylasimlarini takip ettigini bildigi icin ogrencinin ogretmene dolayisiyla derse karsi sorumlulugu
ve duyarliligi artryor.”
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010 kodlu dgretmen goriisii su sekildedir: “Web 2.0 daha interaktif ve ¢ocugun her giin
kullandig1 teknolojinin olarak yer almaktadwr. Artik ogrencileri yorum yapmak, paylasmak begeni
almak gibi doniitli yapilar daha ¢ok etkiliyor. Egitimin ozellikle sosyal medyada uygulanmasi,
ogrencinin derse karsi olan istegini ve giidiilenmesini arttirmaktadwr.”

04 kodlu &gretmen goriisii su sekildedir: “Web 2.0°da olusturulan sosyal medya
gruplarinda bazi 6grencilerin kendini yiizyiize egitim ortamindan daha iyi ifade edebildigini
gordiim. Cekingenligini sosyal ortamlarda rahatca atmaktadwr. Olusturdugumuz sosyal medya
ortamlarinda sinif icinde yeterince soz hakki almayan veya ¢cekinen ogrencilerin sinif ortamindan
daha fazla soru sorduklarina, cevap verdiklerini gordiim. Aym durum Egitim Bilisim Agt
(EBA) ’'nda da soz konusu, bu ogrenciler sinif duvarina daha fazla ileti yazabiliyor. Bu da kendini
ifade etmekte sikilan 6grencilerin 6grenmesi, dersi sahiplenmesi icin kullanilabilir”

02 kodlu &gretmen goriisii su sekildedir: “Web 2.0 araglari ile yazisirken kimse onu
gormiiyor diye tahtaya kalkmaya korkan ogrenci rahatlikla yaziyor. Ingilizce dersinde ozellikle
yabancit dilde kendini ifade etmek zor oluyor. Web 2.0 araglart sayesinde oOzgiiven eksikligi
gideriliyor ve dgrenci kendine giivenmeye basliyor. Bunun 6gretmen tarafindan fark edilmesi ve bu
yonde tesvik edilmesi onemlidir.”

O11 kodlu égretmen goriisii su sekildedir: “Sosyal medya ¢ocuklarin vazgegilmezi bunu
etkin olarak kullanabilirsek, etkinliklerle siisleyebilirsek belki de ¢ocuklarda duyussal acidan derse
daha ¢ok ilgi gostermesini ve istedigimiz kazanimlarin verilmesini saglayabiliriz”.

Bu alt amag¢ dogrultusunda ogretmenlerin duyussal hedeflerin kazandirilmasinda akill
tahta ve Web 2.0 araglarinin farkli parametreler 1s181nda etkisini ortaya koyduklar goriilmektedir.
Yapilan goriigmelerde geleneksel 6gretim yerine kullanilan akilli tahta ve Web 2.0 teknolojileri ile
destekli egitimin; 6grencilerin derse olan ilgisini ve dikkatini arttirdig1, derse kars1 istek duymasini
sagladig1 ve egitim teknolojilerini deneyimleme imkani ile 6grencinin derse daha duyarli ve olumlu
tutumlar olusturdugu ortaya ¢ikmigtir. Bu durum egitimde kullanilan bu teknolojilerin dgrencinin
dersle biitiinlesmesine ve hedeflerin kazandirilmasima yardimci oldugunu gostermektedir. Ozellikle
web 2.0 araglarimin yeni bir egitim ortami sunarak dgretmen-ogrenci, 6grenci-6grenci etkilesimi ve
iletisimini saglayarak katilimcilar arasinda bir bag kurulmasina, 6grencilerin kendini 6zgiirce ifade
edebilmesini saglayarak derslere kars1 motivasyonlarini ve baghiliklarim arttirdig: tespit edilmistir.

4. Tartisma ve Sonug

Ogretmenlerin ~ egitimde  kullanilan  teknolojilerin  duyussal alan  hedeflerinin
gerceklesmesindeki etkililigine yonelik goriislerine gore duyugsal alanin alma, tepkide bulunma,
deger verme, oOrgiitleme ve kisilik haline getirme siireglerinde teknolojinin etkililigine iligkin
goriliglerinin genel anlamda yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu bulgu 6gretmenlerin arastirmada
incelenen egitim teknolojilerinin, duyussal hedeflerin kazandirilmasi siirecinde etkili birer arag
olduguna inandiklarimi gostermektedir. Arastirmada incelenen egitim teknolojilerine bakildiginda
duyussal hedeflerin ger¢eklesmesinde en ¢ok akilli tahta 6n plana ¢ikarken, sonrasinda ise sirastyla
Web 2.0, bilgisayar, tablet PC / akilli telefon ve Web 1.0 teknolojilerinin geldigi goriilmektedir.

Alanyazin incelendiginde duyussal alan hedefleri iizerinde teknoloji etkililigi ile ilgili
arastirmalar siirli olmakla birlikte, egitimde kullanilan teknolojilerin 6grencilerin duyussal alan
hedeflerini de etkiledigi, bu sayede dgrenci basarilar {izerinde olumlu katkilar sagladigi sonucuna
ulagilan ¢aligmalar bulunmaktadir. Yapilan ¢aligmalarda akilli tahtanin motivasyonu ve derse olan
ilgiyi arttirdig1 igin Ogrencilerin bilgi ve becerilerini arttirdigi (Yildizhan, 2013), akilli tahta
uygulamalarinin derse yonelik tutum ve motivasyonlarda yiikselmeyi sagladigi (Erdem ve Kara,
2016), Web 2.0 araglarinin 6grencinin dersle ilgili motivasyonun, ilginin ve dersin degerine iliskin
anlayisin artmasimi sagladigi (Bas, ve Tiiziin, 2007, Ramma, Bholoa, Watts ve Nadal, 2017),
ogrencinin derse yonelik tutumunu arttirdign (Katwibun, 2014; Ozerbas, 2012), 6grenmeye ilgisini
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ve tutumunu Snemli Olclide gelistirdigi (Hwang ve Chang, 2016), Web 2.0 uygulamalarimin
motivasyonun yani sira 6zgiiveni de arttirdigi (Kurtulus, Ada ve Yanik, 2014) ortaya konulmustur.

Yapilan arastirmalar egitim ortaminda teknolojinin kullanilmasinin 6grencilerin ilgisini ve
dikkatini ¢ekip ve motivasyonunu arttirarak derse yonelik olumlu tutumlar gelistirmesini, derse
onem vermesini ve dersin duyussal hedeflerini ger¢eklestirmesini sagladigini gostermektedir. Aym
zamanda geleneksel egitim anlayis1 yerine kullanilan teknoloji destekli egitim uygulamalar
ogrencilerin derse olan ilgisini arttirmasina, 6grenme istegi saglamasina, derse karsi1 daha duyarh
ve olumlu tutumlar olusturarak dersle biitiinlesmesine yardimci olmaktadir.

Teknolojinin  duyugsal alan hedeflerin gerceklestirilmesindeki etkililigine iligkin
dayanaklar1 akilli tahta ve Web 2.0 iizerinden incelenmistir. Ogretmenler, akilli tahtanin gorsel,
isitsel ve farkli uygulamalara sahip olmasinin &grencinin derse olan ilgisini arttirdigini, dersi
dikkatle takip etmesini saglayarak derse katilim igin 6grenciyi motive ettigini belirtmislerdir. Bu
durum oOgrencilere kazandirilacak duyussal hedeflerin gerceklesmesi siirecinde akilli tahtanin
Ogrencileri motive ettigini gostermektedir. Benzer sekilde yapilan c¢aligmalarda da akilli tahtanin
ogrencilerin derse ilgisini ve katilimim arttirdigi, motivasyonunun olumlu bir sekilde gelistirdigi
gorilisini belirtmislerdir (Katwibun, 2014; Balkas ve Baris, 2015; Erduran ve Tataroglu, 2009;
Bush, Priest, ve Coe, 2004; Shenton ve Pagett, 2007; Troff ve Tirotta, 2009; Kaya ve Aydin, 2011).
Akilli tahtanin, 6grencilerin 6grenme ilgisini ve motivasyonunu arttirmak icin etkili bir 6grenme
aracit oldugunu gosteren g¢alismalar bulunmaktadir. Akilli tahta 6zel 6grenim ihtiyaclar1 olan
ogrencileri glicli bir sekilde desteklemektedir (Chou, Chang ve Chen, 2017). Web 2.0 araglarindan
EBA’nin kullamimimin derse olan ilgiliyi arttirdigi i¢in simif yoOnetimini de kolaylagtirdig
belirtilmistir (Cakmak ve Tagkiran, 2017).

Web 2.0 araglarimi kullanan 6grencilerin olusturulan ortamin yapisina uyum saglayarak
ogrencilerin hem birbirleri hem de 6gretmenleri ile iletisim olusturmalar1 sayesinde, katilimcilarin
sosyallesmesinin saglandig1 bir ortam olustugu belirtilmistir. Bu durum Web 2.0 araglar tizerinde
birbiriyle bag kuran, iletisim halinde olan, paylagimda bulunan katilimcilarin i¢inde bulundugu
ortama uygun bir sekilde hareket ederek sosyal uyum ve Ozerk davranmiglar sagladigin
gostermektedir. Benzer sekilde Klimova ve Poulova (2015) sosyal ag iizerinde yer alan
Ogrencilerin iletisimi arttirdiklarin1 ve 6grencilerin 6gretmen ile kendi aralarmda kurduklan iligki
sayesinde sinif iliskilerinin gelismesini sagladigmi; Sliogerien¢, Masoodi ve Gulbinskiené (2016)
Facebook’un oOzerklik duygusunu gelistirmek i¢in kullanilabilecegini g¢aligmalari sonucunda
bulmuslardir.

Sonug olarak akilli tahta 6grencinin derse ilgi gostermesini, merak ve dikkat etmesini
saglayarak; akilli tahtada iglem yapma istegi, gliveni ve motivasyonu arttirarak dersin duyugsal
hedeflerinin kazandirilmasinda olumlu katki saglamaktadir. Web 2.0 araglari ise sosyal etkilesim
ve ders araciligl ile 0grencilerin birbiriyle bag kurdugu, iletisim halinde oldugu, sosyallestigi,
kendini ifade edebildigi, kendine giivendigi ortamlar1 saglamaktadir. Ogrenme siirecinin sosyal
ortamlarindaki bu 6zellikleri, dersin duyussal olarak kazanimlarinin ger¢eklesmesi siirecinde etkisi
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu agidan teknolojinin egitime entegrasyonunun islevsellestirilmesi,
teknolojiye yonelik mesleki yeterliliklerin incelenmesi, Ogretmenlere egitim hedeflerini
kazandirmada teknolojinin kullanimina yo6nelik kilavuzlarin olusturulmasi 6nerilmektedir.

www.turkishstudies.net/education



1246 Dinger Temelli - Cavus Sahin - Osman Yilmaz Kartal

Kaynakc¢a

Akpmar, E. (2003). Ortadgretim cografya dersleri yazili smav sorularinin bilissel diizeyleri.
Erzincan Egitim Fakiiltesi Dergisi, 5(1), 13-21.

Ar, A. (2013). Bilissel alan siniflamasinda yenilenmis Bl_(_)orn, SOLO, Fink, Dettmer taksonomileri
ve uluslararasi alanda taninma durumlar1. Usak Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 6(2),
259- 290. https://doi.org/10.12780/uusbd164

Altinkurt, Y. (2008). Ogrenci devamsizliklarinin nedenleri ve devamsizligin akademik basariya
olan etkisi. Dumlupinar Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 20, 129-142.

Atilgan, H. (Ed.) (2011). Egitimde ol¢me ve degerlendirme (5. bask1). Ankara: Ani.
Bacanli, H. (2006). Duyussal davranis egitimi. Ankara: Nobel.

Balkas, S. R. & Barig, M. F. (2015). Etkilesimli akilli tahta kullaniminin 6gretmen rollerine, simif
ici etkilesime ve 6grenci motivasyonuna etkisi. Elektronik Egitim Bilimleri Dergisi, 4(8),
206-222.

Bas, T. & Tiiziin, H. (2007). Aday dgretmenlerin alan egitiminde web giinliiklerinin (blog’larin)
kullanilmasi. Uluslararas1 Ogretmen Yetistirme Politikalar1 ve Sorunlari Konferansi
Bildirileri Bakii, Azerbaycan.

Bloom, B. S. (Ed.) (1956). Taxonomy of educational objectives. Handbook I: The cognitive
domain. New York: David McKay.

Bush, N., Priest, J., Coe, R. & Evershed, B. (2004) An exploration of the use of ICT at the
Millennium  Primary School Greenwich.
http://391u337z5111zjrlilntpio4-wpengine.netdna-ssl.com/wp-
content/uploads/2016/04/exploration ict greenwich.pdf adresinden 15.05.2018 tarihinde
edinilmistir.

Biimen, N. T. (2006). Program gelistirmede bir doniim noktasi: Yenilenmis Bloom taksonomisi.
Egitim ve Bilim, 31(142), 3-14.

Biiyiikoztiirk, S., Kilig-Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. & Demirel, F. (2012). Bilimsel
arastirma yontemleri (13. Baski). Ankara: Pegem A Akademi.
https://doi.org/10.14527/9789944919289

Chang, C. Y. (2002). Does computer-assisted instruction + problem solving = improved science
outcomes? A pioneer study. The Journal of Educational Research, 95(3), 143-150.
https://doi.org/10.1080/00220670209596584

Chen, H. R., Chiang, C. H. & Lin, W.S. (2013). Learning effects of interactive whiteboard
pedagogy for students in Taiwan from the perspective of multiple intelligences. Journal of
Educational Computing Research, 49(2), 173-187. https://doi.org/10.2190/ec.49.2.c

Chou, P. -N., Chang, C. -C. & Chen, M. -Y. (2017). Let’s draw: Utilizing interactive white board to
support kindergarten children’s visual art learning practice. Educational Technology &
Society, 20(4), 89-101.

Creswell, J. W. (2017). Arastirma deseni: Nitel, nicel ve karma yontem yaklasimlar: (3.baski) (Cev.
S. B. Demir). Ankara: Egiten Kitap.

Cakmak, Z. & Taskiran, C. (2017). Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin perspektifinden egitim biligim
ag1 (eba) platformu. Uluslararasi Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 5(9), 284-295.
https://doi.org/10.17984/adyuebd.02575

Demirel, O. (2015). Egitimde program gelistirme (24. bask1). Ankara: Pegem.

Turkish Studies - Education, 15(2)



Duyussal Alan Hedeflerinin Gergeklesmesinde Dijital Teknolojinin Etkililigine. .. 1247

Dewey, J. (2004). Democracy and education: an introduction to the philosophy of education. India:
AAKAR BOOKS.

Durkheim, E. (1956). Education and sociology. New York: The Free Press.

Erdem, E. & Kara, H. (2016). Kimya dersinde akilli tahta uygulamalarinin §grenci motivasyonuna
ve tutumuna etkisi. Egitim ve Ogretim Arastrmalari Dergisi, 5, 3, s.71-79.
https://doi.org/10.17497/tuhed.325108

Erduran, A. ve Tataroglu, B. (2009). Egitimde akilli tahta kullamimina iliskin fen ve matematik
ogretmen goriislerinin karsilagtirimasi. 9th International Educational Technology
Conference: IETC Ankara: Hacettepe Universitesi. https://doi.org/10.18844/ijire.v4il.1255

Ersin, P. & Bayyurt, Y. (2015). Odak grup goiismeleri. F. N., Seggie ve Y. Bayyurt (Editorler),
Nitel arastirma: Yontem, teknik, analiz ve yaklasimlar: (ss.202-218). Ankara: Ani
Yaymecilik.

Ertiirk, S. (1972). Egitimde program gelistirme. Ankara: Meteksan.

Gano-Phillips S. (2009). Affective learning in general education. Special Topic: Assessment in
University General Education Program, 6(1), 1-43.

Gokyer, N. (2012). Ortadgretim okullarindaki devamsizlik nedenlerine iligkin 6grenci gorisleri.
Kastamonu Egitim Dergisi, 20(3), 913-938.

Hwang, G. J., & Chang, S. C. (2016). Effects of a peer competition-based mobile learning
approach on students’ affective domain exhibition in social studies courses. British Journal
of Educational Technology, 47(6), pp.1217-1231. https://doi.org/10.1111/bjet.12303

Karasar, N. (2005). Bilimsel arastirma yontemi (14. Baski). Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Katwibun, H. (2014). Using an interactive whiteboard in vocabulary teaching. Proceedings of the
Social and Behavioral Sciences, 116, 674-678.
https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2014.01.278

Kausar, T., Choudhry, B.N. & Gujjar, A.A. (2008) A comparative study to evaluate the
effectiveness of computer assisted instruction (cai) versus class room lecture (crl)

for computer science at ics level. The Turkish Online Journal of Educational
Technology,  7(4),2,ISSN: 1303-6521.

Kaya, H. & Aydin, F. (2011). Sosyal bilgiler dersindeki cografya konularinin 6gretiminde akilli
tahta uygulamalarina iliskin 6grenci goriisleri. Zeitschrift Fiir Die Welt Der Tiirken Journal
Of World Of Turks, ZFWT, 3,1. https://doi.org/10.14527/9786053646051.08

engelleme davraniglart ve demografik Ozelliklerinin okula yabancilasmay1 yordama
diizeylerinin  incelenmesi.  Journal of Human  Sciences, 14(1), 747-771.
https://doi.org/10.14687/jhs.v14i1.4328

Kincal, R\Y. (2011). Egitim bilimine giris. R.Y. Kincal (Ed.). Egitim ve felsefe (s.61-82). Ankara:
Grafiker Ofset Yayincilik.

Klimova, B. & Poulova, P. (2015). 4 social networks in education. 12th International
Conference on Cognition and Exploratory Learning in Digital Age (CELDA
2015), Ireland: Maynooth

Krathwohl, D.R., Bloom, B. S. & Masia, B. B. (1973). Taxonomy of educational objectives.
Handbook 2: Affective domain. London. Longman Group Limited.

www.turkishstudies.net/education



1248 Dinger Temelli - Cavus Sahin - Osman Yilmaz Kartal

Kurtulus, A., Ada, T. & Yanik, H. B. (2014). Bir ortaokul matematik 6gretmeninin Webquestin
uygulamasma yonelik goriisii. Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi, 2(1), 87-106.
https://doi.org/10.14689/issn.2148-2624.1.2s4m

Kiiciikahmet, L. (1999). Ogretimde planlama ve degerlendirme (10. Baski). Istanbul: Alkim
Yaymevi.

Mevarech, Z. R. & Rich, Y. (1985). Effects of computer-assisted mathematics imstruction on
disadvantaged pupils' cognitive and affective development. The Journal of Educational
Research, 79(1), 5-11. https://doi.org/10.1080/00220671.1985.10885638

Miles, M. B. & Huberman A.M. (1994). Qualitative data analysis: An expanded sourcebook. (2nd
Edition). Calif: Sage Publications.

Miller, M. (2010). Teaching and learning in affective domain. In M. Orey (Ed.), Emerging
perspectives  on learning, teaching, and technology (p. 93-103). Switzerland: A Global
Text

OECD (2016). PISA 2015 Results (Volume 1): Excellence and Equity in Education, PISA. Paris:
OECD Publishing. https://doi.org/10.1787/9789264266490-en

Ozabaci, N. & Olgun A. (2011). Bilgisayar destekli fen bilgisi 6gretiminin fen bilgisi dersine
iligkin tutum, bilisiistii beceriler ve basarisi {izerine bir ¢calisma. Elektronik Sosyal Bilimler
Dergisi, 10(37), 93-107. https://doi.org/10.17719/jisr.20153710636

Ozerbas, M. A. (2012). WebQuest 6grenme ortaminin dgrencilerin akademik basari ve tutumlarma
etkisi. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 13(2), 299-315.
https://doi.org/10.17240/aibuefd.2015.15.1-5000128608

Pehlivan, Z. (2006). Resmi genel liselerde ogrenci devamsizligi ve buna doniik okul yonetimi
politikalart (Ankara ili ornegi). Yaymlanmamis doktora tezi, Ankara Universitesi, Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Ankara. https://doi.org/10.1501/egifak 0000001110

Ramma, Y., Bholoa, A., Watts, M. & Nadal, P. S.(2017). Teaching and learning physics using
technology: Making a case for the affective domain. Education Inquiry, 9(2), 210-236
https://doi.org/10.1080/20004508.2017.1343606

Senemoglu, N. (2005). Gelisim 6grenme ve ogretim (12.baski). Ankara: Gazi Kitabevi.

Shenton, A. & Pagett, L. (2007). From 'bored' to screen: the use of the interactive whiteboard for
literacy in six primary classrooms in England. Literacy, 41(3), 129-136.
https://doi.org/10.1111/j.1467-9345.2007.00475.x

Sénmez, V. (2004). Program gelistirmede ogretmen el kitabi (11.bask1). Ankara: An1 Yayinlari.

Sliogeriené, J., Masoodi, M. & Gulbinskien¢, D. (2016). Facebook as a tool in university english
language education. Acta Paedagogica Vilnensia, 36, 34-42.
https://doi.org/10.15388/actpaed.2016.36.10070

Tas, U. E., Aricy, O., Ozarkan, H. B. & Ozgiirliik, B. (2016). PISA 2015 ulusal raporu.
http://odsgm.meb.gov.tr/test/analizler/docs/PISA/PISA2015 Ulusal Rapor.pdf adresinden
05.01.2018 tarihinde edinilmistir.

Troff, B. & Tirotta, R. (2010). Interactive whiteboards produce small gains in elementary students
self-reported motivation in mathematics. Computers & Education, 54, 379-383.
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2009.08.019

Turkish Studies - Education, 15(2)



Duyussal Alan Hedeflerinin Gergeklesmesinde Dijital Teknolojinin Etkililigine. .. 1249

Yang, J. Y., & Teng, Y. W. (2014). Perceptions of elementary school teachers and students using
interactive whiteboards in English teaching and learning. Journal of Interactive Learning
Research, 25(1), 125-154.

Yenice, N. (2003) Bilgisayar destekli fen bilgisi 0gretiminin 6grencilerin fen ve bilgisayar
tutumlarina etkisi. The Turkish Online Journal of Educational Technology, 2(4),79-85.
https://doi.org/10.17719/jisr.20153710636

Yesilyurt, E. (2009). Isbirligine dayali 6grenmenin grenci davranislar Gizerindeki etkisine iliskin
Ogrenci gorisleri. Fiwrat Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 19(2), 161-178.
https://doi.org/10.18069/fusbed.82121

Yildinm, A. & Simsek, H. (2016). Soysal bilimlerde nitel arastirnma yéntemleri (10.baski).
Ankara: Seckin Yaymcilik

Yildizhan, Y. H., (2013). Temel egitimde akilli tahtanin matematik basarisina etkisi. Middle
Eastern & African Journal of Education Research, 5, 110-121.

Yin, R. K. (2009). Case study research: Design and methods (4th Ed.). Thousand Oaks, CA: Sage.

www.turkishstudies.net/education



	38TemelliDinçer_egt_1233-1249

