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OZET

Bilgisayar aglar1 teknolojilerinin gelisimi ve Internet'in siirekli biiyiimesi sonucunda, Internet, yakin bir
gelecekte yeniden kullamima dayali yazilim gelistiren kisi veya kuruluslarin ortak yazilim bileseni deposu
durumuna gelecektir. Bu yazilim deposunda bulunan yeniden kullanilabilir kodlar, analizler, tasarimlar, tasarim
desenleri (design patterns) gibi bilesenlerin yeni yazilim gelistirme siireglerinde de kullanilabilmesi igin, soz
konusu bilesenlerin Internet iizerinden aranabilmesini saglayan ortamlara gerek duyulmaktadir. Bu ortamlar;
kullanicilarin sorgu girebilmelerini saglayan araytizler, bilesen kiitiiphanelerine erisimi saglayan baglayici
(wrapper) programlar, kullanici isteklerini ilgili bilesen kiitiiphanelerine ileten koordinator programlar gibi temel
elemanlardan olusmaktadir. Bu calismada ilk olarak bu tiir bir ortam icin CORBA temelli bir mimari ortaya
konmaktadir. Daha sonra, ayni ortam i¢in Java 2 platformu teknolojileri kullanimina dayanan alternatif bir
mimari verilmekte ve dnerilen CORBA temelli mimari ile karsilastiriimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yeniden kullanim, Bilesen iist-bilgisi, Bilesen siniflandirma, CORBA, Java 2 platformu

A CORBA BASED ARCHITECTURE FOR ACCESSING REUSABLE SOFTWARE
COMPONENTS ON THE WEB.

ABSTRACT

In a very near future, as a result of the continious growth of Internet and advances in networking technologies,
Internet will become the common software repository for people and organizations who employ component
based reuse approach in their software development life cycles. In order to use the reusable components such as
source codes, analysis, designs, design patterns during new software development processes, environments that
support the identification of the components over Internet are needed. Basic elements of such an environment are
the coordinator programs which deliver user requests to appropriate component libraries, user interfaces for
querying, and programs that wrap the component libraries. First, a CORBA based architecture is proposed for
such an environment. Then, an alternative architecture that is based on the Java 2 platform technologies is given
for the same environment. Finally, the two architectures are compared.

Key Words: Software reuse, Component meta-knowledge, Component classification, CORBA, Java 2 platform
1. GiRiS cerceveleri (class frameworks), simnama senaryolari,

belgelemeler gibi tiirlerde olabilen bilesenlerin yeni
yazilimlarin tretilmesi siirecinde de kullanilmasidir.

Bilesen tabanli yeniden kullanim (BTYK), onceki BTYK, yazilim gelistirmenin maliyetini azaltmak,
yazilim gelistirmelerde iiretilen ve kaynak kod, Y?Zﬂl.m. kalitesini  arttirmak, ~yazilim ~ gelistirme
analiz, tasarim desenleri (design patterns), smif stirecini hizlandirmak ve kolay denetlenebilir bir
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bicime doniistiirmek gibi avantajlar saglamaktadir
(Griss, 1993). BTYK, bu ozellikleri ile yazilim
miihendisliginin en yogun c¢alisilan konularindan
birisi olma durumunu siirdiirmektedir.

Giiniimiizde Internet kullanimindaki artis, gelisen
bilgisayar ag1 teknolojileri sonucunda Internet’in
stirekli biiylimesi, Enterprise Java Beans (Roman et
al., 2002) bilesenleri gibi platform bagimsiz veya
Active-X  (Anon., 1997) bilesenleri gibi sik
kullanilan yazilim bilesenleri yazma olanag1 getiren
teknolojilerin yayginlasmasi1 sonucunda Internet
iizerinde BTYK igin gerekli altyapt saglanmis
durumdadir. Akademik, 6zel ve resmi kuruluslarin
iirettikleri yazilim bilesenlerini Internet iizerinden
kullanima sunmaya veya pazarlamaya bagslamalar
ile Internet tiim yeniden kullamima dayali yazilim
gelistiren kisilerin ortak yazilim bileseni deposu
durumuna gelecektir. Bunun sonucu olarak da
Internet {izerinde BTYK 1 etkin olarak saglamak igin
bilesen kiitiiphaneleri, yeniden kullanicilar, bilesen

kiitiphanelerine ~ erisimi  saglayan  baglayici
(wrapper) programlar, yeniden kullanicilarin
sorgularmn1  girebilmelerini  saglayan arayiizler,

yeniden kullanicilardan gelen istekleri ilgili bilesen

kiitiphanelerine iletmekten sorumlu koordinator
programlar gibi temel elemanlardan olusan bir
yeniden kullanim ortamina gereksinim
duyulmaktadir.

Bu ¢alismada, ilk olarak bu tiir bir ortamin CORBA
(Common Object Request Broker Architecture —
Ortak Nesne Istek Sunum Mimarisi) kullanarak
tasarimi anlatilmaktadir. Daha sonra, ayn1 ortam i¢in
Java 2 platformu teknolojileri kullanilarak alternatif
bir mimari 6nerilmekte ve CORBA temelli mimari
ile karsilastiriimaktadir.

Nesneye dayali dagitik sistem mimarisi standardi
olan CORBA bundan sonraki bdoliimde kisaca
tanitilacaktir.  Calismanmn  dgilincii  boliimiinde,
CORBA temelli yeniden kullanim ortami
anlatilmaktadir. Java 2 platformuna dayanan mimari
dordiincii bolimde tartisiimaktadir. Besinci boliim,
onerilen her iki mimarinin karsilastirilmasini
icermektedir. Sonuglar ve tartigma altinct boliimde,
kaynaklar yedinci boliimde yer almaktadir.

2. CORBA STANDARDI

CORBA , OMG (Object Management Group-Nesne
Yonetim Grubu) tarafindan gelistirilmis dagitik
nesne mimarisi standardidir (Orfali et al., 1997;
Orfali and Harkey, 1998). OMG, bilgisayar

Microsoft sozkonusu destek¢i kuruluslar arasinda
bulunmamaktadir. Bunun nedeni Microsoft’un
DCOM (Distributed Component Object Model-
Dagitik Bilesen Nesne Modeli) adindaki kendine
0zgii dagitik nesne mimarisini gelistirmis olmasidir.

CORBA nesneleri bilgisayar ag1 iizerinde herhangi
bir yerde bulunabilmektedir. Uzak istemciler bu
nesnelere metod ¢agrimlart yolu ile erigebilmektedir.
Istemcilerin, sunucu nesnelerin bilgisayar ag1
iizerindeki yerini bilmesine gerek yoktur.

Sunucu nesnelerin hangi dille yazildig1 da istemciler
acisindan énemli degildir. Ornegin, bir sunucu nesne
C++ smiflart olarak veya uzun bir COBOL programi
olarak gergeklestirilmis olabilir. Istemci acisindan
onemli olan sunucu nesnenin disariya sundugu
arayiizdlir. Sunucu nesne arayiiziinde, uzak
istemcilere sunulabilecek servisler belirlenmektedir.
Bu nedenle sunucu nesne arayiizii uzak istemciler ve
sunucular arasinda gecerli olan bir kontrata
(anlagma) benzetilebilmektedir. Bir nesnenin baska
bir nesneden servis isteyebilmesi i¢in, o nesnenin
digariya sundugu arayiizii bilmesi gerekmektedir.

IDL  (Interface  Definition Language-Arayliiz
Tanimlama Dili), CORBA nesnelerinin arayiizlerini
tanimlamak icin kullanilan dildir. IDL ile yazilan
arayiizlerde  bulunan  metod  prototiplerinin
gerceklestirimleri CORBA’nin destekledigi
(CORBA ile baglanabilen-binding) C, C++, Ada,
Smalltalk, COBOL, Java dillerinde
yapilabilmektedir. Diger dillerin de desteklenmesi
icin calismalar stirmektedir. IDL, igletim sistemi ve
programlama  dilinden = bagimsiz  araylizler
tanimlanmasin1 saglayarak farkli dillerde yazilmis
istemci  ve sunucularin  igten-isletilebilirligine
(interoperability) izin vermektedir.

IDL dili, C++ dilinin bir alt kiimesi olarak
tasarlanmistir. Bu alt kiime, kalitim (inheritance),
aykirt durum yonetimi (exception handling) gibi
ozellikleri icermektedir.

CORBA  mimarisi  dort temel  bilesenden
olusmaktadir. Bunlar; ORB (Object Request
Broker), CORBA servisleri, CORBA hizmetleri

(facilities) ve uygulama nesneleridir. ORB;
nesnelerin  birbirlerinin  yerini,  gergeklestirim
dillerini, alt diizey iletisim mekanizmalarimi

bilmeden saydam (transparent) olarak birbirlerinden
istekte bulunabilmelerini ve yanitlar alabilmelerini
saglamaktadir. CORBA servisleri, IDL ile yazilmig
arayiizler bi¢iminde paketlenmis sistem diizeyinde
servisler toplulugudur. Kalicilik, isimlendirme, es-
zaman kontrol bu tiir servislere iliskin 6rneklerdir.

endiistrisinde yer alan 800°den fazla kurulus CORBA hizmetleri (CORBA facilities), uygulama
tarafindan  desteklenen bir calisma grubudur. nesnelerinin dogrudan kullanabilecegi ve IDL ile
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tanimlanmis olan uygulama diizeyi cerceveler
(frameworks)  toplulugudur. Gezgin etmenler
(mobile agents), giivenlik duvarlart (firewalls),
uluslar arast yapma (internationalization) CORBA
hizmetleri arasinda sayilabilmektedir. Son bilesen
olan uygulama nesneleri kullanicilarin gelistirdigi
uygulamaya iligkin nesnelerdir.

2. 1. Visibroker for Java 3.3

Su anda pazarda bir ¢ok firma tarafindan iiretilen
cok sayida Java dili destekli ORB bulunmaktadir.
Visibroker for Java 3.3 1997 yili sonlarinda
cikmistir ve OSAgent adi verilen hata-toleransh
(fault-tolerant) bir isimlendirme servisi igermektedir
(Pedrick et al., 1998). Statik ve dinamik ¢agrimlar,

arayliz  deposu, IIOP protokoli  kullanimi,
“gatekeeper” adi verilen giivenlik duvari, otomatik
ig-pargast  yonetimi  gibi  ileri  &zellikleri
bulunmaktadir.

Bu calismada da yaygin kullanimi, barindirdigr ileri
ozellikleri ve yeterli dokiimantasyonundan dolay1
Inprise Visibroker for Java 3.3 kullanim igin
secilmistir.

Visibroker for Java 3.3, igerdigi CORBA 2.0 siiriimii
uyumlu ORB ve buna ek olarak 3 servis daha saglar.
Bu servisler isimlendirme servisi, olay servisi,
“gatekeeper” servisidir. Isimlendirme servisi nesne
gergeklestirimlerine birden fazla mantiksal isim
verilmesini saglar. Bu isimler isim uzaymda
(namespace) saklanir. Olay servisi, nesneler
arasindaki iletisimi yonetir. “Gatekeeper” servisi, bir
Web sunucu iizerinde c¢alisir ve Web sunucu

iizerinde bulunmayan nesnelere erisilebilmesini
saglar.
2. 1. 1. Visibroker for Java 3. 3. Paketi

icindekiler

Visibroker for Java 3.3. aracini basarili bir bicimde
yiiklemek, calistirmak ve yonetmek igin arag ile
birlikte gelen 6geleri bilmekte yarar olacaktir. Bu
Ogeler asagida tanitilmaktadir.

Calisma Zamani (Run Time) Paketi: Bu paket
asagida belirtilen servislerin calismasi igin gerekli
ortami1 saglamaktadir.

SmartAgent: OsAgent adi ile de bilinen bu servis,
uygulamalarin ~ kullanmak istedikleri nesneleri
bulmasinda kullanilir. Bu servis en basta bir kez
baslatilmasi gereken bir stiregtir.

Bu servis, Visibroker
nesnenin tim Orneklerini

Lokasyon Servisi:
uygulamalarinin  bir

(instance) bulmalarini saglamaktadir. SmartAgent ile
birlikte yiik dengelemede yardimeci olur.

Nesne Etkinlestirme Hayalet Programi (Object
Activation Daemon-OAD): OAD, nesnelerin bir
istemci uygulama tarafindan gereksinim
duyuldugunda otomatik olarak etkinlestirilmelerini
saglar. Boylece sunucular {izerindeki is yiikiinde
onemli bir azalma kaydedilir. Clinkii nesneler stirekli
calismak  yerine  sadece  istek  geldiginde
etkinlestirilirler.

Arayliz Deposu (Interface Repository): Arayiiz
deposu, nesne tiirleri ile ilgili iistbilgi tutan ¢evrimigi
bir veri tabanidir. Ustbilgi, modiil bilgileri, arayiiz
bilgileri, operasyon bilgileri gibi bilgilerden
olugsmaktadir. Dinamik arayiiz kullanan Visibroker
uygulamalar1 arayiiz deposu kullanmaya gereksinim
duymaktadir.

2. 1. 2. Visibroker for Java 3. 3. Caligtirmak
Icin Gerekli Olan Diger Araglar

Asagida Visibroker paketi icinde yer almayip
uygulama gelistirmek i¢in gerekli olan ve bu nedenle

bir bi¢cimde elde edilmesi gereken &geler
listelenmistir.
Java  Uygulama  Gelistirme  Ortami:  Sun

Microsystems tarafindan tarafindan saglanan Java
Development  Kit (JDK) http://java.sun.com
adresinden ticretsiz olarak elde edilebilir. Inprise
JBuilder aract da Java uygulama geligtirme ortami
olarak kullanilabilmektedir.

Java Calisma Zamami Ortami (Java Run Time
Environment-JRE): JRE, Java uygulama gelistirme
ortaminin bir parcast olup, Java uygulamalarini
yorumlayan ve calistiran bir motor icermektedir.
JRE, JDK1.5 siiriimiinden sonra JDK ile birlikte
licretsiz olarak elde edilebilmektedir.

Java Uyumlu Bir Web Tarayici: Netscape Navigator

veya Microsoft Internet Explorer {irlinleri
kullanilabilmektedir. Netscape Navigator
http://www.netscape.com adresinden elde

edilebilmekte, Microsoft Internet Explorer iiriinii ise
Microsoft kurulusu tarafindan pazarlanmaktadir.

2. 1. 3. Visibroker for Java 3. 3 Yiiklenmesi

Yikleme iglemi i¢in sistem gereksinimleri asagida
verilmektedir.

* Windows 95/98 veya Windows NT 3.5.1 /4.0

* JavaSoft JDK 1.1.5 veya daha iist siiriimii.
(Visibroker for Java 3.3. siliriimii ile JDK 1.2.

Miihendislik Bilimleri Dergisi 2003 9 (1) 47-54

49

Journal of Engineering Sciences 2003 9 (1) 47-54




Yeniden Kullanilabilir Yazilim Bilesenlerine Web Uzerinden Erisim I¢in CORBA Temelli Bir Mimari, R. C. Erdur, M. Tiirksever

stirimii arasinda uyum sorunlar1 goriilmiistiir. Bu
sorunun yeni silirlimlerde giderildiginden s6z
edilmektedir. Bu calisma cercevesinde JDK 1.1.5.
stirlimii kullanilmistir.)

*Visibroker for Java 3.3. CD ‘si veya CD yoksa
Inprise Web sitesinden indirmek igin Internet

baglantisi.

Kurulum asamasinda, gerek JDK aracit gerekse

Visibroker aract i¢in gerekli sistem ayarlar
yapilmali ve "autoexec.bat" dosyasinda
saklanmalidir.

Visibroker for Java 3. 3. ve JDK paketleri
yiiklendikten sonra deginilmesi gereken bir nokta
daha bulunmaktadir. Eger gelistirilecek olan
uygulama applet’lerden olusuyor ise bu applet’ler
dis diinyaya bir Web sunucu ile sunulmalidir. Bu
calismada Windows 95 ortaminda Microsoft
tarafindan gelistirilen Personal Web Server iiriinii
kullanilmustir.

3. CORBA TEMELLIi BTYK
ORTAMININ TASARIMI

Sekil 1, Onerilen mimarinin ayrintilarini ortaya
koymaktadir. Sekil 1°den de goriildiigii gibi. mimari
lic katmandan olusmaktadir. Bunlar, yeniden
kullanicilar, bilesen sunucular ve koordinator’diir.
Kullanicilar ve bilesen sunucular dogrudan iletigim
kurmazlar. S6z konusu iletisim koordinator nesne
yardimt ile gerceklestirilmektedir. Boylece bilesen
sunucular ve onlarin yapilanmasi ile ilgili ayrintilar
kullanicilardan gizlenmis olacaktir. Eger kullanicilar
ve bilesen sunucularin dogrudan iletisim kurdugu bir
yap1 s6z konusu olsa idi, bu kez kullanicilar her
bilesen sunucuya ayri ayri baglanip tarama yapmak
zorunda kalacakti. Koordinatdriin varligt
kullanicilart bu tiir zorluklardan kurtarmaktadir.
Kullanima hazir duruma gelen bilesen sunucular
kendilerini  koordinatér nesneye kaydettirmek
zorundadir. Boylece herhangi bir anda kullanima
acik olan tiim bilesen sunucular koordinator nesne
tarafindan  biliniyor ~ olacaktir. ~ Kullanicilar
koordinator nesneye Web iizerinden bir Java Applet
kullanarak erismektedir.

Sekil 1'den de goriildiigii gibi sistemde degisik veri

tabanlar1  bulunmaktadir. Koordinatér sunucu;
siniflandirma  i¢in  kullanilabilecek  anahtar
kelimelerin neler oldugu bilgisi ile bilesen

sunuculara iligikin kayitlar1 tutmaktadir. Bilesen
sunucular; bilesenlere iliskin {ist-bilgi ile bilesenlerin
kendilerini tutmaktadir.

Kullanici-1

4‘ CORBA Bilesenler ve
Applet | CORBA Bilesen Ust-Bilgisi
: I Bilesen | qom i
Kullanici-N | Sunucu-1
CORBA

I
Applet
| [corsa

Bilesen | <™ i
Sunucu-K

Bilesenler ve
Bilesen Ust-Bilgisi

Koordinator
Sunucu

Koordinator
[Yerel Veri -
[Taban1

(Siniflandirma bilgileri, bilesen sunucu kayitlari tutulur)

Sekil 1. BTYG Ortami i¢cin CORBA temelli bir
mimari

3. 1. Bilesenlerin Siniflandiriimasi

Kiitiiphanelerde bulunan bilesenler organize edilmez
ise bilesenlere erigim zorlagacaktir.
Kiitiiphanelerdeki bilesenleri belli bir siniflandirma
tasarisina gore organize etmek, kiitliphanelerin
aranmasimi ve kullanict istekleri ile kiitiiphanede

bulunan bilesenlerin eslenmesi islemini
kolaylastiracaktir. ~ Yeniden kullanim literatiirii
incelendiginde, bilesenlerin smiflandirilmasi

konusunun iizerinde en ¢ok calisilan konulardan
birisi oldugu goriilmektedir.

Diaz tarafindan 6nerilen boyutlu yaklasim (faceted
approach) (Diaz and Freeman, 1987) bu alanda
yapilmig ¢aligmalarda en ¢ok kullanilan ve onerilen
siniflandirma tasarisidir. Bu ¢alismada da bir anahtar
kelime tabanli siniflandirma tasarisi olan Diaz’in
boyutlu yaklagimi kullanilmustir.

Boyutlu yaklagim bilginin farkli kategorilere
ayrilmasi prensibine dayanir. Boylece bu yaklasima
gore smiflanmig bir bilesenin farkli 6zellikleri
hakkinda bilgi edinmek olasidir. Boyutlu yaklasimda
her farkli 6zellik bir boyut (facet) ile ifade edilir.
Her boyut sonlu sayida terim igerir. Bu terimler hem
yeniden kullanicilar, hem de bilesenleri iiretenler
icin ortak bir sozliik olusturur. Ornegin, kaynak kod
iceren bilesenlerin smiflandirilmas1 s6z konusu
oldugunda ‘“Programlama Dili” isimli bir boyut
bilesenin yazildigt dil ozelligini ifade etmek igin
kullanilabilir. Bu boyutun terimleri de, Java, C, C++,
Pascal, Smalltalk gibi olacaktir. Bir bileseni
siniflandirmak i¢in, o bilesene iliskin tanimli
boyutlarin her birisinden birer terim segerek bir
tanimlayict olusturmak gerekmektedir.

Somut bir o6rnek olarak, kaynak kod tiiriindeki
bilesenleri siniflamak icin gerekli olan boyutlar ve
bu boyutlarin icerikleri Tablo 1°de goriilmektedir.
Analiz, tasarim, tasarim desenleri, belgeleme gibi
diger bilesen tiirleri i¢in de boyutlar ve terimler
belirlenmis olup, ayrintilar diger bir ¢alismamizda
verilmektedir (Erdur ve Tirksever, 1999).

Miihendislik Bilimleri Dergisi 2003 9 (1) 47-54
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Ornegin, Tablo 1’den yararlanarak, Unix ortanunda
bir yigita push islemi yapan Java metodu bileseni
(Y1git + Push + Metod + Java + Unix) anahtar
kelimelerinin birlesmesinden elde edilen tanimlayici
ile smiflandirilmaktadir. Bu tanimlayici, ileride s6z
konusu bilesene erisim igin anahtar saha gorevi
yapmaktadir.

Tablo 1. Kaynak Kod Tirii Bilesenleri
Smiflandirmak I¢in Gerekli Boyutlar ve Terimler

Kaynak Kod Bilesenleri Siniflandirmak I¢in Boyut ve Terimler

Soyut- Islem Alt-Tiir Dil Ortam
Lama
yigit push siif Java Unix
kuyruk pop yordam | C++ Windows
baglagli- | ekle metod |C 95/98
liste sil : Smalltalk | OS/2
: sona-ekle : :

3. 2. Koordinatér ve Bilesen Sunuculardaki
Veri Tabani Bilgileri

Koordinatér sunucuda, sistemdeki kiitiiphanelere
iliskin alan (domain) bilgileri, bilesen tiirii bilgileri,
ilgili alan ve tiirlere iligkin boyutlar ve igerikleri
tutulmaktadir. Asagida yer alan Tablo 2 ve Tablo 3,
koordinatér sunucudaki veri tabani Tablolarindan
Ornekler sunmaktadir.

Tablo 2. Koordinatdr Sunucu Alan Bilgileri Tablosu

TBLDOMAIN
Alan No | Alan Ad1
1 Veri Yapilan
2 Ag Programlama
3 Genel Algoritmalar
4 Bankacilik

Sistemde su anda analiz, kaynak kod, tasarim ve
belgeleme tiirii bilesenler desteklenmektedir. Diger
tirler de ilgili Tabloya ekleme yapilarak desteklenir
bicime getirilebilecektir. Tirlere iliskin bir Tablo
olan Tablo-3 asagida goriilmektedir.

Tablo 3. Koordinatér Sunucu Tiir Tablosu
TBLTYPE
Tir Adi
Analiz
Kaynak Kod
Tasarim
Belgeleme

Boyutlarin ve terimlerin saklandigi Tablolar ise
Tablo 4 ve Tablo 5’te goriilmektedir.

Tablo 4. Boyutlara iliskin Tablo

TBLFACETS
Boyut No Alan No Tiir Boyut Adi
1 1 KOD Soyutlama
2 1 KOD Islem
3 1 KOD Tiir
4 1 KOD Dil
5 1 KOD Ortam

Tablo 5. Terimlere iliskin Bir Tablo Ornegi
TBLTERMS

Boyut No Terim

yi8it

kuyruk
baglacli-liste
agac

cizge

[N U VNN (U N

Bilesen sunucularda, bilesenlere iliskin tekil
numaralar, diskte bulundugu fiziksel yol ve bilesen
ist bilgileri gibi bilgilerin tutuldugu Tablolar yer
almaktadir. Bilesen iist bilgisi, bilesenleri daha iyi
anlamak i¢in bilesen hakkinda ek bilgilerden
olusmaktadir.

Bilesenlere iliskin ek agiklayici bilgiler (bilesenin
stirlimii, yazilma tarihi, yazari, yazildig:r kurulus,
kurulug adres bilgileri vb.) olan bilesen {ist-bilgisinin
(meta-knowledge) yeniden kullanima dayali yazilim
gelistirmede 6nemli bir yeri bulunmaktadir. Bunun
nedeni, bilesen iist-bilgisinin yeniden kullanicilara
bilesen se¢iminde biiyiik kolaylik saglayabilmesidir.
Bu ¢alismada bilesen {ist-bilgisi RIG-BIDM (Reuse
Library Interoperability Group-Basic
Interoperability Data Model) temel alinarak
tanimlanmistir. RIG, yeniden kullanilabilir bilesen
kiitiiphanelerinin icten-isletilebilirligini
(interoperability) saglamaya yonelik standartlar
gelistirilmesi amaciyla 1991 yilinda kurulmus bir
calisma grubudur (Browne and Moore, 1997).

BIDM ise yeniden kullanilabilir  bilesen
kiitiphanelerinin igten-isletilebilirliginin saglanmasi
icin bu kiitliphanelerin birbiri ile degisecegi bilgileri
tanimlayan bir veri modelidir. BIDM ile, kullanicilar
tek bir arayliz kullanarak farkli  bilesen
kiitiiphanelerindeki bilegsenlere erisme olanagina
kavusmaktadir. BIDM veri modeli, belli bir
siradiizende olan smiflardan olusmaktadir. Bu
siniflara  iliskin  nitelikler de  (attributes)
belirlenmigtir. BIDM'in, James Rumbaugh'in
nesneye  yoOnelilk  modelleme ve  tasarim
metodolojisinin grafiksel notasyonunda gosterimi
Sekil 2'de verilmektedir (Browne and Moore, 1997).
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RIGObject

Name

[IsComposedOf]
Asset

Abstract
cost

DateOfInformatior] IsLocatedin 1+ ‘mConvpuschf]
Domain

WasCreatedBy

Libr [
1 JsMadeOF oy

Contacts

1+
Address
Element 1) EMail
Fax
Telephone

ElementType
Media
Uniqueld

Sekil 2. BIDM veri modeli (Browne and Moore,
1997'den)

Bu calismada bilesen ist-bilgileri yukarida soz
edilen BIDM veri modelinin bir alt kiimesi
kullanilarak tanimlanmstir.

Bilesen sunucularda bulunan Tablo 6rnekleri agagida
yer alan Tablo 6 ve Tablo 7'de verilmektedir.
Tablo 6, bilesen sunucunun diskinde saklanan
bilesenlerin hangi dizinlerde olduguna iliskin olarak
fiziksel lokasyon bilgisi tutmaktadir. Bir sunucuda
bulunan bilesenler yazilim yasam dongiisiiniin her
asamasina iligkin iiriinler olabilmektedir. Bu
nedenle, bir bilesen genellikle birden fazla bilesenle
baglantili olabilmektedir. Ornegin, bir analiz
bilesenine karsilik gelen tasarim ve kaynak kod
bilesenleri, sz konusu analiz bileseninin baglantil
oldugu bilesenlerdir.

Tablo 6. Bilesenlerin Diskte  Ortamindaki
Adreslerine Iliskin Tablo Ornegi
TBLFILES
Bilesen No Yol
0-1111112 c:\yigit.java
0-2222234 c:\proje\agag.cpp

Bir bilesen sunucuda birbiri ile iliskili bilesenler de
olabilecektir. Bunun i¢in Tablo 7 yapisindaki Tablo
diizenlenmistir.

Tablo 7. Birbiri ile Baglantili Bilesenleri Tutan
Tablo

TBLRELATED
Bilesen No Bilesen No
0-1122334 0-98887765
0-2223345 0-67888909
0-4332223 0-88876555

3. 3. Gergeklestirim

Bilesen  sunucular, kullanici
koordinator sunucunun

arayiizleri ve
Visibroker ile

gerceklestirimi  belirli adimlardan olusmaktadir.
Asagida bu adimlar ve her adim sonucunda hangi
Java smiflarmin olustugu agiklanmaktadir.

Tim bu adimmlardan Once,  Visibroker’in
kurulumundan sonra C:\Inprise\vbroker\lib dizininde
yer alan *jar dosyalar1 projenin gerceklestirilecegi
dizine ac¢ilmalidir. Aksi durumda IDL kodlar
derlenemeyecektir.

Adim-1:

IDL tanimlamalar1 yapilmalidir. IDL tanimlamalari,
MultiCoordinator adi verilen bir modiil igerisindedir.

Adim-2:

IDL kodlar1 derlenir. Visibroker igin “idl2java”
ismindeki  bir derleyici  kullanilir.  Derleme
sonucunda 3 ¢esit ¢iktt olusur. Bunlar, istemci
koganlar1 (client stubs), sunucu iskeletleri (server
skeletons) ve dil bagimli 6rnek bir siniftir.

Adim-3:

Bu adimda daha 6nceden IDL tanimlamalar1 yapilan
sunucunun gerceklestirimi yapilir. Bu gerceklestirim
yapilirken, kolaylik saglamasi amact ile adim-2’de
soz edilen dil bagimli 6rnek simif kullanilarak daha
da gelistirilebilir.

Adim-4:

Sunucularm etkinlestirilmesi baska bir ana program
icinden gerceklesmelidir. Bu adimda bu ana program
yazilir.

Adim-5:

Istemci kodlar yazilmalidir. Istemci kodlar, hem
yeniden kullanicilarin sistemi kullanmasini saglayan
applet’ler hem de bilesen sunuculardaki veri
tabanlarina JDBC (Java Database Connectivity) ile

erigimi saglayan Java uygulamalarindan
olugmaktadir.
Adim-6:

Tim sunucu ve istemci kodlar derlenir ve
isletilmeye hazir duruma gelir.

Adim-7:

Programlar ¢aligtirilir. Bunun i¢in ilk 6nce osagent
(smartagent) servisi c¢alistirilmalidir. Daha sonra
koordinatér sunucu ¢alistirilir. Koordinatér sunucu
calistiktan sonra gatekeeper servisi ¢alistirilir. Daha
sonra bilesen sunucular calistirihir. Artik Internet
iizerinde herhangi bir tarayicidan (browser) Web
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sunucumuza ulasip kullanict applet’leri ¢alistirtlarak
sisteme erisilebilir.

4. BTYK ORTAMININ JAVA 2
PLATFORMUNDA
GERGEKLESTIRIMI

BTYK ortammin giiniimiiziin en popiiler Web
uygulamasi gelistirme ortamlarindan birisi olan Java
2 platformunda gergeklestirilmesine yonelik bir
mimari Sekil 3'te verilmistir. Bu mimariye iligkin
uygulamanin kodlanmasi ozellikle EJB bilesen
kiitiiphaneleri aranmasina yonelik olarak yapilmuistir.
Bununla birlikte, ayn1 mimari her tiirlii yazilim
bileseni igeren kiitiiphaneler i¢in de aymi sekilde
kullanilabilecektir.

EB
Bilesen
Kitichoasi/
Bilesen Ust-Bilgileri

I
'

Web lgerici

L Veritabaru
i h
RM Isteni (Rlzl%lﬂ ;rwml;mu)

Sekil 3. BTYK ortammin Java 2 platformunda
gergeklestirimi

Sekil 3'ten de goriildiigii gibi, gelistirilen uygulama
iic katmanli tipik bir Web uygulamasidir.
Kullanictnin - Web  tarayictdan HTML  formu
yardimiyla girdigi anahtar kelimeler ile sorgu
olusturulup, sorgu sunucu tarafta Web icerici
icindeki bir servlet'e gonderilmektedir. Bu servlet,
aynt zamanda Java RMI (Remote Method
Invocation) istemcisi roliindedir. Java RMI istemcisi
roliindeki bu servlet daha sonra sorguyu uzak
veritabani 6niinde arayiiz gorevi goren ve Java RMI
sunucusu roliindeki Java uygulamasina
gegirmektedir. Bu Java uygulamasi veritabanindaki
st-bilgileri sorgulamakta ve sonuglar istemci
roliindeki servlete gonderilmektedir. Servlet de
gelen yanitlar1t Web tarayiciya aktararak kullanicinin
gormesini saglamaktadir.

Bu uygulamada kullanici arayiizleri ¢ok karmasik
olmadigr igin JSP teknolojisi kullanilmamustir.
Kullaniciya gosterilecek olan  bilgiler, servlet

icerisinde  HTML bigeminde hazirlanarak Web
tarayictya aktarilmustir.

Geligtirilen uygulama, Jakarta Tomcat sunucusu
kullanarak ~ Web  iizerinden erisilebilir  hale
getirilmistir. Bu uygulamaya erismek icin http:
//155.223.24.43/MuhO6EJBLibrary.html adresi
kullanilabilecektir. Ancak, bu uygulamaya atanmis
6zel bir sunucu bilgisayar olmadig: igin, baglantiy1
sinamadan oOnce sistemin hazirlanmasi amaciyla
makale yazarlari ile iletisime gecilmelidir.

5. CORBA VE JAVA 2 TEMELLI
MIMARILERIN KARSILASTIRILMASI

CORBA ve Java 2 platformu temelli mimarilerde hiz
kargilagtirllmasi daha Onceki bir c¢alismamizda
yapilmigtir (Tirksever ve Erdur, 2001). S6z edilen
calismada, hem CORBA kullanarak hem de Java 2
platformunda Java RMI teknolojisi kullanilarak
dosya sunucu nesneler olusturulmus ve hiz 6l¢timii
icin yaklasik 49000KB uzunlugunda bir dosyanin
transferi i¢in on kez zaman 6l¢iimil yapilmistir. Elde
edilen sonuclar Sekil 4’te goriilmektedir.

-gm‘—“ﬂ—l—A—A—A—k—A—A
SAND oy o ey s s
2 3000 —+RVI
%2000 —e— OORBA
[3°]
g'l(ID

1234567891

AcimNumaras:

Sekil 4. Java RMI ve CORBA ile dosya sunucudan
dosya transfer zamanlari (Tiirksever ve Erdur, 2001)

Sekil 4’teki grafik incelendiginde tipik bir dosya
transferi islemi i¢cin CORBA ortalamasi 3808.2
milisaniye iken, Java RMI ortalamasinin 4544.6
milisaniye oldugu goriilmektedir. Aradaki yaklasik
700 milisaniyelik fark ¢ok biiyiik bir fark degildir. O
nedenle, CORBA veya Java 2 ortamlar1 arasinda
secim yapmak i¢in diger kriterlerin incelenmesi daha
fazla 6nem arz etmektedir.

CORBA  ortamlarindaki  dezavantaj, sunucu
nesnelere iligkin arayiizlerin tamamen ayr1 bir
arayiiz tanimlama dili (interface definition language
—1dl) ile yazilmas1 geregidir. Bu da gelistiriciler i¢in
fazladan bir egitim gerektirebilmektedir. Bunun
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aksine, Java 2 ortamindaki her tiirlii kodlama Java
dilinin sundugu smf ve arayiiz yapilar ile
gerceklestirilebilmektedir. Saf Java yaklagimi olarak
adlandirilan  bu yaklagim bir avantaj teskil
etmektedir. Ancak, farkli programlama dillerinde
yazilmis istemci ve sunucularin baglantis1 saglamak
istendiginde CORBA daha avantajlidir. Ornegin,
Smalltalk dilinde gergeklestirilmis bir istemci, C++
dilinde gergeklestirilmis olan bir sunucu nesneden
servis alabilmektedir. Bu 6zellik, IDL gibi ayr1 bir
arayliz  tanimlama dili olmast nedeni ile
saglanmaktadir. IDL ile vyazilmis tanimlar
IDLtoSmalltalk, IDLtoC++, vb. derleyicilerden
gecirilerek istemci "stub" ve sunucu "skeleton"
olusturulmaktadir. Bu "stub" ve "skeleton" kodlar
daha sonra istemci ve sunucu arasindaki baglantiy1
saglamaktadir.

6. SONUCLAR VE TARTISMA

Bu calismada, Internet iizerinde yeniden
kullanilabilir yazilim bilesenleri aramaya yonelik
CORBA temelli ve Java 2 platformu temelli iki
mimari ortaya konmus ve karsilastirilmistir. ki
mimari arasinda hiz agisindan belirgin bir fark
olmadig1 belirlenmistir. Tiim programlamanin Java
dili yapilmak istendigi durumlarda Java 2 platformu
avantaj saglamaktadir. Bunun disinda giintimiizdeki
genel egilim, tagmabilir Web uygulamalar
gelistirmede Java 2 platformunun kullanilmasi
yoniindedir . Bu nedenle, Java 2 platformu temelli
uygulamalarin sayist CORBA'ya gore giderek
artmaktadir.
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