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ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISININ EGITiM AMACLI
KULLANIMINA ILiSKIN OGRETMEN ADAYLARININ
GORUSLERI*

Mehmet RAMAZANOGLU* - Aynur AKER™

OZET

Bu arastirmanin amaci, pedagojik formasyon programinda 6grenim
goren Ogretmen adaylarinin artirilmis gerceklik teknolojisinin egitim
amaclh kullanimina iliskin goéruslerini belirlemektir. Arastirmada nitel
arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmanin calisma grubunu, 2017-
2018 egitim-6gretim yilinda Siirt Universitesi, Egitim Fakultesinde
pedagojik formasyon programinda 6grenim goéren 6gretmen adaylarindan
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan toplam 20
ogretmen aday: olusturmaktadir. Arastirma verileri; yar1 yapilandirilmis
gorisme formu ile elde edilmistir. Arastirma verilerinin analizinde
betimsel analiz yéntemi kullanilmistir. Arastirmaya katilan 6gretmen
adaylarinin Artirillmis gerceklik uygulamalari hakkinda gortislerini 3
farkli kategoride incelendi. Ilk olarak 6égretmen adaylarinin artirilmig
gercekligin siniflarda kullanilmasina iligkin goérislerinde ilgi cekmesi,
kalic1 6grenmeyi saglamasi ve motivasyonu artirmasi yéniinde en fazla
gorts belirtmislerdir. Hayat ile iliskilendirme konusunda ise en cok
hayat1 ve gercek hayat ile iliskilendirmeleri kolaylastiracag: gértistinde
bulunmuslardir. Egitim araci olarak  artirilmis  gercekligin
kullanilmasinin kaliciligi artiracag, egitimde faydali olacagi, derse ilgiyi
artiracag ve ilgi cekecegi gortistinti belirtmisleridir. Elde edilen bulgular
arastirmaya katilan 6gretmen adaylarinin artirilmis gerceklik
uygulamalarini smif ortamlarinda kullanmaya yoénelik goértslerinin
olumlu yo6nde oldugunu gostermektedir. Artirilmis  gerceklik
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uygulamalarinin 6grencilere eglenceli ve dikkat cekici bir 6grenme ortami
saglayacagi, bilissel, duyussal ve psiko-motor 6grenme streclerine hitap
ettiginden o6grenmeyi kolaylastiracagini, derse katiliminin artiracagi
gortist  ortaya konulmustur. Bu sayede etkili bir ortamin
olusturulabilecegi, Ogrenmenin daha fazla etkilesimli bir yapiya
dontisebilecegi ve basariyr artirmada etkili olabilecegi ifade edilmistir.
Artirilmis gerceklik uygulamalari egitimin disinda saglik, oyun ve eglence
gibi farkli alanlarda da kullanilabilecegi géralmustir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis gerceklik, egitimde artirilmis
gerceklik, 6grenme ortamlari

OPINIONS OF THE TEACHER CANDIDATES RELATED TO USE
OF AUGMENTED REALITY TECHNOLOGY FOR EDUCATIONAL
PURPOSES

ABSTRACT

The aim of this study is to determine the opinions of the teacher
candidates who are receiving education in the pedagogical formation
programme related to the use of augmented reality technology for
educational purposes. Qualitative research method was used in the
research. The research group includes a total of 20 teacher candidates
who have taken Instructional Technology and Material Design course and
selected among the students who are receiving education at Siirt
University, Faculty of Education, Pedagogical Formation programme
during 2017-2018 academic year. Research data have been acquired
through a semi-structured interview form. Descriptive analysis method
was used to analyse the research data. Opinions of the teacher
candidates who participated in the study were examined in 3 different
categories related to augmented reality practices. First of all, teacher
candidates expressed their idea that the use of augmented reality in the
classroom attracts attention, provides permanent learning and increases
motivation. When it comes to associating with life, teacher candidates
stated that augmented reality will facilitate the life and associations with
real life. They suggested that the use of augmented reality as an
educational tool will be beneficial in education, provide permanent
learning, increase interest towards the courses and attract attention.
Findings of the research indicate that teacher candidates who
participated in the research have positive opinions regarding the
implementation of augmented reality practices in classroom
environments. It has been suggested that the augmented reality
applications will provide entertaining and remarkable learning
environment for students, facilitate learning, increase the participation
in the course as it addresses the cognitive, affective and psycho-motor
learning processes. It has been stated that an effective environment can
be created, learning can be turned into a more interactive structure and
success can be increased in this way. It has been also observed that
augmented reality applications can also be used in different areas such
as health, games and entertainment besides education.
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STRUCTURED ABSTRACT

Introduction

The rapid developments in technology impact the education process
and environment. Nowadays, the diversification of the technologies which
can be used in educational environments creates opportunities for
educators to recognize these technologies and use them effectively. For
this reason, educators need to follow the technological developments and
use the most appropriate tools in their fields for education-teaching
process (Akkoyunlu, 2002). One of the technologies which gains
importance every day and has become prominent and in our rapidly
developing world is the augmented reality technology.

Augmented reality technology was first applied in the fields of
defense industry, industry and medicine (Caudell and Mizell, 1992). As
augmented reality technology was effective and useful in these areas and
became cheaper, it began to be used in different areas and now we can
see this technology in different areas every day.

As augmented reality technology provides its users with different
fields of use, it is becoming more popular and easier to use in the field of
education (Erbas and Demirer, 2014). When the studies on the use of
augmented reality in education are examined, it is seen that the use of
augmented reality creates an entertaining, effective and quality education
environment, provides learning by doing-experiencing, provides
participation in classes, increases permanent learning and motivation
and it is also foreseen that the use of augmented reality will increase in
education-teaching environments day by day (Kerawalla, Luckin, Seljeflot
and Woolard, 2006; Uluyol and Eryilmaz, 2014; Ibili and Sahin, 2013).

There are a growing number of new studies conducted regarding
the use of augmented reality in the field of education like many other new
technologies. Increase in the use of augmented reality applications for
educational purposes depends primarily on teachers. Teachers who are
candidates for this position are believed to have important opinions. From
this viewpoint, it is aimed to reveal the opinions of teacher candidates
related to the use of augmented reality technology for educational
purposes in this study. It is aimed to evaluate the current situation,
contribute to making the necessary improvements in this filed and
provide a source for the studies that will be conducted in the future
through revealing the opinions of teacher candidates related to the use of
augmented reality technology for educational purposes with this study.

Method

This research which aims to reveal the opinions of teacher
candidates who are receiving education in pedagogical formation
programme related to the use of augmented reality technology for
educational purposes has been conducted taking the qualitative research
method as the basis. The case study approach which is one of the
qualitative research designs has shaped the study.

Since qualitative researches are not generalizable studies, the aim
of this study is to demonstrate a case study regarding the use of
augmented reality technology for educational purposes. It was decided to
select a course which is suitable for the study because the augmented
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reality is provided and applied as an educational material. In this respect,
Instructional Technology and Material Design course given in Siirt
University, Faculty of Education, pedagogical formation education was
found suitable for the research taking the period of study (2017-2018
spring semester) into consideration. While 36 teacher candidates were
registered to the course in the related period, the teacher candidates who
did not express their opinions at the end of the study were not included
in the analysis and the study group consisted of 9 male and 11 female
teacher candidates and a total of 20 teacher candidates were included in
the study. Within the scope of Instructional Technology and Material
Design course, the study group (N=36) were applied augmented reality
activities during the five-week teaching process.

The interviews were conducted through semi-structured interview
forms. At the beginning of the process, 8 items were written in the form.
The literature was benefitted to develop the data collection tool. In
addition, opinions of 2 experts from the Department of Computer
Education and Instructional Technology and 1 expert from the
department of Turkish Language were obtained in order to determine the
content validity of the data collection tool. As a result of the opinions
obtained from the experts, some items were corrected and some items
were excluded from the data collection tool. 3 items were written in
accordance with the expert opinions. The pre-application of the data
collection tool was carried out with 5 teacher candidates studying
augmented reality applications. Interview form was prepared in a way
that it does not lead the participant and questions of the interview form
are easy to understand, open-ended, and unidimensional. While
recording the data, names of the participants were not used within the
framework of work ethics and the teacher candidates were
alphanumerically coded (01, 02, O3 ...). Confirmations were provided in
order to obtain accurate and in-depth information and receive the correct
perception regarding the unclear responses.

The analysis of the qualitative data which was obtained within the
scope of the study was carried out in a computer aided environment.
Before starting the analyses, the semi-structured interview data was
recorded in the whole article through note taking. ‘Microsoft Word’ word
processing program was used with the aim of writing and editing the data.
Descriptive analysis method was used to analyze the data. In the
descriptive analysis, direct quotations were given to reflect the views of
the teacher candidates who were interviewed and a descriptive framework
was formed from the research questions for analysis. According to this
framework, the categories and subcategories of the data were determined.

Findings, Discussion and Results

As a result of the study, it has been revealed that teacher
candidates who are receiving pedagogical formation education think that
augmented reality applications will facilitate learning and permanent
learning. Similarly, it has been concluded that virtual reality environment
provides learning and sustainability of learning in the study conducted
by (Kaleci, Tepe and Tlzln, 2017).

According to the findings of the study, teacher candidates who
participated in the study think that augmented reality applications will
provide individual learning for students, help students solve problems,
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increase the interest for the lessons, help students focus on the lessons
and increase their motivation and participation during the lessons.

According to the findings of the study, teacher candidates who
participated in the study expressed the opinion that augmented reality
applications facilitate associations with real life. It has been also
expressed that augmented reality applications can be used in different
areas such as education, health, games and entertainment. In addition,
teacher candidates who participated in the study stated that the
augmented reality applications could increase creativity of the students.
Taskiran et al. (2015) support the findings of this study with their study.
Teacher candidates who participated in the study stated that augmented
reality applications could develop cognitive, affective and psycho-motor
areas of the students.

As a result, it has been found that the views regarding the
application of augmented reality in the classroom environment are
positive. It can be said that using augmented reality applications in
educational environments will be very useful for attracting attention of
the students towards the lesson, addressing cognitive, affective and
psycho-motor learning areas of the students, help students learn
information easily, make the learned information permanent and
increase the motivation and participation during lessons as a result.

When these positive results regarding the use of augmented reality
applications in education, it can be said that effective learning
environment can be formed, interactive education can be provided and
success can be increased with the augmented reality applications.
Moreover, we can say that augmented reality applications may increase
motivation of the students, attract their attention, facilitate learning,
improve problem solving skills of the students and provide individual
learning through increasing the interest of the students towards lessons.
We can say that achieving success in these subjects will make life easier
for both students and teacher candidates and augmented reality can be
very beneficial for associating information with real life and using the
information daily life. On the other hand, it can be said that augmented
reality applications can also be used in different areas such as health,
games and entertainment.

Keywords: Augmented reality, augmented reality in education,
learning environments

GIRIS

Teknolojide yasanan hizli gelismeler birgok alanda oldugu gibi egitim siirecini ve ortamini da
etkilemektedir. Gilinlimiizde egitimde kullanilabilecek teknolojilerin giderek artmasi, 6gretmenlere bu
teknolojileri tanima ve kullanma firsatlar1 da yaratmaktadir. Dolasiyla 6gretmenler teknolojideki bu
gelismeleri takip etmeleri ve egitim-0gretim siirecinde uygun araclar1 kullanmaya 6zen gostermeleri
gerekmektedir (Akkoyunlu, 2002). Hizla gelisen diinyamizda son zamanlarda one ¢ikan ve her gegen
giin 6nemi git gide artan teknolojilerden birisi de ‘artirilmis gergeklik’ teknolojisidir.

Artinlmis gerceklik teknolojisi ile ilgili alan-yazinda yapilan caligmalar incelendiginde bu
alanda yapilan tamim ve terimler farklilik gostermektedir. Ilgili literatiirde, artirilmus gergeklik, gercek
diinya ile bilgisayardaki verilerin birlesmesiyle olusturulan bir ¢alisma ortamidir (Zachary, Ryder,
Hicinbotham, ve Bracken, 1997). Kullanicilara nesneleri uyum icerisinde sunan bir ortamdir (igten ve
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Bal, 2017). Bireylerin duyussal ve biligsel alan tarafindan tespit edilemeyen bilgileri kullanicilara
sunarak, gercekligi giigclendirmektedir. Gergek goriintii ortami ile sanal nesnelerin birlestirildigi, gergek
goriintii {izerine yerlestirilen sanal nesnelerle senkronize sekilde yiiriitiilen bir teknolojidir. Insanlarin
algilayamayacag bilgileri sunarak, gergegin giliglendirilmesini ve artirilmasini saglamasidir (Azuma;
1997, 1999,). Gergek nesneler yerine dijital platformun kullanildig1 bir ortamidir (Milgram ve Kishino,
1994). Yuen, Yaoyuneyong ve Johnson (2011) artirilmis gercekligin, yeni deneyimleri yasamak i¢in
onemli bir ortam olabilecegini ifade etmisleridir. Bu tanimlardan yola ¢ikilarak artirilmis gerceklik,
diinyadaki gergek c¢evreyi tanimlamak icin bilgisayar tarafindan verilerin degistirilerek ve
zenginlestirilerek meydana getirilen izleme teknolojisidir. Kullanicilarin bilgiye ulagsmasinin kolay
yoludur. Gergek hayati ile sanal ortamlarin birlesmesiyle 6grenme-6gretme siirecini destekleyen
teknoloji olarak tanimlanabilir.

Artirllmig gerceklik teknolojisi ilk olarak tip, savunma ve endiistri alanlarinda uygulanmaya
baslanmstir (Caudell ve Mizell, 1992). Bu alanlarda faydali ve etkili olmasinin yani sira bu teknolojinin
ucuzlamasi ile artirilmis gergeklik teknolojisinin farkli alanlarda da kullanilabilmesinin 6nii agilmistir.
Bu teknolojinin beraberinde getirdigi degisiklikler neticesinde, ticaret, eglence, turizm, sanat ve oyun
gibi farkli alanlarda da kullanildig1 goriilmektedir (Elford, 2013; 2004; Squire ve Jan, 2007). Bununla
birlikte artirilmis gergeklik teknolojisi kullanicilarina farkli alanlarda hizmet etmeye basladigi gibi,
bilisim teknolojileri ve egitim alaninda da kullanilmasi her gegen giin yayginlagsmakta ve
kolaylagmaktadir (Erbas ve Demirer, 2014, Ramazanoglu ve Toytok, 2018). Artirilmis gergeklik
uygulamalarinin egitim ortamlarinda kullanilmasi iizerine yapilan ¢aligmalarda bu uygulamalarinin
eglenceli ve etkili bir egitim ortami olusturdugu, derslere katilimi sagladigi, yaparak-yasayarak
O0grenmeyi sagladigi, kalici 6grenmeyi ve motivasyonu artirdigi goriislerden dolay1 egitim-6gretim
ortamlarinda kullaniminin giinden giine daha ¢ok artacagi 6n goriilmektedir (Uluyol ve Eryilmaz, 2014).

Ibili ve Sahin (2013), “geometri &gretiminde artirilmis gerceklik teknolojisi kullanimin
Ogrencilerin bilgisayara yonelik tutumlarina ve bilgisayar 6z yeterlilik algilarina etkisini incelemiglerdir.
6. Simif matematik ders kitabindaki geometsherik cisimler tinitesinde yer alan {i¢ boyutlu geometrik
cizimlerin ARGE3D yazilimu ile kitap hazirlamislardir”.

Somyiirek (2014), “6grenme siirecinde z kusaginin dikkatini ¢ekme: artirilmis gergeklik adiyla
yaptig1 calismada, egitimi siirecini desteklemek ve zenginlestirmek i¢in artirilmis gergeklik teknolojisini
etkili ortam olarak gostermistir. Bu teknolojinin 6gretmenler tarafindan daha fazla taninmasii ve
kullanilmasin1 saglamk amaciyla egitim siireci agisindan Onemini ortaya koymaya c¢aligmustir.
Calismada ayrica artirilmis gerceklik teknolojilerinin egitimdeki uygulama alanlar1 ve kazanimlar
sunulmustur”.

Tomi ve Rambli (2013), “Ogrencilere sayilarn ve harflerin dgretiminde artirilnug gergeklik
teknolojisi kullanmiglardir. Artirilmig gergeklik teknolojisinin Okul 6ncesi de kullanimi uygun bir alan
olarak gormektedirler. Artirilmis gerceklik teknolojisi 6grenciler igin dersleri eglenceli hale getirdigini
ve 6grencilerin motivasyonunu artirdigini belirtmektedirler”.

Saymmer ve Kiigliksarag (2015) “ise yeni teknolojilerin {iniversite egitimine katkisi adiyla
iletisim fakiiltesi 6grencilerinin artirllmis gerceklik uygulamalari hakkindaki goriisleri ele aldiklar
calismada. Artirilmis gergeklik teknolojisi uygulamalarinin sevilmeyen derslere/konulara ilgi ve
motivasyonu artirdigina iliskin olumlu goriiste bulunan 6grenciler, artirilmis gergeklik uygulamalar ile
derslerdeki konularin daha eglenceli ve dikkat ¢ekici hale geldigini, dolasiyla konulara ilgkin ilgilerinin
uzattigim ifade etmislerdir”.

Artinlmis gergeklik 6grenme- 6gretme siireci i¢in sundugu olanaklari ile egitimciler tarafindan
kullanilmasinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Sanal ortam ve ger¢ek ortamlarin birlikte sunulmasi
Ogrencilerin soyut kavramlari anlamalarina yardimci olabilmektedir. Cagimizda artirilmis gergeklik
teknolojisinin uygulamalar1 yardimiyla {i¢ boyutlu Ogretim materyalleri tasarlanabilmekte, bu
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materyaller dokunma ve hareket ettirme gibi gerceklik hissi verebilmektedir. Cagimizin diinyasinda,
Ogrenenlerin teknolojiyi kullanarak bilgiyi bir¢ok kaynaktan edinmeleri beklenilmektedir. Glinlimiizde
4. Sanayi yenliklerinin gerekcelerine gore teknolojiyi tasarlayabilecek, iiretebilecek ve kullanabilecek
bireylerin egitimi kagmilmazdir (Demir, 2018). “Ogretmenlerin bu kazanimlari edinmede, etkili
Ogrenme ortami gelistirmeleri ve 6gretim tasar ilkelerine uygun 6gretim materyallerinin kullanimlar
onem arz etmektedir” (Sahin ve Yildirim, 2005). Ayrica artirilmis gergeklik uygulamalarinin goérsel
icerikleri alaninda uzman kisilerin grafik tasarim oOgelerine dikkat ederek uygun bir sekilde
olusturulmalidir (Gokgearslan, 2016). Dolasiyla artirilmis gergeklik uygulamalarinin  egitim
ortamlarinda kullanilmasinin artmasi dncelikle 6gretmenlere bagli oldugu sdylenebilir. Bu konuma aday
olan 6gretmenlerin 6nemli goriisleri olduguna inanilmaktadir. Bu arastirmada digerlerinden fakli olarak
Ogretmen adaylarinin goriislerini inceleyerek artirilmig gergeklik teknolojisinin egitim amagh
kullanilabilecegine iliskin bir bakis acist olusturmasi hedeflenmektedir. Ogretmen adaylarinin
goriiglerinin ortaya konulmasinda hem mevcut durumun degerlendirilmesine hem de eksik goriilen
konularm iyilestirilmesine katki saglamasi ve bundan sonra yapilacak ¢alismalar i¢in kaynak olabilmesi
amaglanmugtir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, artirilmis gerceklik teknolojisinin egitim amaclh kullanimina iliskin
O0gretmen adaylarinin gorislerinin belirlenmesidir. Bu ama¢ dogrultusunda asagidaki sorulara yanit
aranmigtir.

1. Artirilmig gerceklik teknolojisinin sinif ortaminda kullanilmasinin etkisi nedir?

2. Artimlmg gergeklik uygulamalarinin  &grenilen  bilgileri, gercek hayat ile
iliskilendirmedeki rolii nedir?

3. Artinlmis gerceklik teknolojisinin egitime ortamina saglayacagi katkilar nelerdir?

YONTEM

Bu boéliimde arastirmanin modeli, ¢calisma grubu, verilerin toplanmasi ve analizi siiregleri
aciklanmugtir.

Arastirma Deseni

Pedagojik formasyon programinda 6grenim goren Ogretmen adaylarinin artirilmis gergeklik
teknolojisinin egitim amagh kullanimina iligkin goriislerini ortaya koymay1 amaglayan bu arastirma,
nitel arastirma yontemi temel alinarak yapilmistir. Caligmaya nitel arastirma desenlerinden durum
calismasi yaklasimi ve betimsel analiz yontemine yon vermilstir. Durum g¢alismas1 gergek hayatta
karsilasilan veya karsilagilmasit miimkiin olan problemlerle bireyleri 6grenme ortamlarinda karsi karsiya
getirmek, bireylerin bu olaylardaki sorunlar tizerinde incelemeler yaparak sorunlari ¢6zmeye ¢aligmasini
saglamak ve elde ettikleri ¢ozlimleri gercek hayatta karsilastiklari problemlere uygulayarak, bireylerin
hayata uyumunu kolaylastirmasini saglamak igin kullanilan bir yéntemdir (Ozkan, 2010).

Cahisma Grubu

Nitel arastirmalar genellenebilir bir 6zellik gdstermediginden, bu arastirmada amag artirilmig
gerceklik teknolojisinin egitim amach kullanimi konusunda 6rnek bir durum ortaya koymaktir.
Artirillmig gerceklik uygulamalariin egitim materyali olarak sunulmasi ve uygulanmasi nedeniyle
¢alismaya uygun bir dersin segilmesine karar verilmistir. Bu dogrultuda arastirmanin yapildigi dénemde
(2017-2018 bahar dénemi) goz dniinde bulundurularak Siirt Universitesi Egitim Fakiiltesi, pedagojik
formasyon egitiminde Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimui dersi aragtirma igin uygun
bulunmustur. Derse ilgili donemde 36 6gretmen adayi kayith iken ¢alisma sonunda goriis bildirmeyen
Ogretmen adaylar1 analizlere dahil edilmemis ve calisma grubu 9'u erkek, 11'si kadin toplam 20
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ogretmen adayindan olusmustur. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersi kapsaminda calisma
gurubuna (N=36) bes haftalik Ogretim siireci artirilmig gergeklik etkinlikleri uygulanmustir.
Aragtirmanin uygulama siireci Tablo 1 de sunulmustur.

Tablo 1. Uygulama Siireci

1. Hafta Artirllmig gergeklik kavrami ve kullanildigr alanlar tanitimi.

2 Hafta Artirilmis gergekligin egitimde kullanilmasina iliskin video gosterimi ve egitimde kullanilabilecek
ornek uygulamalarin tanitimu.

3. Hafta Etkinlikleri gerceklestirildi (Unity yazilim kullanilmas1 ve karekod olusturma islemleri hakkinda
bilgilendirmeler yapildi)

4 Hafta Ogretmen adaylarma Unity programu ile egitim amacli bir dgretim materyali ve karekod

olusturuldu.
5. Hafta 4. haftadaki uygulamaya devam edildi
Ogretmen adaylar1 ile artiilmis gerceklik teknolojisinin egitim amacl kullammina iliskin
goriismeler Yapildi.

6. Hafta

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Goriismeler yart yapilandirilmis goriisme formu uygulanmigtir. Veri toplama aracinin
gelistirilmesinde alan literatiirden yararlanilmistir. Stire¢ basinda foruma 8 soru maddesi yazilmistir.
Veri toplama aracimin kapsam gegerliligini saglamak amaciyla Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Boliimii alan uzmani 2 kisi ve Tiirkce boliimii alan uzmani 1 kisi olmak {izer 3 uzman kisinin
goriisii alindi. Uzmanlardan gelen goriis sonucunda bazi sorular diizeltilmis, bazilar ise veri toplama
aracindan ¢ikartilmigtir. Bu goriisler dogrultusunda 3 soru maddesi yazilmistir;

1. Artinlmis ger¢eklik uygulamalarimin smiflarda kullanilmasina yonelik goriisleriniz
nelerdir?

2. Artinlmis gerceklik uygulamalarinda Ogrenilen bilgilerin, gergek hayat ile
iligkilendirilmesine iliskin goriisleriniz nelerdir?

3. Artinlmis gergeklik uygulamalarinin egitim amagli kullanilmasina iliskin goriisleriniz
nelerdir?

Veri toplama aracinin 6n uygulamasi artirllmis gerceklik uygulamalarinda c¢alisma yapan 5
Ogretmen adayi ile gergeklestirilmistir. Goriigme formu; her bir soru kolay anlagilabilecegi, acik uglu,
yonlendirici olmaktan uzak ve tek boyutlu olacak sekilde hazirlanmigtir. Verilerin kaydinda c¢alisma
etigi cercevesinde katilmcilarin ismi kullanilmamis, Ogretmen adaylari alfa niimerik olarak
kodlanmistir (01, 02, 03...). Gergek ve derinlemesine bilgi edinebilmek ve agik olmayan yanitlara
yonelik dogru algiy1 alabilmek i¢in teyitler saglanmigtir.

Arastirma kapsaminda elde edilen nitel verilerin ¢oziimlenmesi bilgisayar destekli ortamda
gerceklestirilmistir. Coziimlere baslamadan 6nce, yar1 yapilandirilmis goriisme verileri not alma
bigiminde biitiin makalede kaydedildi. Microsoft Word Kelime islemci programi kullanarak veriler
metin hale getirilmistir. Arastirmada betimsel analiz yontemi kullanilmigtir. Bu yontem ile 6gretmen
adaylarinin goriisleri dogrudan alintilara yer verilmistir.
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BULGULAR

) Arastirmanin analizleri sonucunda ulasilan bulgular Tablo 2,34 ve 5 de verilmektedir.
Ogretmen adaylarinin, artirilmis gergeklik uygulamalarinin siniflarda kullanilmasina yonelik gortisleri
Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Artirilmis gerceklik uygulamalarinin simiflarda kullanimm

Kategori Alt kategoriler N
Ilgi gekme 16
Kalic1 6grenme 16
Kolay 6grenme 15
Motivasyonu arttirma 14
Derse odaklanma 14
Derse karsi olan ilgi arttirma 13

Sumf Ortanu Problem ¢oziime 12
Bireysel 6grenme 11
Derse katilim saglama 9
Sanal ve gergek nesneler birlestirme 8
Yiiz yiize etkilesim 8
Gerekli donanimi saglanmasi 4

Tablo 2°de goriildiigii gibi 6gretmen adaylarmin goriisleri en fazla, artirilmis gerceklik
uygulamalarinin sinif ortaminda kullanilmasinda, ilgi ¢ekmesinin yani sira, kalict 6grenme, kolay
O0grenme, motivasyonu arttirma ve derse odaklanmay1 saglayacagi yoniinde olmustur. En az ise; sanal
ve gercek nesneler birlestirme, yiiz yiize etkilesim ve gerekli donanimi saglanmasi yoniinde olmustur.
Asagida bulgular1 6rneklemesi agisindan bazi 6gretmen aday: ifadelerine yer verilmistir.

Ol: “Osrencilerin ilerive dogru 6grenmelerde simf ortami ¢ok énemlidir. Bu teknoloji ile
Bireysel veya grup halinde bir seyler 6grenip okul disinda karsilarina ¢ikacak problemlere ¢oziim
bulmalarina yardimci olma imkdani saglar ve 6grenmeyi daha kalici hale getirir”

03: “Artinlmis gerceklik uygulamalarimin  simflarda ogrenme ortamini  desteklemesi,
ogrencileri motive etmesi, kalict dgrenmeyi saglamsi dgrenciler agisindan olumludur.”

09: “Artirilmis gergeklik sinif ortamina uyguladiginda égrencinin derse olan motivasyon ve
ilgisini artirtr. Boylece 6grencinin derse daha iyi odaklanip ogrendigi bilginin daha kalict olacaginin
kanaatindeyim. Ciinkii artirilmis gerceklik ile 6grenci sevmedigi derslerden bile artik zevk almaya
baslayacaktir. Bana gére artirilmis gercekligin sinif ortamina uygulanmasinda dersin siire, diizeni ve
ogrencilerin uyumu bakimdan olsun olumsuz etkilenmeyecegini aksi takdirdi olumlu etki edecegini
diistiniiyorum.”

Bu goriislerden de anlagildigi lizere 6gretmen adaylar artirtlmis gercekligin 6grencilerin ilgisini
cekerek bilgileri daha kolay 6grenip O0grendikleri bilgilerin kaliciligini saglamada faydali olacagini
belirtmislerdir, buna &rnek olarak O9 &gretmen adaymin goriisleri verilebilir. Aym1 zamanda
Ogrencilerin derse olan ilgilerini artirarak motive edebilecegini ve derse odaklanmalar
kolaylastiracagini belirtmislerdir. Yine 6gretmen adaylarinin bir¢ogu artirilmis gergekligin 6grencilerin
bireysel 6grenmelerini kolaylastirabilecegini ve problem ¢6zmede 6grencilere yardimci olabilecegini
belirtmislerdir. O1 ve O3 buna &rnek olarak gosterilebilir.
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Ogretmen adaylarinin, artirilmis gergeklik uygulamalarindan 6grenilen bilgileri, gergek hayat
ile iligskilendirmesine iliskin goriisleri tablo 3’de sunulmustur.

Tablo 3.Artirilmis gerc¢eklik uygulamalarimin gercek hayat ile iliskilendirme

Kategori Alt kategoriler N

Hayati kolaylastirma 17

o ere 1 . Gergek hayat ile iligkilendirmeleri kolaylagtirma 16

Hayatile iliskilendirme Giinliik yasam ile baglant1 kurabilme 14
Gergek hayat durumlarryla pekistirme 9

Tablo 3°de goriildiigii gibi 6gretmen adaylari, artirilmis gerceklik uygulamalarinin gercek hayat
ile iliskilendirme ile ilgili sorulara en fazla “hayati kolaylagtirma” ve “gercek hayat ile iliskilendirmeleri
kolaylastirma” yorumlarin1 yapmuslaridir. En az sayida ise, gergek hayat durumlariyla pekistirme
yorumunu yapmislardir. Asagida bulgular1 6rneklemesi agisindan bazi 6gretmen aday1 ifadelerine yer
verilmistir.

02: “Arttirilmis Gergeklik uygulamalarinin égrencilerin ogrendikleri bilgileri gercek hayat
durumlart ile iliskilendirmelerini kolaylastiracagim diisiiniiyorum. Ornegin; ¢ogu ¢ocugsun hikdye
kitabt okuma aliskanhigr yoktur. Ancak, hikdye kitaplarinin daha eglenceli ve heyecan iceren yani
cocuklarin dikkatini cekebilir. Bunun icin de hikdye kitaplari arttirilmis gerceklik ile etkilesimli ve
hareketli hale doniistiiriilebilir.”

O4: “Teknolojinin hizla gelistigi bu ¢agda geng kusaginda teknolojiye ilgisiyle birlikte giiniin
neredeyse giintin cogunu sanal ortamlarda gegirmektedirler. Bu nedenle 6grencinin ilgisini cekmek igin
artirilmis gergeklikle birlikte bu gercegin uygulamalariyla 6grenciye sanal ortamda gercek ogrenme
ortami yaratwr. Bu da ogrencinin sanal ortamda gordiigii artirilmis gerceklikle giinliik yasaminda
yvasadiklariyla baglanti kurup yararli hale getirebilir ve sanal ortamda égrendiklerini gercek hayatta
uygulayabilirler.”

O8: “Daha ¢ok iliski kurulabilir. Mesela parmaklarindaki eklemleri goriip nasil calistigim
ogrenen birisi o saatten sonra eline kalem alip yazi yazmaya basladiginda hangi sistemlerin devreye
girdigini, o sistemin nasil ¢alistigini ¢ok daha iyi kavrar”

Ogretmen adaylari artirilmus  gercekligin ~ dgrencilerin  hayatlarini  kolaylastiracagin,
ogrendikleri bilgileri gergek hayat ile iligkilendirmekte ¢ok fayda saglayacagini belirtmiglerdir. Buna
ornek olarak 02 6gretmen adayimin goriisii verilebilir. Ayn1 zamanda &grencilerin bilgilerini giinliik
yasam bagdastirabileceklerini ve bununda daha kolay 6grenmelerini ve unutmamalarini saglayacagini
belirtmislerdir. Bu bulguya O4 ve O8 Ogretmen adaymin goriisleri 6rnek olarak gosterilebilir.
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Ogretmen adaylarinin, artirilmis gerceklik uygulamalarinin Egitim amagh kullanilmasina iliskin
goriigleri tablo 4’de sunulmustur.

Tablo 4.Artirilmis gerceklik uygulamalariin egitim amach kullanilmi

Kategori Alt kategoriler N
Kalicilig1 artirma 17
Egitimde faydali 16
Derse ilgiyi arttirma 15
Ilgi gekme, 15
Egitimin daha etkin ve verimli olmasi 14
Eglenceli 6grenme saglar 14
Egitim seviyesini yiikseltme 14
Biligsel, duyussal ve psiko-motor alanlarda gelisme 13
Derse tegvik etme 13
Sinifta aktif olma 12
Kolay 6grenme 12
ere Uygulamalar1 yayginlagtirma 12
Egitime Katla ngut bilgileri};o}ﬁurtturma 11
Ogrenmenin duyu organiyla saglanma 11
Ogrenmeyi istekli hale getirme 10
Uygulanabilir 10
Sanal ve gergek diinya arasindaki etkilesimi saglama 10
Hizli 6grenme ortamu olugturma 9
Farkli alanlarda kullanma 9
Olumlu etkiler 9
Derslere uyarlama 9
Becerileri ortaya koyma 8
Yaratici diisiinme becerilerini geligtirme 5
Konsantrasyon saglama 4

Tablo 4’de goriildiigii gibi gergeklik uygulamalarinin Egitim amacl kullanilmasina iliskin
goriiglerinde; 17 6gretmen dayi kaliciligi artirma saglayacagi, 16 6gretmen adayi egitimde faydali
olacagini, 15 6gretmen aday1 derse ilgiyi artiracagi ve ilgi gekmeyi saglayacagi, farkli 14 6gretmen aday1
ise egitimimin daha etkin ve verimli olacagi, eglenceli 6grenme saglayacagi ve egitim seviyesini
yiikseltecegi goriisiinde bulunmuslardir. Artirilmis gercekligin - yaratici  diisiinme becerilerini
gelistirmesi ve konsantrasyon saglama konusunda ise en az goriis belirtmiglerdir. Asagida bulgular
orneklemesi agisindan bazi 6gretmen aday1 ifadelerine yer verilmistir.

06: egitim sistemine uygulanirsa ogrencilerin herhangi bir sinif grubunda 1 yil icerinde
ogrenmis oldugu ogretilerin 1 donem icerisinde ogrenerek diisiincelerini ve kabiliyetini gosterecek
zaman kalacag igin 6grenci kendi becerilerini ortaya koyma sanst olur

O7: Derslere ilgisiz kalan &grencilere bu uygulamalar kullanarak daha ilgi ¢ekici hale
getirilebilir. Bu sekilde teknolojik uygulamalar egitime yararli hale getirebiliriz. Mesela tarih dersi
soyut bir ders ama bu uygulamalarla somutlastirmis oluruz sozel olan bilgiler yiizeysel anlatilmamis
olur.

O12: Egitimde muhakkak kullanilmas: gerekir kalicihgi daha fazla ve verimli olur ben bunu
ileriki yillarda ilkégretim derslerinde uygulanacagini simdiden gorebiliyorum

O16: Artinlmus gergeklikte teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte her alanda kullanilmast ve
insanlarin dikkatini ¢cekmesiyle ogrenen kisilerin islevselligini bu uygulama ile artirir. Egitimde de
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kullanilmas: siifin daha bir aktif olmasimi saglar. Ogrenciyi égrenmeye istekli hale getirir. Bu
uygulama egitim ortaminda 6grenciler iizerinde olumlu etkiler.

Ogretmen adaylar1 artirilnus gercekligin egitim ortaminda kullanilmas: ile dgrencilerin derse
olan ilgilerinin artacagini ve 6grenilen bilgilerin kaliciliginin artacagini belirtmislerdir. Bu goriise 6rnek
olarak O7 ve 012 6gretmen adayinin goriislerini gosterebiliriz. Bunun yaninda artirilmis gergekligin
kullanilmas1 ile Ogrencilerin kisa zamanda bilgiyi Ogrenerek kendilerine daha fazla vakit
ayirabileceklerini ve onlarin kendi becerilerini gelistirmek icin bir firsat olabilecegini ifade etmislerdir.
Bu goriise ornek olarak ise O6 Ogretmen adaymin goriisleri verilebilir. Ayn1 zamanda artirilmis
gercekligin egitimde kullanilmasinin 6grencilerin daha istekli olmalarin1 saglayacagint ve dersler
acisindan dikkat ¢ekecegini ve 6grenmeyi kolaylastiracagini belirtmisleridir. Bu goriise 6rnek olarak da
016 dgretmen adayanin cevabi gosterilebilir.

SONUC VE TARTISMA

Calisma sonucunda pedagojik formasyon egitimi alan 6gretmen adaylarinin, artirilmis gerceklik
uygulamalar1 6grenmeyi kolaylastiracagli ve Ogrenmenin kaliciligini saglayacagi goriisii ortaya
konulmustur. Benzer bir sekilde (Kaleci, Tepe ve Tiiziin, 2017) yaptiklar ¢aligmada sanal gerceklik
uygulamalarinin 6grenmenin kaliciligini saglayacak nitelikte oldugu sonucuna varmislardir. Alan yazin
incelendiginde (Lim, Lee ve Ke, 2017; Sirakaya, 2015; Coruh, 2011; Yildiz ve Tiiziin, 2011, Kartigo,
Kavakli ve Cheng, 2010; Lee ve Wong, 2014; Parush ve Berman, 2004) ¢alismanin da bu sonucu
destekledigi goriilmektedir.

Calisma bulgularina gore calismaya katilan Ogretmen adaylari, artirllmis gergeklik
uygulamalarinin; 6grencilerin bireysel 6grenmelerini saglayacagini, problem ¢oziilmelerine yardimci
olacagini, derslere ilgiyi arttiracagini, derse odaklanmay1 saglayacagini, derslere iliskin motivasyonu
arttiracagini ve derse katilimi saglayacagini diisiinmektedirler. Akaslan, Eernst, Sarusik ve Erdogan
(2018) yaptiklar arastirmada sanal gergeklik uygulamalarinin bilginin aktarilmasinda etkili bir yol
¢izdigini belirtmektedirler. Alan yazinda yapilan pek ¢ok calismada benzer olarak artirilmis gerceklik
uygulamalarmin 6grencilerin ilgilerini kolaylikla derse ¢ektigi (Perez-Lopez ve Contero, 2013) ve
derslere iliskin motivasyonlarini artirdigt (Onal, 2017; Kiigiik, Yilmaz ve Yiiksel, 2014; Somyiirek,
2014; Sirakaya, 2015) sonucuna ulasilmstir.

Caligma bulgularina gore g¢aligmaya katilan Ogretmen adaylarimin, artirilmis gergeklik
uygulamalarinin gercek hayat ile iliskilendirmeleri kolaylastirildig1 goriisii ortaya ¢ikmustir. Delello
(2014) calismasinda da artirilmis gergeklik konulart ger¢ek hayatla bagdastirarak Ggrenmelerini
sagladigin1 belirtmektedir. Calismada artirilmis gerceklik uygulamalar1 egitim, saglik ve eglence
oyunlar gibi farkli alanlarda kullanilabilecegi goriisii de belirtilmistir. Tepe, Kaleci ve Tiiziin (2016) da
yaptiklar1 ¢alismada sanal gercekligin farkli alanlarla kullanimlarina iligkin bulgular elde edilmistir.
(Azuma, 1997; Kaufmann, 2003; Van Krevelen ve Poelman, 2010; Yen, Tsai ve Wu, 2013). Ayrica
calismaya katilan 6gretmen adaylari, artirilmis gerceklik uygulamalar1 6grencilerin yaraticiliklarini
artirabilecegi goriisii belirtilmistir. Tagkiran, Koral ve Bozkurt (2015) yaptigi ¢aligmalar arastirma
bulgularimi destekler niteliktedir.

Caligmaya katilan 6gretmen adaylarinin, artiritlmis gerceklik uygulamalari 6grencilerin biligsel,
duyussal ve psiko-motor alanlarda gelismelerini saglayabilecegini belirtmisleridir. Ibili ve Sahin (2013)
yaptiklart ¢alisma ile artinlmis gergekligin Ogrencilerin bilissel ve duyussal becerilerine katki
saglayacaginin belirterek bu sonucu desteklemektedir. Bununla birlikte 6gretmen adaylarinin, artirilmig
gerceklik uygulamalar1 Ogrencilerin soyut kavramlart somutlastirmalarma yardimer oldugunu
diisiindiikleri sonucuna ulagilmistir. Bu sonuca bazi ¢aligsmalar paralellik gostermektedir (Abdiisselam,
2014; Giin, 2014; Ozarslan, 2013).
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Sonug olarak artirilmig gergeklik uygulamalarinin sinif ortaminda uygulanmasina yonelik
goriiglerinin olumlu oldugu tespit edilmistir. Artirillmis gerceklik uygulamalarinin egitim ortamlarinda
kullanilmasi ile dersin 6grencinin ilgisini ¢gekmesini saglamada, 6grencilerin biligsel, duyussal ve psiko-
motor dgrenme siireclerine katki saglamasi, 6grencilerin bilgiyi daha kolay 6grenmeleri, 6grendikleri
bilginin kalici olmasinin saglanmasi ve bunun sonucunda da 6grencinin motivasyonunun ve derse
katiliminin saglanmasinda ¢ok faydali olacag: sdylenebilir.

Bu olumu sonuglardan yola ¢ikarak artirilmis gergeklik uygulamalarinin; etkili bir 6grenme
ortami olabilecegi, etkilesimli Ogretimin yapilabilecegi ve basartyr artirmada etkili olabilecegi
sOylenebilir. Ayrica artirllmig gerceklik uygulamalar1 6grencilerin derse motive olmalarini saglama,
dikkatlerini ¢ekme, 6grenmeyi kolaylastirma ve bunu getirisi olarak da dgrencilerin derse olan ilgilerini
artirarak problem ¢6zme becerilerini gelistirebilecegini ve bireysel 6grenmeyi saglayacagi soylenebilir.
Bu konularda basar1 saglanmasinin da hem 6grenciler i¢in hem de &gretmen adaylari i¢in hayati
kolaylastiracagini, bilgilerin gercek hayat ile iliskilendirilmesinde, giinliikk hayta kullanilmasinda
artirllmig gercekligin ¢ok biiyiik fayda saglayabilecegini sdyleyebiliriz. Ote yandan artirilmis gerceklik
uygulamalar1 egitimin diginda saglik, oyun ve eglence gibi farkli alanlarda kullanilabilecegi sdylenebilir.

Bu sonuglarin 1s18inda  6grenme-6gretme siirecine katki saglayacagi diisiiniilen artirilmig
gergeklik teknolojilerinin, Ogretmenlerin isini kolaylastirarak Onemini daha da artiracagi tahmin
edilmektedir. Bu baglamda artirilmis gerceklik teknolojilerinin dgretmenler tarafindan kullanilmasi
onem arz etmektedir. Ancak Ogretmenlerin artirilmis gergeklik teknolojilerini simif ortaminda
kullanabilmeleri i¢in hizmet i¢i egitim verilmesi yararl olacaktir. Ayrica 6gretmenler bu teknolojiyle
neler yapabilecekleri konusunda bilgilendirilmeli, ayrica bu konuda onlara rehberligin saglanmasi
faydali olacaktir. Dolasiyla o6gretmenlerin bu teknolojileri simif ortaminda en verimli sekilde
kullanmalar1 s6z konusu olacaktir. Artirtlmig gergeklik teknolojisinin egitim amacli kullanimina yonelik
algilarin artirilmasi, ders igeriklerine yonelik etkili artirilmis gerceklik uygulamalarinin kazandirilmasi
ve bu teknolojinin 6gretim siirecine entegrasyonun saglanmasina yonelik arastirmalarin artirilmasi
Onerilebilir. Bununla birlikte artirillmis gerceklik uygulamalarinin (motivasyon, basari, tutum gibi)
faktorlere etkisinin incelenmesine iligskin deneysel ya da nicel aragtirmalar alana kazandirilabilir.
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