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Oz: 21. yiizyil egitim paradigmasi olan dijital pedagoji, yiiksekogretim de dahil tiim egitim
kademelerini radikal bigimde doniistiirmektedir. Bu doniisiimle birlikte, yiiksekdgretimde
sanal egitim ekolojileri tartisilmaya baslanmistir. Ger¢ek zaman ve mekanl egitim ile sanal
egitimin kryasina dayali bu tartismalarda, dijital doniistimiin salt teknolojik bir olgu olarak
ele alindigi, teorik (ontolojik ve epistemolojik) arka planinin ihmal edildigi gézlemlenmek-
tedir. Yiiksekogretimde siirdiiriilebilir bir dijital doniistimii tehdit eden bu durumun, uzun
vadede egitimi robotik bir kiiltiire doniistiirme riski bulunmaktadir. Bu itibarla, insani agidan
dengeli ve siirdiirtilebilir bir dijital yliksekdgretim igin, konunun egitim felsefesi ve peda-
gojik perspektiften ele alinmasi 6nem arz etmektedir. Belge tarama yontemiyle yiiriitilen
bu ¢alismanin amaci, sanal-dijital yiiksekdgretim ekolojisini egitim felsefesi ve pedagojik
baglamda ele alip, kavramsal ¢er¢evede analiz etmektir. Arastirmanin verileri olan belgeler,
dokiiman analizi teknigine gore ¢oziimlenerek su sonuglara ulagilmistir: Yiiksekogretimde
sanal-dijital egitim ekolojisinin teorisi, insan-makine etkilesiminin yeni versiyonu olan “be-
densiz insan-uzamsiz teknoloji” ¢ergevesinde ele alinabilir. Zaman, mekan ve uzamdan ba-
gimsiz bu ekolojinin temel paydaslari, avatar 6grenci, dijital miifredat ve moderator 6gretim
eleman1 olabilir. Bu paydaslarin temassiz etkilesimindeki ontolojik ve epistemolojik belirsiz-
likleri asmada, bilinen pedagojik ilkeler yetersizdir. Bunun i¢in, dijital ekolojinin metaverse
ornegi iizerinden, egitim felsefesi ve pedagojik baglamda irdelenmesi yol gosterici olabilir.
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Yiiksekogretimde Dijital Doniisiim
Giris

Sanal ve dijital teknolojilerin pedagojiye yansimalari genelde teknolojik bir olgu olarak ele
alinip, insan-medya iligkisinden ilham alan insan-makine etkilesimi baglaminda ele alinagel-
mistir. Buna gore insan-makine iliskisinde, insan, bu etkilesimde belirleyici biyolojik 6zne
iken, makine de “arag” roliindedir. Makinenin bu arag¢ olma rolii, insan uzuvlarinin kisitlarimni
asmak {izere ortaya konulan ve bagvurulan teknoloji mahiyetindedir. Nitekim “egitim tekno-
lojisi” baglaminda ger¢ek zaman ve fiziki mekan baglamli pedagojiye yansimasinda makine
veya teknoloji, etkili 6grenmenin saglanmasinda dgreticiye yardimci arag roliindedir. Bura-
da teknolojinin pedagojik islevi, 6gretici agisindan iiretilen mesajlari tesirli kilmak; 6grenci
acisindan ise, 6grenme siirecine katilan duyularin sayr ve etkililigini artirmak seklindedir.
Gergek zaman ve fiziki mekan baglamli pedagojide teknoloji, biyolojik varliklar olan 6zneler
arasi etkilesimde araci ve kolaylastirici roliindedir. Ancak gergek zaman ve fiziki mekandan
bagimsiz dijital pedagojide teknolojinin islevi degismekle kalmayip, bu siirecin temel pay-
daslarinin konum ve rollerini de degistirmektedir. Bunun anlami, sadece temel pedagojik
kavramlarin teknoloji dolayimli degisimleri olmayip, egitim ve dgretim siirecinin ontolojik
ve epistemolojik baglamlarii inceleyen egitim felsefesinin de degismesidir. Nasil ki dijital
cag, sanal ve dijital bir egitim paradigmasi gerektiriyor ise, sanal ve dijital egitim paradigma-
st da, bu stirecteki ontolojik ve epistemolojik belirsizlikleri ele alacak egitim felsefesine ve
bu felsefeden beslenecek bir yliksekogretim paradigmasina ihtiyag duymaktadir.

Dijital pedagojik paradigma ekseninde temellenecek egitim felsefesinin, yiiksekogretimde
dijital doniisiimle glindeme gelen sanal egitim ekolojisinin yansimalari olarak yasanacak on-
tolojik ve epistemolojik belirsizlikleri ele almas1 beklenir. Bu belirsizliklerin anlasilmasinda,
insan, bilgi ve insan-makine iliskisine dair kadim birikimin yaninda, yeni nesil internet tek-
nolojileri, metaverse, yapay zeka robotik ve akilli sistemlerin katkisi yadsinamaz. Yeni nesil
internet teknolojileri ile yapay zeka ve akilli sistemlerin var ettigi sanal yliksekdgretim ekolo-
jilerine bakildiginda, bu ortamlarin, avatar 6grenci, dijital bilgi ve moderatdr 6gretici gibi ti¢
temel paydastan olustugu belirtilebilir. Bunlardan avatar 6grenci, bedensiz sanal 6zne veya
ideal ben (Ilgaz Biiyiikbaykal ve Sonmezer, 2022) seklinde ifade edilirken, dijital bilgi bu
egitim ekolojisindeki miifredatin igerigi olarak diistintilebilir. Bedensiz 6zne ile dijital bilgiyi
temassiz bicimde bulugturan bu mekansiz ve uzamsiz ekolojiyi yoneten ise moderatdr roliin-
deki (Bakioglu ve Sentuna, 2001) tekno-pedagojik donanimli dgretim elemanidir. Burada
s6z konusu amorf ekolojinin temel paydaslar1 olan avatar 6grenci, dijital bilgi ve moderator
6gretim elemaninin islev ve rol degisimlerinin fark edilip, anlasilmasi, ¢alismanin konusu
olan ontolojik ve epistemolojik belirsizlikleri anlamak i¢in dnemlidir.

Sanal ve dijital yiiksekdgretim ekolojisinin anlagilmasinda, Anderson ve Dron (2011) tara-
findan e-6grenme cergevesinde adlandirilan “3. Nesil pedagoji” (Giilbahar Giiven, 2016)
onemli ipuglar1 vermektedir. Endiistri 5.0. ile Akilli Toplum olgularinin egitimde oyunun ku-
rallarin1 degistirmesi sayilabilecek olan sanal ve dijital yiiksekdgretim, zaman ve mekandan
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bagimsiz, bireye 6zgii, esnek bir veri degerlendirmeyi ifade etmektedir (Gelen ve Demirci-
o0glu, 2022). Oztemel (2018), “egitim 4.0” olarak adlandirdig1 bu yaklagimu, yiiksekdgretimin
teknolojik gelismeler ile biitiinlesmesi ve inovasyon agirlikli bir yapiya biiriinmesi olarak
aciklamaktadir. “Her yerde ve her zaman egitim/6grenim” anlayisini yansitan bu ekolojide
iletisim insansiz, yani bedensiz ve temassiz olarak gerceklesmektedir. Endiistri 4.0’1, “insan
aratmayan iggiicii” arayist olarak agiklayan Alkayis (2021), bunun yiiksekdgretime yansi-
malarimi da e-68renme, dijitallesme ve yapay zeka baglamlarinda, sanal ve ger¢ek diinyanin
epistemolojisini bir araya getirmek ile iliskili gérmektedir.

Dijital yiiksekdgretimdeki ontolojik belirsizlik, avatar 6grenme formu ile alakalidir. Avatart,
ti¢ boyutlu (3D) sanal ortam olarak metaverse baglaminda ele alan Lee (2021), bu kavrami,
dgrencinin dijital ekolojideki sanal ekran kisiligi olarak adlandirmaktadir. Ogrencinin sanal
profili olan avatar, mahiyet olarak bedensiz bir 6znedir (Goker, 2017). Boylece 6grenci, ge-
leneksel smif veya amfide oldugu gibi sadece izleyen degil, cesitli teknolojilerle (giyilebilir
baslik, eldiven ve gozliikk vb.) siirece bizzat katilma olanagi da bulmaktadir. Bu durum bireye,
fiziksel ve zamansal engelleri asarak, kendi kisisel ilgi ve ihtiyaglarina gore egitim amact seg-
me ve igerigi olusturma esnekligi saglar (Duan vd., 2021; Ayiter, 2008). Tiim bu avantajlarina
karsin burada tedirgin edici olan, dijital diinyada biirtiniilen sanal bir benlik olan avatarin,
gercgek benligi temsil imkani ile bu tiir etkilesimin bilis, duyus ve sosyal baglamlarinin belir-
siz olmasidir. Sanal ekolojideki zamansizlik ile sanal ve ger¢ek benlik arsindaki uyumsuzluk
veya catigmalarin, bireyin diin-bugiin-gelecek algilari ile egitimin 6nemli amaglari arasinda

olan davranislarina nasil yansiyacagi mecghuldiir (Sabah, 2016).

Dijital yiiksekdgretimdeki epistemolojik belirsizlik, analog bilgi ile dijital bilgi arasindaki
farklarla iliskilidir. Analog bilginin dijital forma doniismesiyle dijital bir muhataba déniisen
(Senyiiz, 2021) 6grencinin zihinsel kodlamasinin bundan etkilenip etkilenmedigi muglaktir.
Buradaki dijital olgusunun bilginin tasiyici yiizeyi olsa bile, bu yiizeyleri salt pasif bilgi akta-
ricilart olarak gérmemek gerekir. Cilinkii bu araclar diistincenin malzemesini tedarik ederken
ayn1 zamanda diistinceleri de sekillendirmektedir. Ses ve yiizleri 6nemsiz kilan bu dijital
bilginin, hizli, ¢esitli, bol olmasi, zihnin buna uyumunu, bu bilginin islenmesini muglak kil-
maktadir. Clinkli somut bilgi kaynaklarinin tersine dijital bilgi ile avatarin etkilesimi dolam-
bacl bir yoldur (Simsek Isleyen, 2020). Bununla ilgili olarak Prensky (2001), dijital yasamla
hemhal olan neslin diisiinme ve bilgiyi isleme siire¢lerinin, bu teknoloji ile sonradan tanigmis
olanlarmkinden farkli olduguna (Kocaman-Karoglu, Bal-Cetinkaya ve Cimsir, 2020) dikkat
cekmistir. Uysal (2020) ise bilginin analogdan dijitale doniiserek, akiskan hale gelmesiyle,
ogrencilerin sanal ekolojiye bagli olarak bedensel ve zihinsel varliginin yikintilarindan olu-
san sonsuz derinlikteki girdapta bocalamasina neden olacagini belirtmektedir. Yiiksekdgre-
timde dijital doniistimle glindeme gelen ontolojik ve epistemolojik belirsizliklerin pedagojik
analizi, bu belirsizliklerin anlasilmasi bakimindan énemlidir. Bu durum, yiiksekdgretimde

siirdiirtilebilir, etkili ve daha insani bir dijital 6gretim tasarimi bakimindan yol gostericidir.



Yiiksekogretimde Dijital Doniisiim

Calismanin amaci ve alt amaclar

Bu ¢alismanin genel amaci, yliksekogretimde dijital doniisiimde ontolojik ve epistemolojik
belirsizlikleri pedagojik baglamda analiz etmektir. Bu genel amaca bagl olarak ¢alismada
asagidaki alt amaglara cevap aranmistir:

1. Diinyada ve Tiirkiye’de yliksekdgretimde dijital doniisiim seyri nasildir?

2. Dijital yiiksekdgretim ekolojisinin mahiyeti ile ontolojik ve epistemolojik belirsiz-
likleri nelerdir?

3. Dijital yliksekdgretim ekolojisinin pedagojik paydaslari nelerdir?

Yontem
Calismanin modeli

Bu calisma nitel arastirma deseni ¢ercevesinde yer alan tarama modelinde yiiriitilmiistir.
Belge tarama olarak da adlandirilan bu modelde veriler, ¢calisma konusuyla alakali belgeler-
dir (dokiimanlardir). Belirli dlgiitlere gore segilen bu belgeler, dokiiman analizi yontemiyle
analiz edilmistir. Literatiirde (Glesne, 2011, Merriam, 2009) nitel arastirmalar, sosyal veya
beseri olgu ve deneyimleri anlamay1 amaglayan, betimlemeye dayali, esnek ve timevarimci
aragtirma yaklasimi (Akt. Sak vd., 2021) olarak tanimlanmaktadir. Tarama modeli ise calis-
ma sorusu/sorularina cevap bulmak amaciyla nitel metodolojiye uygun olarak secilen konu
ile ilgili yazili veya dijital belgelerin okunarak taranmasi, betimlenmesi, yorumlanmasi ve
degerlendirilmesi siireglerini kapsayan yontem (Karasar, 2005) olarak tanimlanmaktadir. Do-
kiiman analizi de, nitel aragtirmalarda kullanilan bir veri analizi teknigi olarak adlandirilsa
da, yazili belgelerin icerigini titizlikle ve sistematik olarak analiz etmek i¢in kullanilan bir
nitel arastirma yontemidir (Wach, 2013; akt. Kiral, 2020, s. 173).

Calismanin gecerlik ve giivenirligi

Calismanin giivenirligi i¢in nitel ¢alismalarda giivenirlik i¢in onerilen (Glesne, 2014; Sak
vd., 2021; Sénmez ve Alacapinar, 2016; Yildirim ve Simsek, 2013) belge se¢im kriterleri
dikkate alinmustir. Bu kriterler; se¢ilen belgelerin ¢alisma konusu ile ilgili olmasi, 6zgiin ve
orijinal olmasi seklindedir. Bu kriterlere uygun olarak segilen belgelerden basil kitaplarda,
orijinal olma, tahrifata ugramamis olma ile bilim kurulu olan ulusal/uluslararas1 yayinevle-
rince yayimlanmis olma dlciitlerine bakilmistir. Calismada taranan makalelerin Dergi Park,
WoS, TR Dizin gibi bilimsel tabanlara kayitli olmasi ile ISSN/DOI numarast bulunmasina
dikkat edilmistir. Calismanin veri kaynaklarindan kongre/sempozyum bildirilerinin, bilim
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kurulu olan ulusal/uluslararasi bilimsel kongre veya sempozyumlarda sunulmug olmasi baz
almmustir. Calismada taranan akademik tezlerin, YOK ulusal tez merkezine kayitli olmasina
Ozen gosterilmis ve dijital kaynaklarin da akademik tabanli, agik adresi olan, giivenilir siteler
olmasina dikkat edilmistir.

Calismada gecerlik i¢in nitel calismalarda onerildigi (Karatas, 2015; Kiral, 2020; Miles ve Hu-
berman, 2016; Yildirim ve Simsek, 2013) tizere, aragtirmacilarin ¢alismadaki rolii agikga belirtil-
mistir. Buna gore ¢alismada arastirmacilarin rolii; belirli lgiitlere gore secilen belgeleri ¢alisma
amaglart dogrultusunda, tarafsiz okuyup, betimleyip, yorumlamak, olarak ifade edilmistir.

Dijital Doniisiimiin Seyri, Felsefi ve Pedagojik Yansimalari

Bu baslik altinda, diinyada ve Tiirkiye’de yiiksekdgretimde dijital doniistimiin seyri, dijital
yiiksekogretim ekolojisinin mahiyeti ve dijital yiiksekogretim ekolojisinin pedagojik paydas-
larindan bahsedilecektir.

Diinyada ve Tiirkiye’de yiiksekogretimde dijital doniisiim seyri

Birlesmis Milletler Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaglari ile Endiistri 4.0’dan miilhem Japon-
ya’nin onctiliik ettigi Toplum 5.0 inisiyatifi, teknoloji destekli toplumsal bir dontigiimiin her
sahada hizlanacaginin isaretidir (Ar1, 2021). Endiistri 4.0 ve Toplum 5.0, ekonomide dijital-
lestirilmis is siiregleri, yenilikci tirinler ve daha iyi hizmetler talep ettiginden, diger kurum
ve kuruluslar gibi yliksekdgretimde de dijitallesme temel bir anahtar haline gelmistir. Y 6net-
sel, kiiltiirel ve teknolojik eksiklikler sebebiyle iiniversiteler bu doniisiimde yavas kalsa da,
Covid-19 salgininin hizlandirdig1 bu siireg, son on yilda ivme kazanmistir. Yiiksekogretimin
dijital diinyayla biitiinsel olarak entegre olmas1 demek, robotik, Nesnelerin Interneti (I0T), 3
boyutlu baski, nano teknoloji, biiylik veri ve Yapay Zeka (Al) gibi Dordiincii Sanayi Devri-
mi’nin (4IR) teknolojilerini, yonetim ve 6gretimde kullanmalar1 anlamindadir (Prabowo ve
Bandur, 2021, s. 105). Teknolojik bir olgu olmakla birlikte yiiksekogretimde dijitallesme, ku-
rumsal istek ve hedefler ile baslar, dijital liderlik tarafindan yonetilen bir planlama ve altyap1
ile uygulamaya ge¢me seklinde devam eder. Uygulamanin degerlendirilmesiyle de plan ve
uygulama revize edilir. Yiiksekogretimde dijital doniisiim yolculugu, birbiriyle iligkili olan
dort ayr1 asamayi icerir. Bunlar; dijital benimseme, dijital optimizasyon, dijital doniisiim
ve dijital olgunluk (Bholane, 2024). Pedagojik perspektiften yiiksekdgretimde dijitallesme,
genel olarak 6grenmenin ve 6zel olarak da dijital 6grenmeye odaklidir. Bununla ilgili gelisti-
rilecek paradigmalarda hedef, siirdiiriilebilir dijital grenme stratejileri gelistirmek olmalidir.
Ciinkii pedagojik anlamda dijitallesmenin temel dnciillerinden biri, bilgiye daha genis erisim
ve bilgi toplumunda daha yaygin katilim saglamasidir. Yukarida s6zii gegen teknolojiler buna
araci roliindedirler. Burada dikkat edilmesi gereken bir husus da yiiksekogretimde erisilebi-
lir, adil bir dijitallesmedir. Yoksa yiiksekogretimde dijitallesme teknolojik maliyetten dolay1
erisimde dijital uguruma yol agabilir (Hesse, Kobsda & Leiser, 2021).
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Kiiresel olcekte yiiksekdgretimde dijital doniisiimde goriilen bir egilim de yesil ve dijital
seklindeki ikiz bir doniigiimdiir. Buradaki dijital doniigiim, yiiksekdgretimi ileri teknolojiler
tabanlt hale getirmek anlaminda iken, yesil doniistim de ¢evre ile uyumlu, verimli ve siirdii-
rlilebilir yiiksekdgretim demektir. Bu konuda diinyaya bakildiginda, akilli ve yesil kampiis
adr altinda bu egilimi gérmek miimkiindiir. Yiiksekogretimde dijitallesmede temel iki eksen
oldugu belirtilebilir. Buna gore iiniversitelerin bir kismi yonetim ve isleyis odakli akilli kam-
pts yaklagimini benimserken, bir kisminin bunu, ¢evrimigi 6grenme, uzaktan egitim, egitim-
de sanal gerceklik gibi sinif i¢i ve siif dis1 teknoloji kullanimina dayali uygulamalar olarak
tatbik ettigi goriilmektedir. Dijitallesmeyi, yonetim ve ofis isleyisi ile iligkili olan kimi iini-
versiteler, kampiistaki igleyisi yapay zeka destekli olarak akilli hale getirmeye ¢alismaktadir.

Gilimiisoglu (2017), yiiksekdgretimde dijitallesmeyi, tiniversitelerin birey odaklr ve bilgi ak-
tarimin1 mekan ve zaman simirlarindan kurtaracak yeni bilgi teknolojileri kullanma, seklinde
aciklamistir. Bu agiklamada yiiksekogretimde dijitallesme etmenleri de su sekilde siralan-
mistir: Toplum, &grenci, 6gretici, 6gretim stratejileri, kurumsal ihtiyaclar. Bu etmenlerden
Ogretim stratejisi, yontem ve tekniklerinin dijitallesmesi ile bununla baglantili 6greticinin ro-
liine odaklanan Atas ve Giindiiz (2020), yiliksekogretimdeki gidigatin, online egitim ve e-63-
renmeye dogru olacagini dngdrmektedir. Bu arastirmacilarin Luksha ve Peskov’dan (2015)
aktardigina gore, 2015-2035 kiiresel egitim doniisiimiiniin egitimde kiiresellesme (kiiresel
o6grenme platformlarimin gelismesi), kisisellestirme, toplu 6grenme, Ludic 6grenme (oyun
ile 6grenme) ve NeuroWeb (giyilebilir cihazlardan bagli beyinlere iletigsim) seklinde olacagi
ongoriilmektedir (Akt. Atas ve Giindiiz, 2020).

Yiiksekdgretimde dijitallesme Tiirkiye baglaminda ele alindiginda, mevcut teknolojik altyapi
gergevesinde konunun milli teknoloji hamlesi ile iliskili ele alinip, resmi vizyon belgelerine
yansitildigr goriilebilir. Bu konuda en goze ¢arpan hedefler, 2018’de kurulan Cumhurbas-
kanlig1 Dijital Dontigiim Ofisidir. “Dijital Tiirkiye” ilkesiyle hareket eden Dijital Doniisiim
Ofisi, Tiirkiye’nin 2023 hedefleri dogrultusunda kamu, 6zel sektor, iiniversite ve sivil toplum
kuruluslariyla is birligi yaparak Tirkiye’de dijital doniisimii gergeklestirmeyi amaglamak-
tadir (Atas ve Giindiiz, 2020). Akabinde Yiiksekdgretim Kurulu (YOK), “Dijitallesen YOK”
mottosuyla Yiiksekdgretimde Dijital Doniisiim Projesini hayata gegirmistir. Bunun somut
yansimalari olarak, YOK iin (2024) yiiksekogretimde yapay zeka programlarim yayginlas-
tirmast ile dijital ve yesil beceri agirlikli yeni yiiksekokul modelleri (https://www.yok.gov.tr)

gosterilebilir. Tiirkiye’de yiiksekogretimde dijitallesmeyi kolaylastirict adimlar olarak, dev-
letin e-devlet ve e-doniisiim konusunda att181 adimlar ile MEB’in dijital okuryazarligi mif-
redata eklemesi, bununla ilgili yaptig1 etkinlikler ve TUBITAK 1n att1g1 adimlar sayilabilir.
Bunlara gesitli dernek ve STK’lar ile sanayi odalarimin girisimleri de eklenebilir (Karabacak
ve Sezgin, 2019).

Goriildigi gibi, Tirkiye’de gibi resmi otoritelerin attigi adimlar ile ekonomi ve kiiltiirel di-
namiklere bagli olarak yiiksekdgretimde dijitallesme stirmektedir. Taglibeyaz’in (2021) yap-
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t181 calismada, Tirkiye’de yiiksekdgretimde dijitallesme ekseninin kiiresel eksene benzer
sekilde yonetim ve isleyis ile 6gretimin dijitallestirilmesi seklinde siirdiigii belirlenmistir.
Bu konuda kiiresel bir risk olarak ifade edilen dijital ugurumun, Tiirkiye’de yiliksekogretime
erisimden dolay1 en aza indirildigi belirtilebilir (Karabacak ve Sezgin, 2019).

Dijital yiiksekogretim ekolojisinin mahiyeti: Ontolojik ve epistemolojik belirsizlikler

Dijital yiiksekogretim ekolojisi, iki perspektiften ele alinabilir. Bunlardan birisi, bu egitim
ekosisteminin teknolojik arka plani ve ikincisi ise bu sanal ve dijital ortamin mahiyetidir.
Caligmanin konusu itibariyla burada dijital yliksekogretim ekolojisinin mahiyeti {izerinde
durulmustur. Dijital yliksekdgretim ekolojisinin mahiyetini anlamak igin, insan ile mekan,
zaman ve uzam iliskisi 6nemli bir baglangi¢ noktasidir.

Teknoloji marifetiyle olusturulan dijital-sanal ekolojiyi, ger¢ek ortamdan ayirt eden temel
ozelligi, gercek zaman, fiziki mekén ve uzamdan bagimsiz olmasidir. Bu durum biyolojik
insanin zihinsel isleyis, alg1 ve dili (retorigi) i¢in yeni bir duruma isaret etmektedir. Zira
Kant’in da isaret ettigi (Kii¢iikparmak, 2019) gibi, fizyolojik ve biyolojik insanin, tabiat alani
icerisindeki algisi, bilmesi, zaman, mekan ve uzam ile kaimdir. Bu anlamda nesnelerin var
olma ve bilinmelerinin kosulu olan uzam, zaman ve mekén ile birlikte insan zihni ve dili hak-
kinda 6nemli bilgiler sunabilir (Bagbug, 2023, s. 933). Ayn1 konuda Okumus (2010), zamani1
toplumsal hayatin kaderi olarak nitelendirip, varligint diilnya zamani iginde siirdiirdiigiine
deginmektedir. Yazarin Einstein’dan aktardigina gore, evrende yer alan her olay, mutlaka
X, Y, z uzay koordinatlar1 ve t zaman koordinati tarafindan belirlenir. Dolayistyla fiziki ve
biyolojik bedene sahip insanin diinyadaki varligi ve diisiinmesinde zaman, mekan ve uzam,
¢ok onemli ontolojik olgulardir. Ancak ontolojik ve epistemolojik anlamlari olan bu olgularla
insan arasindaki iligki, teknoloji marifetiyle uzam olgusuna yapilan miidahalenin {iriinii olan
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sanal-dijital ekolojilerde belirsizlesmektedir. Foucalt’mn 20. yiizyil1 “uzam ¢ag1” olarak ad-
landirmast bu yiizden olabilir. 21. yiizyilda adeta “ii¢iincii uzam” a (Gegikli, 2020, s. 1656)
donilisen zamansiz, mekansiz ve uzamsiz, merkezi ve sinirlari olmayan sanal-dijital ekoloji-
nin, fiziki ve biyolojik bedene sahip insana, ontolojik dayanak teskil etmesi tartismali hale
gelmektedir. Bundan olsa gerek, zaman, mekan ve uzamdan bagimsiz sanal-dijital ekolojide-
ki insan, metaverse ortamindaki avatar 6rneginde oldugu gibi bedensiz 6zne ya da nesneye
dontigmektedir. Boylece zamansiz, mekansiz ve uzamsiz ekolojide gelen uyarilara zihnin
nasil tepki verdigi meghul oldugundan kodlanan bu dijital uyaricilarin epistemolojik anlami1
da belirsizdir. Tipki fiziki ve biyolojik insanin sanal-dijital ekolojideki sanal temsili olan ava-
tarin ontolojik anlamda belirsiz olmasi gibi. Bu ise, ontolojik ve epistemolojik alanlarla ilis-
kili olarak zihnin “gercek” olgusunu tartismaya agmaktadir. Bunun anlami bireyin, ii¢iinci
uzam ¢aginda, gercek zaman ve mekan ile uzamdan bagimsiz, yeni zaman ve mekan formlari
tarafindan sekillendirilen zihinsel imgelem ve tasarimlart deneyimlemesi (Tiirk, 2014) olup
olmadig belirsizdir. Tabi ki bu belirsizlik, yazarin degindigi lizere, gergeklik algisinin zihin-
sel bir irlin olup olmadig ile yakindan iliskilidir. Cadava’na (2008) gore, birey deneyiminin
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zaman ve mekan belirlenimlerden kopmasi, onun algisini sinirlandirirken, bir kayit cihazina
doniismesine de sebep olmaktadir (Sucu, 2014). Ugiincii uzamin neticesinde teknolojik ola-
rak var edilen sanal ve dijital ekolojinin (siber uzay) yeni bir ontoloji olup olmadig: da belir-
sizdir. Ciinkii gerceklige son vererek bireyin zihinsel kavrayisina el atan sanallik, varlikla ve
varolusla dogrudan iliskili baglamlari agindirarak, onu hem tarihsellikten hem de toplumdan
ayristirmaktadir (Aytas, 2016).

Teknoloji marifetiyle olusturulan sanal-dijital ekolojilerin ontolojik anlaminda, mekan, uzam
ve zaman olgularina yiiklenen anlamlar belirleyicidir. Ciinkii bu olgulari, insandan bagimsiz
mutlak olarak ele alanlar oldugu gibi, bu olgular1 insan zihnine bagli olarak anlamlandiran
diistiniirler de vardir. Bu durum sanal ontolojinin anlamini etkiler. Burada, sanal-dijital eko-
lojinin bir yanilsama mi yoksa gercekligin farkli bir katman1 mi1 oldugu sorusu akla gelebilir.
Bu konuda Giingor’iin (2019), “her seyin bir araya geldigi, 6znel-nesnel, soyut-somut, ger-

AR

¢ek-hayal, ayrimlarinin olmadig1” bir “ii¢lincii mekan” vurgusu, dikkat ¢ekicidir. Bu anlayi-
sin yansimasi olarak da, yazarin Franck’ten aktarimina gore, sanal, somut olmayani tanimla-

yan, ger¢egin katmanlarindan biri olup gercegin karsitt degildir.

Sanal-dijital yiiksekdgretim ekolojisindeki epistemolojik belirsizlik ile ilgili olarak, Elitag
ve Keskin (2014), enformasyona bagimli bireyin zihinsel durumuna dikkat ¢ekmektedirler.
Buna gore zaman ve uzam ufkunun sinirsizlig1 ile sanal biling, insan ve bilginin tarihselligini
asidirirken, kiiresel baglamda olusturulan kollektif sanal biling, aidiyet ve kimlik yitimine
de yol agabilmektedir. Gelecege iliskin belirsizligi besleyen bu durum, bireyi, gecmis ve
gelecekten ziyade “simdi” ile sinirlandirmaktadir. Sanal’a olan bu bagliligin sonucunu “zi-
hinsel diaspora” olarak adlandiran yazalar, bunun, bilissel bir dagilmisliga yol agabilecegine
vurgu yapmaktadirlar ki, bunun sosyal ger¢eklige yansimalari oldukga belirsizdir. Zihnin bu
daginikligi, alg1 ve diisiinmeyi yakindan ilgilendirir. Zira algilama, diisiinme ve hafiza gibi
zihnin biligsel siireglerin arka planinda bedenlenmis biligsellik fikri felsefede genel kanidir
(Uslu, 2023), tabi ki tabiat alani igerisinde. Yoksa duyulur diinya sinirlarinin 6tesindeki me-
tafizik katmanlarla iliskili bilis, sadece fiziksel baglamli zihinsel bilissellik ile agiklanamaz.
Ancak tabiat alan1 i¢erisinde bu islev, dis gerceklik ile siki sikiya baglantilidir. Bu baglantiy1
koparan ve “siber/sahte maneviyat” (Torun ve Torun, 2022) veya “soyut evren” olarak adlan-
dirilan sanal-dijital ekolojinin iiriinii olan bilisin, dile yansimasinin epistemolojik a¢iklamasi
belirsizdir. Sanal-dijital ekoloji baglamindaki bu agiklama (eger miimkiin ise), fiziki mekan
ve uzam ile ger¢ek zaman (diinya zamani) disindaki baglantilari igermelidir. Burada zor olan,
fiziki ve sosyal ¢evreden bagimsiz, zaman ve uzamdan ari, biyolojik bireyin psikolojisini
yansitmayan bilisin epistemolojik agiklamasi olsa gerektir. Tabi ki aynt durum, fiziki uzam
ve mekandan bagimsiz, temassiz ve bedensiz var olusun ontolojik agiklamasi igin de ge-
cerlidir. Burada, sanal-dijital ekoloji baglaminda ontolojik agiklamalari zora sokan, bilinen
zaman-mekan-uzam dayanaginin, sanal teknolojilerle amorf hale gelmesidir. Dahasi, yapay
zeka teknolojilerindeki gelismeye bagl olarak, insanin kendi lizerinden sagladigi ontolojik
incelenmesine, baska bir sey (yapay zeka, robot) lizerinden yapilan inceleme (Giindiiz, 2022)
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de eklenmektedir. Sanal-dijital ekolojinin ontolojik ve epistemolojik agiklamalarinda, Spi-
noza’nin zihin ve beden birlikteligi 6nerisinden (Glingor, 2019) hareketle, sanal ve gercek
olgular1 birbirinden ayirt etmeden yapilacak agiklamalar, daha kapsayici olabilir. Isin igine
zihin girince, sanal-dijital ekolojinin ontolojik ve epistemolojik aciklamalari iyice girift hale
gelmektedir. Ciinkil zihnin mahiyeti konusundaki diializm, materyalizm ve idealizm arasin-
daki geliskiler (Sevimli ve Serarslan, 2021), oldugu gibi sanal-dijital ekoloji baglamindaki
diistinme ve bilgi ile ilgili agiklamalara da yansiyacaktir.

Dijital yiiksekogretim ekolojisinin pedagojik paydaslar:

Dijital yiiksekogretim ekolojisinin mahiyeti ile ontolojik ve epistemolojik belirsizliklere
degindikten sonra, bu ortamin pedagojik paydaslarina bakmakta yarar vardir. Yukarida de-
ginildigi gibi dijital yliksekdgretim ekolojisindeki ontolojik ve epistemolojik belirsizliklere
ragmen, bu yondeki egilimin kiiresel oldugu ve kacginilmaz olarak iilkemize de yansidigi ve
bu yansima dozunun daha da artacag1 dngoriilebilir. Bu itibarla bize diisen, dijital yiiksekog-
retim ekolojisine hazir olmaktir. Bu baglamda sanal ve dijital egitim ekosisteminin pedagojik
paydaslar1 ve bu paydaslarin konum ve islevlerine temas etmekte yarar vardir.

Mabhiyeti farkli olsa da, dijital yiiksekdgretim ekolojisi de, farkli konum ve islevlerle, temel-
de 6grenen, 6gretici ve miifredattan miitesekkildir. Gergek zaman ve fiziksel mekanda yiiz
yiize yiiriitiilen egitim ve 6gretimde oldugu gibi, sanal-dijital egitim ekosistemlerinde de adi
gecen pedagojik paydaslarin konum ve islevleri, ekosistemin mahiyetinden derin bigimde
etkilenir. Buna gore zaman, mekan ve uzamdan bagimsiz olan dijital yiiksekogretim eko-
lojisi, metaverse ortami olarak tahayyiil edilebilir. Gergek diinya ile sanal diinya arasindaki
sinirlar ortadan kaldiran ve “6te evren” olarak da adlandirilan metaverse ekolojisi, 3 boyutlu
(3D) grafikler tizerinden sanal diinyaya doniik kullanict deneyimi saglayan ekosistem anla-
mindadir (Akpinar ve Akyildiz, 2022; Gogen, 2022). Diger bir tanimla metaverse, fiziksel,
insani ve dijital diinyalar1 harmanlayan, tamamen stiriikleyici, hiper uzay-zamansal ve kendi
kendini idame ettiren paylasilan bir sanal alan (Ning vd., 2021; akt. Mete, 2022) olarak ifade
edilmektedir. Gelecegin sadece egitim degil, yasam sekli de olacagi dngoriilen metaverse,
kullanicilarin sanal ve arttirilmis gergeklikten faydalanarak kisisel avatarlar araciligiyla etki-
lesim kurabildigi ve gezinebildigi birbirine bagli bir dizi sanal diinyay1 ifade eder (Hollensen
ve ark., 2022; akt. Y1lmaz, 2023), Cok c¢esitli ve komplike teknolojilerle olusturulan bu soyut
evrendeki egitim ve 6gretimin temel paydaslarinin, avatar, dijital bilgi ve moderatdr tiglii-
stinden olusacag1 ongoriilebilir (Akpinar ve Akyildiz, 2022). Metaverse ortaminda egitim ve
6gretimin en belirgin 6zelligi, “temassiz” bir siire¢ olmasidir.“Avatar-dijital bilgi” temassiz
etkilesimi seklindeki bu ekolojide 6grenen, fiziksel ve biyolojik bireyin sanal temsili olan
avatardir. Ogrenenin sanal ortamdaki temsili olan avatar, “bedensiz sanal 6znedir”(Goker,
2017). Gergek zaman ve fiziksel mekanda yiiz yiize yiriitiilen egitim ve 6gretimden farkli
olarak avatar-6grenci, egitim ve 6gretim siirecinin izleyicisi olmaktan &te, bu siirecin aktif
katilimcisidir. Ancak bu aktif katilim ona dogrudan deneyim saglayamaz. Ciinkii sanal eko-
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sistemde 6grencinin pedagojik deneyimi avatar aracili olarak gerceklesmektedir. Dolayisiyla
sanal-dijital yiiksekogretim ekolojisi, 6grenmede farkli deneyimler ile bireysellik saglasa da
(Salmon ve Edirisingha, 2010), buradaki pedagojik yasanti, avatarin, fiziki ve biyolojik 6g-
renciyi temsiliyle sinirhidir.

Avatar ile dijital bilginin temassiz etkilesimini ifade eden sanal egitim ve 6gretimde mif-
redat, “dijital bilgi” formundaki iceriktir. Sanal-dijital yiiksekdgretim ekolojisindeki dijital
miifredatin (6gretim programu, izlence) farki, icerdigi bilgi formundaki degisimle alakali-
dir. Bu anlamda dijital, sonsuz dongiide birlesimleri bir araya getirilen 1 ve 0’lart isleme
stirecidir. Bu siiregte hammadde veridir, veri bir baglam igerisinde bilgiye (enformasyona,
malumata) doniisiir. Bu malumata anlam yiiklenerek de bilgi (knowledge) elde edilir ve bil-
ginin anlasilmasi ise bilgelige (hikmet, wisdom) giden yolu acar (Bozkurt vd., 2021, s. 36).
Sanal-dijital yliksekdgretim ekolojisinde veri seti mahiyetindeki dijital miifredat, bilgiye ve
bilgelige erisimin araci roliindedir. Ciinkii veri, bilginin ve dolayistyla da bilgeligin temel ko-
suludur. Bundandir ki dijital ¢cag gibi kavramlara nesnel bir zemin saglayan “biiyiik veri”, ge-
nelde bilim, 6zelde ise beseri bilimler i¢in 6nemli bir doniisiimiin baslangicina isaret etmek-
tedir (Isikli, 2014). Bu anlamda dijital miifredat, sayisal olarak islenerek verileri igeren paket
veya dokiiman seklinde tanimlanabilir. Bu miifredat, bilisim teknolojisinin egitim-6gretime
dahil edildigi ekosistemlerden ziyade, egitim-6gretimin biitiiniiyle e-ortamda yuirtitilldiigi bir
ortama uygundur. Boylesi bir yliksekdgretim miifredat: i¢in Toprak vd. (2021)’nin Snerileri
sOyledir: Anahtar 6grenme kazanimlari, egitim modeli, konsept ve jenerik yetkinlikler, is
yiiki, iggilicii piyasast ile iliskiler, ¢dzliim ortakliklar1 ve 6grenme ortamlari. Bu miifredatin
yeterlilik formu, kurumsal diizeyde dagitik otonom sistemlere iliskin olarak da 6nemli ipug-
lar1 verebilir. Yazarlara gore, dijitallesme yiiksekdgretim miifredatinin igeriginden ziyade, bu
miifredatin bilesenleri olan arag, kapsam ve uygulama (6gretim) siireciyle iliskilidir. Fakat
unutulmamasi gereken, dijital miifredat i¢eriginin sayilan bilegenlere olan etkisidir. Bu yiiz-
den dijital yliksekogretim miifredat iceriginin miimkiin 6l¢tide, Endiistri 5.0 ve Akilli Toplum
olgular1 dikkate alinarak hazirlanmalidir.

Dijital yiiksekdgretim ekolojisinin temassiz etkilesim siirecinin diizenleyicisi ve yliriitiicii-
sii olan 6greticinin islevi teknoloji yOneticisi veya moderatdrliiktiir (Bakioglu ve Sentuna,
2001). Toprak vd. (2021) ise, dijital yiiksekdgretim ekolojisinde dgreticinin rol ve islevini,
kocluk veya rehberlik olarak ifade etmektedirler. Ger¢cek zaman ve fiziksel mekanda yiiz
yiize yiiriitiilen egitim ve 6gretimde oldugu gibi, dijital yliksekdgretim ekolojisinde de dgre-
ticinin temassiz sitirecteki bu islevini destekleyen bir arka plan ekibi s6z konusudur. Bu ekip,
sanal ortam ve dijital bilgi konularinda uzmanlar ile sanal-dijital 6gretim tasarimi uzmanla-
rindan olusabilir. Boylece dijital yiiksekogretim, bir anlamda “ekiple 6gretime” doniisiir. Bu
ekipte islevi moderatorliik olan dgreticinin tekno-pedagojik yeterliliklere sahip olmasi ¢ok
o6nemlidir. Shulman (1987), buradaki tekno-pedagojik yeterlilik kavramina benzer sekilde
“Web Pedagojik Icerik Bilgisi” kavramini kullanmaktadir (Baki, 2022). Buna gore dijital
yiiksekogretim ekolojisinde dgreticinin, yeni nesil internet teknolojisi, yapay zeka ve akill
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sistemler ile pedagojiyi harmanlayan bir tekno-pedagojik yeterlilige sahip olmast gerekir.
Bu yeterlilik, sadece sanal-dijital egitim ekolojisini yonetmek i¢in degil, bu ekolojiye uygun
ogretim stratejileri kullanmak ve 6lgme-degerlendirme yapmay1 da kapsamaktadir. Ancak
biitiin bunlara ilaveten, dijital yiiksekogretim ekolojisinde dgreticiyi en ¢ok zorlayacak rol,
fiziksel ortamdaki bilgiyi, dijital formda 6gretim mesajlarina doniistiirme olacak gibi goriin-
mektedir. Konu yiiksekogretim ile istihdam iliskisi baglaminda ele alindiginda, dgreticinin
bu dijital mesaj veya igerikleri, 6grenene istihdam saglayacak sekilde beceri ve yeterliliklere
dontstiirecek sekilde islemesi gerekir. Bunun i¢in de dijital teknolojilerin degisim ve fir-
satlarindan stratejik bir yaklasimla ve onceliklendirilmis bir sekilde azami diizeyde yarar-
lanmak i¢in, bunlarin toplum iizerindeki mevcut ve gelecekteki olasi etkilerini goz oniinde
bulundurarak; is faaliyetleri, siiregleri, yetkinlikleri ve modellerinin esaslt ve hizlandirilmig
doniistimiinii ifade eden dijital doniisiime ihtiya¢ vardir (Toprak vd., 2021). Bunun i¢in ise
Ogreticinin, tekno-pedagojik yeterligine ek olarak dijital okuryazarlik becerisine de sahip ol-
masi gerekir. Ancak tiim bu yeterlilik ve becerilerin is diinyasi ile iligkili olmasi, mezunlarin

istthdami bakimindan son derecede dnemlidir.

Sonug ve Tartisma

Diinyadaki gelisme ve uygulamalara bakildiginda, dijitallesmenin zamanin ruhu oldugunu
soylemek miimkiindiir. Teknoloji dolayimli kiiresel bu ruh, ekonomik ve sosyal yagamin tiim
safthalar1 gibi egitimi de radikal bi¢imde doniistiirmektedir. Dijitallesmenin egitimi doniis-
tiirmesinde, teknoloji ve bilime daha yakin olmalari hasebiyle ilk etkilenecek kademe yiik-
sekogretimdir. Tirkiye’de yiiksekdgretimin bu kiiresel ruhu igsellestirmesinde, politik irade,
akademik cabalar ve i piyasasinin taleplerinin yaninda, halihazirdaki teknolojik ve bilimsel
konumu belirleyicidir. 11. Kalkinma Plani, Cumhurbaskanligi, MEB, YOK ve TUBITAK ’mn
konu ile ilgili atmis oldugu adimlar, bu konuda umut vericidir. Ancak bu konudaki karar ve
cabalarin yiiksekogretimde dijitallesmeyi temin etmesi, sadece i¢ dinamiklerle ilgili olma-
yip, kiiresel ruh anlamindaki Endiistri 4.0 ile Toplum 5.0 olgulari ile de yakindan iligkilidir
(Uzundumlu, 2023). Konu ile ilgili literatiir dikkate alindiginda, Tiirkiye’nin Endiistri 3.0
konumunda bulundugu, Japonya’nin 6nciiliik ettigi Toplum 5.0 veya Akilli Toplum konu-
mundan (Derya, 2022) ise uzak oldugu seklindedir. Bu durum tespiti, Tiirk yiiksekogreti-
minin dijitallesmesinde yol haritast i¢in 6nemlidir. Buna gore Tiirkiye’de yiiksekdgretimde
dijitallesmeye Endiistri 3.0 olgusu baglaminda baslanmali, buradan elde edilecek tecriibe-
den hizlica Endiistri 4.0 uygun dijitallesmeye gecis planlanmalidir. Bunun igin ilk etapta,
metaverse orneginde oldugu gibi tiim boyutlariyla sanal-dijital bir yiiksekdgretim kurgusu
yerine, gecis stireci mahiyetinde, yiiz yiize ve e-egitimin birlikteligine dayali harmanlanmis
bir model daha uygun olabilir. Ancak iilkemizi gelecege tasimada bu gegis siireci mahiye-
tindeki modelleri uygularken, bir taraftan da bizi Enddistri 4.0 ve Akilli Toplum mertebesine
tastyacak, sanal-dijital yiiksekogretim modelleri kurgulamak gerekir. Bu kurguyu beslemek
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icin de, sanal-dijital yiiksekogretim paradigmasina zemin teskil edecek felsefi ve pedagojik
calismalarin yapilmast dnemlidir.

YOKiin son zamanlarda attig1 adimlar dikkate alindiginda, Tiirkiye’de yiiksekdgretimin di-
jitallesmesinde karar agamasindan, uygulama asamasina gectigi soylenebilir. Tiirk yliksekog-
retiminin dijitallesmesi bir¢ok boyuttan ele alinabilecek kapsamli bir konudur. Dijitallesme-
nin salt teknolojik bir konu olarak ele alindig1, diger boyutlarin ihmal edildigi varsayimindan
hareketle bu ¢alismada, konunun ontolojik ve epistemolojik dayanaklari ile pedagojik boyu-
tuna odaklanilmistir. Ciinkii yliksekogretimde dijitallesme ile glindeme gelen veya gelecek
olan sanal ekolojilerin felsefi ve pedagojik analizlerin yapilmasi, mekan, zaman ve uzamdan
bagimsiz ve temassiz bu uygulamanin, insani ve sosyal faydalar saglamasi i¢in ¢ok dnemli-
dir. Zira ger¢ek zaman ve fiziksel mekanda, biyolojik insanlar arasinda yiiz yiize yiiriitiilen
egitim ve 0gretim i¢in mevcut pedagojik paradigmalar, sanal ve dijital egitim ekolojilerini
anlamak, aciklamak ve yol gostermede yetersiz kalmaktadir. Bu deneyimlerden yararlanarak
dijital bir pedagojik paradigma ihtiyact agiktir (Dogan, Tunger ve Arslan, 2024). Bu itibarla
teknolojik ve ekonomik boyutlar kadar, insani ve sosyal bakimindan da siirdiiriilebilir diji-
tal-sanal yiiksekdgretim paradigmasina ihtiya¢ yadsinamaz.

Bu ¢alismada, Tiirkiye icin heniiz erken olsa da, gelecege hazirlik babinda, metaverse drne-
ginde oldugu gibi tiim boyutlariyla sanal-dijital bir yiiksekogretim kurgusunu besleyecek,
deneme niteliginde felsefi ve pedagojik analizler yapilmistir. Bu analizlerde mevcut durum
tahlili icin diinyada ve Tiirkiye’de yiiksekogretimde dijital doniistim seyri irdelenmistir. Bu
irdelemede, genel anlamda dijitallesmenin, konumuz itibartyla da yiiksekogretimde dijital-
lesmenin gegici bir durum veya moda bir akim olmaktan ¢ok &te, gittikge hizlanan kiiresel
bir stire¢ oldugu anlasilmistir. Bunda, Endiistri 4.0 ile Akilli Toplum gibi teknoloji dolayimli
sosyo-ekolojik dinamikler kadar, Covid-19 salgiinda yaganan kiiresel deneyimlerin de pay1
vardir. Bu konuda diinyay: yakindan izleyen Tiirkiye’de, ¢agdas diinyadan biraz gecikmeli
de olsa, yiiksekdgretimde dijitallesmede dnemli adimlar atildig: belirtilebilir. Bunun igaret-
leri ise 11. Kalkinma Plani, Cumhurbaskanligi, MEB, YOK ve TUBITAK 1 resmi vizyon
belgelerinde goriilebilir. Bu noktada YOK {in son zamanlarda baslatmis oldugu yapay zeka,
dijital ve yesil doniis hamleleri umut vericidir. Ancak Tiirkiye’de konunun milli teknoloji
hamlesi ¢er¢evesinde, teknoloji baglaminda ele alindig1, pedagojik paradigma ve arka planda
bunu besleyecek felsefi boyutlarin golgede kaldigi sdylenebilir.

Calismada cevabi aranan diger bir soru da, dijital yiiksekogretim ekolojisinin mahiyetidir.
Taranan belgelere dayali olarak, bu egitim ekosisteminin mahiyetinin iki eksende ele ali-
nabilecegi belirlenmistir. Bunlardan birincisi teknolojik ve digeri de felsefi ve pedagojik
mabhiyettir. Calismanin konusu itibariyla odaklanilan yiiksekdgretim ekolojisinin felsefi ve
pedagojik mahiyetinde ontolojik ve epistemolojik belirsizlikler oldugu goriilmiistiir. Bu be-
lirsizliklerin dijital yiiksekdgretim ekolojisinin nispeten yeni olmasindan ziyade, bu ortamin
bilinen ontolojik ve epistemolojik tanimlamalarinda kullanilan, zaman, mekan, uzam, yiiz
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ylize canli iletisim ve etkilesim gibi sablonlar1 asan mahiyetine bagl oldugu belirtilebilir.
Dijital yiiksekdgretim ekolojisi harmanlanmis degil de, temassiz bir ekosistem olan meta-
verse egitim ortami olarak ele alindiginda, bu ekosistemin avatar, dijital miifredat ve mo-
derator ogreticiden miitesekkil oldugu ifade edilebilir. Bunlardan, temassiz sanal ortamin,
mekan, zaman ve insanin tarihsel birlikteligini sorgulatacag asikar olup, gergekligi ne denli
temsil ettigi de kuskuludur. Zira bu, “her yerde ve higbir yerde” (Cift¢i ve Karakas, 2019)
ortamin alg1 ve duygular nasil etkileyecegi mechuldiir. Ogrencinin sanal ortam temsili olan
avatarin da, bedensiz 6zne olan mahiyetinde ontolojik bir¢ok bosluklar oldugu sdylenebilir.
Bedenin ayrilmaz pargasi haline gelen ve bedenin uzantisindan daha fazlasi anlamina gelen
dijital-sanal teknoloji, bedene ontolojik bir beden algisindan farkli bakilmasina neden olur
(Ciftci ve Karakas, 2019). Bu ortamdaki veri seti ve dijital bilgi formunun yeni bir bilgi tiirii
olup olmadigi, bu bilgilerin, sanal teknoloji aracili (avatar) olarak biyolojik zihin tarafindan
nasil imgelendigi ve kodlandigi, cevaplanmasi gereken sorulardir. Bununla ilgili olarak yeni
bir iletisim sekli olan dijital dilin, 6gretim siirecindeki etkilesimi gergeklestirebilmesi de ayri
bir sorudur. Bu sanal ortamin teknoloji yoneticisi olan dgreticinin ise, “dijital veri/bilgi ile
avatar-6grenci” etkilesimindeki islevi agiklanmaya muhtactir. Dahasi, temassiz ger¢eklesen
dijital veri/bilgi ile avatar-6grenci etkilesiminden elde edilen deneyimin, ger¢ek yasamdaki
karsiliginda bosluklar bulunmaktadir. Buna, teknoloji marifetiyle gegici var edilen avatarin
(sanal ben), biyolojik ben’i temsil derecesi de eklenebilir. Eger metaverse yiiksekdgretim
ekolojisi zamandan bagimsiz olacaksa, insanin ontolojik olarak tarihselligi nereye oturtula-
caktir? Nihayetinde “her seyin bir araya geldigi, 6znel-nesnel, soyut-somut, ger¢ek-hayal,
ayrimlarinin olmadigr” bu “iigiinci mekanin” (Giingor, 2019) sosyal yansimalar nasil ola-
caktir? Ya da tiim bunlarin disinda, metaverse yiiksekogretim ekolojisi kadim insan-makine
iliskisinin geldigi nokta olarak goriiliip, sanal ortam da ger¢ek ortamin karsiti degil, uzantisi
olarak kabul edilip, bireyin ontolojik varligi ile bilginin mahiyeti buna gére yeninden mi ta-
nimlanacaktir? Tiim bu sorularin cevaplari, metaverse yiiksekogretim ekolojisinin felsefi ve
pedagojik gelecegini belirleyecektir. Zira felsefe kadim rolii olan egitime dogrultu gésterme
(Akpnar, 2017) islevini 21. yiizyilda da siirdiirecek gibi goriinmektedir. Pedagojiye diisen
ise, dijitallesmenin birinci ayagi olan tehditleri gbz ardi etmeden, ikinci ayagi olan firsatlari
(Tarhan, 2024) kollamasidir. Buna gore pedagoji, dijitallesen zamanin izdiistimiinde, kimli-
gin, bedenin ve iletisimin dontisiimii (Cift¢i ve Karatag, 2019) 1s181nda, teorik arka plani iyi
calisilmis dijital bir yiiksekogretim ekolojisi kurgusu yaparak, bunu insan, toplum ve tabiat
lehine olacak sekilde uygulama modellerine doniistiirmektir.
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Ontological and Epistemological Uncertainties in the Digital
Transformation of Higher Education: A Pedagogical Analysis

Extended Abstract
Introduction

As the defining educational paradigm of the 21st century, digital pedagogy is radically trans-
forming all levels of education, including higher education. This transformation has brought
virtual learning ecologies into the center of academic discussions. However, these discussions
often focus on comparing traditional in-person education with virtual formats, reducing digi-
tal transformation to a purely technological phenomenon and neglecting its theoretical (onto-
logical and epistemological) underpinnings. Such an oversight threatens the sustainability of
digital transformation in higher education and may eventually reduce education to a robotic
culture. Therefore, it is essential to approach this issue from a philosophical and pedagogical
perspective in order to ensure a more balanced and human-centered digital transformation in
higher education. Understanding the ontological and epistemological uncertainties that arise
in virtual learning environments is a prerequisite for sustainable development in this field. In
clarifying these uncertainties, philosophical and pedagogical traditions related to the nature
of human beings, knowledge, and the human—machine relationship are indispensable. Equal-
ly important are emerging digital technologies such as the metaverse, artificial intelligence,
robotics, and smart systems. The ontological and epistemological ambiguities of digital high-
er education are deeply intertwined with the nature of avatars and digital forms of knowledge
within metaverse environments. In this context, Anderson and Dron’s (2011) “third-genera-
tion pedagogy” (Giilbahar & Giiven, 2016) and the innovation-driven approaches shaped by
Industry 5.0 and the Smart Society paradigm (Oztemel, 2018; Gelen & Demircioglu, 2022)
may offer useful frameworks for analysis, particularly those emphasizing personalized, flex-
ible, and data-driven learning.

Method

This study adopts a document analysis design with the overarching goal of pedagogically
analyzing the ontological and epistemological uncertainties in the digital transformation of
higher education. The data consist of documents selected based on predetermined criteria
in line with qualitative research methodology (Glesne, 2011; Merriam, 2009; Yildirim &
Simsek, 2013). These documents were analyzed using the document review technique de-
scribed by Karasar (2005), and the reliability of the research was ensured by applying criteria
recommended by scholars such as Sak et al. (2021), Sonmez and Alacapinar (2016), and
Glesne (2014). These criteria include relevance to the research topic and originality. To en-
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sure validity, the role of the researchers was made explicit, as recommended in qualitative
research (Karatas, 2015; Kiral, 2020; Miles & Huberman, 2016; Yildirim & Simsek, 2013).
In this study, the researchers’ role was to read, describe, and interpret the documents objec-
tively and systematically in line with the research purpose.

Results and Conclusion

Although still in its early stages in Tiirkiye, this study conducts a philosophical and pedagog-
ical analysis of a fully virtual and digital higher education paradigm, similar to metaverse-
based scenarios, as a form of future-oriented preparation. The analysis involved an exam-
ination of the current trajectory of digital transformation in higher education both globally
and within Tirkiye. It was found that digitalization, especially in higher education, is not a
temporary trend or passing fashion, but rather a globally accelerating and irreversible pro-
cess. Significant strides have been made in the digitalization of higher education in Tiirkiye,
supported by both internal and external institutional actors—including the Council of High-
er Education (YOK), the 11th Development Plan, the Presidency, the Ministry of National
Education, and TUBITAK. However, the success of these initiatives is closely tied not only
to domestic efforts but also to global developments such as Industry 5.0 and Society 5.0
(Uzundumlu, 2023). Existing literature suggests that Tiirkiye is currently situated at the level
of Industry 3.0 (Derya, 2022), which must be taken into account in shaping higher education
policy and practice. Given these realities, rather than immediately adopting a fully virtual
higher education model as represented by the metaverse, a blended approach that integrates
face-to-face and online education appears more appropriate during this transitional period.
Nevertheless, to prepare for the future, it is crucial to develop sustainable virtual-digital mod-
els that can align with the paradigms of Industry 5.0 and Smart Society 5.0. Achieving this
requires a philosophical and pedagogical foundation capable of supporting such a paradigm
shift. Existing pedagogical models—designed for physical, synchronous, and face-to-face
education among biological humans—fall short in explaining, guiding, and interpreting dig-
ital and virtual learning ecologies. As emphasized by Dogan, Tunger, and Arslan (2024),
the need to develop a new digital pedagogical paradigm is evident. This necessity goes be-
yond technological and economic considerations and demands a human-centered, socially
sustainable approach to digital higher education. To address this challenge, several critical
philosophical and pedagogical questions must be explored: How do contactless, spaceless,
and timeless virtual environments affect human perception and emotion? How does an ava-
tar, as a bodiless subject, ontologically represent the human body? Is the digital knowledge
form, represented by data in virtual environments, a new kind of knowledge? If so, how
does the human mind encode and process this form? How can learning based on avatar—data
interactions be conceptualized? Most importantly, what is the real-world significance of the
experiential learning that occurs through these non-physical interactions?
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