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Oz

Bu ¢alismamin amaci, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM) égretim programlarinda yer alan
ogrenme ¢iktilart ile bunlarin alt bilesenlerinin (siire¢ bilesenleri, alan becerileri, kavramsal
beceriler, egilimler, sosyal-duygusal ogrenme becerileri, degerler, okuryazarlik becerileri ve
beceriler arasi iliskiler) yapay zekd ile dijital déniisiimii dogrultusunda dijital bir ders araci
gelistirme siirecini aciklamaktir: Bu dogrultuda Insan Haklari, Vatandashk ve Demokrasi Dersi
Ogretim Programi’ndaki “Cocuk Olarak Haklarimla Varim” ogrenme alam dijitallestirilerek
ogrenci merkezli ve etkilesimli bir 6grenme ortamina doniistiriilmiistii. Calisma, Tasarim
Gelistirme Arasturmasi (TGA) modeli dogrultusunda yiiriitiilmiistiin. TGA'min arag gelistirme
asamasinda problem durumu belirlenmis, géorev analizleri yapilmis ve kullanilacak yapay zeka
destegi belirlenmistir. Ardindan TYMM 'nin tabiatina iligkin 6grenme alani ¢ergevesi yapay zeka
aracina ogretilmistir. Sonraki asamada, bu ¢ercevenin yansitilacagi platform igin gerekli istemler
belirlenerek yapay zekdya aktarimistir. Bu siive¢ sonunda dijital ders araci siiper istemlerle nihai
versiyona dontistiiriilmiistiin. TGA'min ara¢ kullanma asamasinda dijital ders aracimin kodlart,
TYMM 'nin tabiatini ve égretim programu bilesenlerini yansitma diizeyi agisindan analiz edilmigtir.
Bulgular, 6grenme alaninin yapay zekad destegiyle dijital bir ders aracina doniistiiriilebilecegini;
kodlarin yazim, mantik, tarayici uyumlulugu, erisilebilirlik, performans, modern standartlara
uygunluk ve giivenlik agisindan uygun oldugunu; gelistirilen aracin TYMM 'nin tabiatina ve ilgili
ogretim programinin yapisina uyum sagladigini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: dijital doniigiim, yapay zekd, Tiirkiye Yiizytli Maarif Modeli, insan haklari,
vatandagslhk ve demokrasi dersi, ogrenme —ogretme uygulamalarr.
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Digital Transformation through Artificial Intelligence
in the Century of Tiirkiye Education Framework: An
Example from the Human Rights, Citizenship, and
Democracy Course

RESEARCH ARTICLE

Abstract

The aim of this study is to describe the process of developing a digital instructional tool through
the artificial intelligence—driven digital transformation of the learning outcomes and their
subcomponents—namely process components, domain-specific skills, conceptual skills, dispositions,
social-emotional learning skills, values, literacy skills, and inter-skill relationships—within the
Century of Tiirkiye Education Model curriculum. In this context, the learning area titled “I Exist
with My Rights as a Child” in the Human Rights, Citizenship, and Democracy course curriculum
was digitalized and transformed into a learner-centered, interactive learning environment. The
study was conducted in accordance with the Design and Development Research (DDR) model. In
the tool development phase of the DDR model, the problem situation was identified, task analyses
were conducted, and the type of artificial intelligence support to be employed was determined.
Subsequently, the framework of the the Century of Tiirkiye Education Model-related learning area
was taught to the Al tool. In the next phase, the prompts required for building the platform that
would reflect this framework were generated and provided to the Al system. Through this process,
the digital instructional tool was finalized using super-commands.In the tool implementation
phase of the DDR model, the codebase of the digital tool was examined with respect to its ability
to represent the nature of the Century of Tiirkive Education Model and the components of the
curriculum. The findings indicate that the learning area can be digitalized and transformed into an
instructional tool with Al support; that the code is appropriate in terms of syntax, logic, browser
compatibility, accessibility, performance, compliance with modern standards, and security, and
that the developed tool is aligned with the nature of the Century of Tiirkiye Education Modeland
the structure of the relevant curriculum.

Keywords: digital transformation, artificial intelligence, the Century of Tiirkiye Education Model,
Human Rights, Citizenship and Democracy Course, learning - teaching practices.

Giris

Milli Egitim Bakanlig1 (MEB) tarafindan 2024 y1linda belirli kademelerde
uygulamaya konulan Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM), biitlinciil bir
egitim anlayisina dayanmaktadir. Model, 6grenci profili, kapsamli bir beceri
cergevesi, Erdem-Deger-Eylem Cergevesi, okuryazarliklar ve bilgi kiimeleri
bilesenlerinden olusan genis bir yapiya sahiptir. Bu ¢er¢evede TYMM nin temel
amaci ideolojilerin 6tesinde, milli sahsiyetlerden olusan bir toplum insa etmek
olarak tanimlanirken (Arslankara & Arslankara, 2024; MEB, 2025a; Yurdakal,
2024), bu amaca bagli olarak kurgulanan 6grenci profili de s6z konusu millisahsiyet
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tipinin yetistirilmesine odaklanmaktadir. Boylelikle hem tarihi mirasin korunmasi hem
de geleneksel degerlerle cagdas egilimlerin uyum iginde siirdiiriilmesi hedeflenmektedir
(MEB, 2024f). TYMM’nin bir diger amaci ise bilimsel bilgi ile hermendtik bilgiyi
sentezleyerek topluma katki saglayan, aktif vatandaglhk katihmini {istlenen bireyler
yetistirmektir. Bu cergevede milli biling ve kimlik olusumu desteklenirken evrensel
degerlerle milli degerler arasinda kiiresel diizeyde bag kurulmasi planlanmaktadir
(Arslankara & Arslankara, 2024; Yurdakal, 2024).

Model; ontolojik, epistemolojik, aksiyolojik ve zamansal biitlinliik i¢inde
merakli, iiretken, bilge, irade sahibi, saglikli, cesur, ahlakli, estetik duyarliliga
sahip, vatansever ve sefkatli bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir. Bu felsefi
temeller, ilerideki egitim reformlar1 ve politikalar ig¢in rehber niteligindedir
(Arslankara & Arslankara, 2024). Bu amaglar dogrultusunda olusturulan
TYMM; kavramsal becerilere, alan becerilerine, sosyal-duygusal 6grenme
becerilerine, egilimlere, okuryazarlik becerilerine ve degerlere sistemli bi¢cimde
yer vermektedir (Yildirim & Caligskan, 2024a).

TYMM’nin temelini olusturan beceri g¢er¢evesi, MEB ile Birlesmis
Milletler Cocuklara Yardim Fonu (UNICEF) is birliginde gelistirilen K12 Beceriler
Cercevesi’ne dayanmaktadir (MEB, 2023). K12, okul 6ncesinden ortaggretim
sonuna kadar uzanan zorunlu egitim siirecini ifade etmektedir (Balci, 2021). K12
Beceriler Cercevesi, TYMM baslig1 altinda bir proje olarak gelistirilmis ve egitim
siirecine entegrasyonuyla, lilke genelinde bir ulusal beceri agi olusturulmasi
hedeflenmistir. Projenin somut ¢iktisi, egitim felsefesinin ve 6gretim alanlarinin
21. yiizy1l becerilerine uyumlu hale getirilmesidir. Bu dogrultuda kavramsal
(cekirdek) beceriler, egilimler, alan becerileri, okuryazarlik becerileri anlamsal
bilesenleri olusturulmustur. Bunlardan kavramsal beceriler ii¢ alt beceri olarak
aciklanmaktadir (Askar & Altun, 2023; MEB, 2023): Bunlardan ilki saymak,
okumak, yazmak, cizmek, bulmak, segmek, belirlemek, isaret etmek, 6lgmek,
sunmak, ¢evirmek, kaydetmek gibi 6nceden tanimli evrensel temel islevlerdir.
Ikincisi celiski giderme, gozlemleme, Ozetleme, ¢6ziimleme, siniflandirma,
bilgi toplama, karsilastirma, sorgulama, genelleme, ¢ikarim yapma, gozleme
dayali tahmin etme, mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etme, yapilandirma,
yorumlama, yansitma, muhakeme (akil yiiriitme), degerlendirme, tartisma,
mantiksal denetleme ve sentezleme gibi daha karmasik biligsel biitlinlesik
eylemlerdir. Ugiinciisii ise karar verme, problem ¢ozme, elestirel diisinme gibi
iist diizey diisiinme siireclerini kapsayan iist diizey becerilerdir.
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Kavramsalbecerilerisedisipline 6zgiialanbecerileriyle desteklenmektedir.
TYMM kapsamindaki alan becerileri “Tiirk¢e Alan Becerileri (TAB), Matematik
Alan Becerileri (MAB), Fen Bilimleri Alan Becerileri (FBAB), Sosyal Bilimler
Alan Becerileri (SBAB), Sanat Alan Becerileri (SAB), Beden Egitimi, Oyun ve
Spor Alan Becerileri (BEOSAB), Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Alan Becerileri
(BTYAB), Tasarim Alan Becerileri (TSRMAB), Din Egitimi ve Ogretimi Alan
Becerileri (DAB), Yabanci Dil Alan Becerileri (YDAB)” olarak siralanmaktadir
(MEB, 2024a).

Bu calismada oOzellikle “Sosyal Bilimler Alan Becerileri” (SBAB)
iizerinde durulmaktadir. SBAB kapsaminda 6grencilerin gelistirmesi 6ngdriilen
beceriler: zamani algilama ve kronolojik diislinme becerisi, kanita dayali
sorgulama ve arastirma becerisi, tarihsel empati becerisi, degisim ve siirekliligi
algilama becerisi, sosyal katilim becerisi, girisimcilik becerisi, mekansal
diisiinme becerisi, cografi sorgulama becerisi, cografi gézlem ve saha galigmasi
becerisi, harita becerisi, tablo, grafik, sekil ve/veya diyagram becerisi, mantiksal
muhakeme becerisi, felsefi sorgulama becerisi, felsefi muhakeme becerisi, felsefi
diisiince ortaya koyma becerisi, elestirel sosyolojik diisiinme becerisi, tarihsel
sorun analizi ve karar verme becerileridir (MEB, 2024b).

SBAB belirlenirken sosyal bilimleri kapsaminda yer alan disiplinlerin
gereklilikleri géz oniinde bulundurularak 6zel bir siireg modellemesikurgulanmigtir
(MEB, 2024b). Bu siirecte grencilerin toplumsal hayata hazirlanmasinda sosyal-
duygusal 6grenme becerileri devreye girmektedir. Sarmal bir yap1 gdsteren bu
beceriler; uyum, esneklik, sorumlu karar alma (ortak/birlesik beceriler); 6z
farkindalik, 6z diizenleme, 6z yansitma (benlik becerileri) olarak ii¢ grupta ele
almmaktadir. Sosyal duygusal becerilerin davranisa doniiserek kisiligin olusumu
ve gelisimi i¢in bu yapmin desteklenmesi ve bireysel egilimlerin gelistirilmesi
gerekmektedir (MEB, 2024c¢).

» TYMM’de bireysel egilimler {i¢ ana bilesen altinda toplanmistir (MEB,
2024c):

* Benlik egilimleri: merak, bagimsizlik, azim ve kararlilik, kendine inanma, 6z
giiven, secicilik olarak kisinin becerilerine sergileyecegi kisisel 6zelliklerini
ifade etmektedir.
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* Sosyal egilimler: empati, sorumluluk, giriskenlik, giiven, oyun severlik
olarak sosyal bir ortam igerisinde kisinin kisilik 6zelliklerini sergileyecegi
becerilerdir.

* Entelektiiel egilimler: muhakeme, odaklanma, yaraticilik, gercegi arama,
acik fikirlilik, analitiklik, sistematiklik, soru sorma, siiphecilik, elestirel bakis
olarak kisinin zihinsel ve diisiinsel birikimlerini sergileyecegi becerilere
yansitmasidir (MEB, 2024d). Bazi beceriler ise bilgiye bagimli olup, bunun
kazanilmasinda 6n kosullardan biri okuryazarlik becerileridir (Askar &
Altun, 2023).

Okuryazarlik becerileri, UNESCO (2023) tarafindan dijitallesen
diinyada bilgiyi tanima, anlama, yorumlama, yaratma ve bir iletisim araci
olarak kullanma yetenegi seklinde tanimlanmaktadir. Gliniimiizde okuryazarlik,
yalnizca okuma ve yazma becerisinden ibaret olmayip ¢ok daha genis bir beceri
seti olarak ele alimmaktadir (Yildirnm & Caliskan, 2024a; Kahramanoglu vd.,
2024). Bu baglamda, okuryazarliklar 6grencilerin hem giinliik hem de akademik
yasamlarinda ihtiya¢ duyduklar1 bilgi, beceri ve yetkinlikleri gelistirmelerinde
temel bir rol oynar ve hayat boyu Ogrenme siireglerinin temelini olusturur
(UNESCO, 2022).

Nitekim ge¢miste yalnizca okuma ve yazmayla smirli goriilen
okuryazarlik kavrami 21. yiizy1l becerilerinin etkisiyle artik yetkinlikler veya
beceri setleri olarak ifade edilmeye baslanmistir (Yildirirm & Caliskan, 2024a).
Bu dogrultuda, yeni okuryazarlik becerilerinin girift yapisi ve tiirlerinin artmasi,
okuryazarliklarin 6gretim programlarinda ara disiplin yaklagimiyla yer bulmasini
saglamigtir (Kahramanoglu vd., 2024). Boylece farkli okuryazarlik tiirleri 6gretim
programlarina entegre edilebilmektedir (Barrot vd., 2022; Barrot vd., 2024).

TYMM kapsaminda olusturulan 6gretim programlarinda on bir farkli
okuryazarlik belirlenmis ve her biri i¢in {i¢ diizey tanimlanmistir: Bunlar
farkindalik, islevsellik ve eylemsellik islevleridir (MEB, 2024h). Farkindalik
diizeyi 0grencilerin temel bilgilere, terimlere, kavramlara ve olgulara yonelik
tanima, anlama ve bunlara duyarlilik gosterme becerilerini igermektedir.
Islevsellik diizeyi ogrencilerin farkindalik diizeyinde elde ettikleri bilgileri
biitiinciil bir iligki icinde kavramalarini ifade etmektedir. Eylemsellik diizeyi ise
farkindalik ve iglevsellik diizeylerinin birlestirilerek eyleme doniistiiriilmesidir.
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Bu kapsamda belirlenen okuryazarlik tiirleri; bilgi okuryazarligi, dijital
okuryazarlik, finansal okuryazarlik, gorsel okuryazarlik, kiiltiir okuryazarhigi,
vatandaslik okuryazarligi, veri okuryazarligi, siirdiiriilebilirlik okuryazarligi ve
sanat okuryazarligidir.

TYMM, 6grenci profilinin belirlenmesinde 6zel bir ¢ergeve sunmaktadir.
Bucerceve, Erdem-Deger-Eylem Cercevesi temelinde sekillenmekte ve toplumsal
diizeyde huzurlu aile ve toplum, yasanabilir ¢evre ve huzurlu insan ideallerine
ulagsmay1 amaglamaktadir. Modelin temel hedefi, bireyleri erdemlere ulastirmak
ve eylemler aracilifiyla gozlemlenebilen degerleri kavramsallagtirmaktir.
Deger, bireyin varolusuna anlam kazandiran, yasamina anlam katan, igsel
uyum saglayan, ahlakli ve erdemli bir kisilik gelistirmesine katkida bulunan
unsurlart ifade etmektedir. Erdem, egitim 6gretim siireclerinin sonunda bireye
kazandirilmast ongoriilen kisiligin giiclii yonlerini temsil etmektedir (MEB,
2025a). Eylem ise bu cercevede ahlaki gelisim ile toplumsal normlara uyumun
somut ve davranissal diizeydeki yansimasini agiklamaktadir (Ozer & Cam Aktas,
2019). Dolayisiyla bu modelde bireylerin igsel diinyalariyla toplumsal uyum ve
sorumluluk bilincinin gelistirilmesi; bu yolla 6grenci profilinin hayat felsefesinin
insas1t amaclanmaktadir (Ge¢imli & Kayahan Yiiksel, 2024; Yildirim & Caligkan,
2024a). TYMM kapsaminda adalet, saygi ve sorumluluk c¢ati degerleri altinda
aile biitiinliigii, ¢aliskanlik, dostluk, duyarlilik, diiriistliik, estetik, mahremiyet,
merhamet, miitevazilik, 6zgiirliik, sabir, saglikli yasam, sevgi, tasarruf, temizlik,
vatanseverlik ve yardimseverlik degerlerine yer verilmektedir (MEB, 2025a).

TYMM, icerik gercevesi kapsaminda yer verdigi kavramsal beceriler,
alan becerileri, sosyal-duygusal &grenme becerileri, egilimler, okuryazarlik
becerileri ve degerleri bir araya getirerek 6grenme ¢iktilarini yapilandirmaktadir.
Bu cercevenin yatay boyutu, farkli disiplinler arasinda sentezlenen iligkileri;
dikey boyutu ise icerigin gelisimsel 6zellikler temelinde tasnif edilmesini ifade
etmektedir. S6z konusu etkilesimli yapi igerisinde bilgi, becerinin kazaniminda;
beceriler ise bilginin elde edilmesi ve liretilmesinde islev gormektedir. Sosyal-
duygusal O0grenme becerileri, degerler, okuryazarlik becerileri ve egilimler
igerik baglami olarak tanimlanmakta ve bu baglamlarin igerik cergevesiyle
biitiinlestirilmesi, 6grenme-6gretme yasantilari olarak 6grenme deneyimlerine ve
etkinliklerine doniistiirilmesini miimkiin kilmaktadir (MEB, 2024¢).
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TYMM kapsaminda tasarlanan 6gretim programlarinin her biri 6grenme-
Ogretme yasantilari araciligiyla 6grencilerin biitiinciil bir bakis agis1 gelistirmesine
ve anlamli 6grenmenin gerceklesmesine hizmet etmektedir. Bu programlar farkli
ogretim yontem ve tekniklerinin kullanilmasi yoluyla disiplinler arasi iliskilerin
anlasilmasini saglayan kapsamli bir yap1 sunmaktadir. Boylece 6grencilerin
ilgi, ihtiya¢ ve isteklerine uygun olarak Ogretmenler tarafindan planlanip
uygulanabilen 6grenme-dgretme etkinlikleri olusturulmaktadir. Ogrenme-
Ogretme yasantilar1 kapsaminda temel kabuller, 6grencilerin ihtiya¢ duyacagi
on Ogrenmelerin belirlenmesi, 6n degerlendirme siirecinde 6grencilerin ilgi ve
ihtiyaglarinin saptanmasi, kdprii kurmak i¢in bilgi ve beceriler arasinda iliskisel
diisiinme becerisinin gelistirilmesi, farklilastirmak igin bireysel farkliliklar:
gozeterek 0grenme ortamlarinin diizenlenmesi ve nihayetinde 6grenci merkezli
igerik ¢ergevesinin yapilandirilmasidir (MEB, 2025f). Bu ¢er¢eve dogrultusunda
olusturulan TYMM’ye uygun olarak tasarlanan 6gretim programlarindan biri de
Insan Haklar1, Vatandaslik ve Demokrasi Dersi Ogretim Programi1’dr.

Insan Haklari ve Demokrasi Dersi

Insan Haklar1, Vatandaslik ve Demokrasi Dersi, 1739 sayili Milli Egitim
Temel Kanunu'nun 2. maddesinde belirtilen Tirk Milli Egitiminin Genel
Amaglar1 ve Temel Ilkeleri dogrultusunda hazirlanmistir. Bu dersin temel amaci
ogrencilerin ¢ocuk olmanin &zelliklerini kavramalari, ¢cocuk haklar1 olgusunu
tanmimalar1, insan haklar1 ve Ozgiirliiklerini Ogrenmeleri, esitlik ve adalet
kavramlarimi1 anlamalar1, vatandaslik bilincinin 6nemini fark etmeleri, etkin
vatandasligin sorumluluklarini kavramalari, demokratik katilim siireclerine dahil
olmalar1 ve segme-secilme hakkinin 6nemini i¢sellestirmeleridir (MEB, 2024¢g).

Dersin dgretim programi, TYMM baglaminda hazirlanmis olup diger
Ogretim programlar1 gibi kavramsal beceriler, alan becerileri, sosyal-duygusal
O0grenme becerileri, egilimler, okuryazarlik tiirleri ve degerler ekseninde
yapilandirilmistir. Ancak tasarim siirecinde her 6gretim programinda oldugu gibi,
oncelikle dersin kendine 6zgii amaglari esas alinmigtir. Bu ¢ergevede dort temel
o6grenme alani kurgulanmistir:

*  Cocuk Olarak Haklarimla Varim
» Hayatimda Esitlik ve Adalet
*  Etkin Bir Vatandasim

* Hayatimda Demokrasi
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Bu ¢aligma dordiincii sinif diizeyi igin 6ngdriilen Cocuk Olarak Haklarimla
Varim 6grenme alanina odaklanmaktadir. Bu 6grenme alaninda 6grencilerin
cocuk olmanin temel Ozelliklerini fark etmeleri ve ¢ocuk ile insan olmanin
getirdigi hak ve ozgiirliikler konusunda bilgi edinmeleri hedeflenmektedir. Bu
amac¢ dogrultusunda on alt1 ders saatine yayilan bir siirecte ii¢c temel 6grenme
ciktis1 ve bunlara bagl siire¢ bilesenleri belirlenmistir.

Program c¢ergevesinde:

* Alan becerileri: kanita dayali sorgulama ve arastirma (kanita dayali {iriin
olusturma ve paylasma)

» Kavramsal beceriler: belirleme ve yorumlama

» Egilimler: 6z giliven, empati, sorumluluk, yaraticilik, gerg¢egi arama, 6zgiin
diistinme

*  Sosyal-duygusal 6grenme becerileri: 6z farkindalik, iletisim, is birligi
*  Degerler: estetik, 0zgiirliik, saygi, vatanseverlik

*  Okuryazarlik tiirleri: bilgi okuryazarligi, dijital ve gorsel okuryazarlik 6ne
¢ikarilmaktadir.

Bu unsurlar arasindaki iliskilerin ise elestirel diisiinme ile degisim ve
siirekliligi algilama becerileri lizerinden giiclendirilmesi planlanmaktadir. Bu
yapidan hareketle, TYMM nin ilk bakista karmagik goriinen 6grenme kurgusunun,
aslinda Ogrenme ciktilart ve siire¢ bilesenleri iizerinden yapilandirildigi ve
O0grenme-0gretme yasantilarina somut bicimde yansitildigr goriilmektedir.
Programin bu sistematik ve uygulanabilir tasarimi karmasikligin asilmasimi
saglamaktadir.

Ancak burada yalnizca Insan Haklari, Vatandaslik ve Demokrasi Dersi
Ogretim Programi degil, tiim 6gretim programlarinin dayandigit TYMM Ogretim
Programlan Ortak Metni de dikkate alinmalidir. Ortak metinde dijitallesme,
dijital araglar ve dijital doniisiim konularina defalarca vurgu yapilmaktadir.
Dijital ekosistem, dijital yetkinlik ve {ist diizey dijital beceriler gibi kavramlar
on plana cikarilmakta; yalmzca dijital tirtin kullaniminin degil artik dijital iiriin
gelistirme asamasina ge¢ilmesi gerektigi vurgulanmaktadir. Nitekim ortak
metinde “dijitallesme” kavramina 87 kez atif yapilmasi, bu konunun 6nemini
acikca ortaya koymaktadir (MEB, 2025f).
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Insan Haklar1, Vatandaslik ve Demokrasi Dersi Ogretim Programi’nda da
dijital vatandaslik baglaminda dijital kaynaklar, dijital kanitlar, dijital haritalar,
dijital igerikler, dijital basimlar, dijital ¢izgi romanlar, dijital uygulamalar ve
dijital ortamlar gibi pek ¢ok unsur 6ne ¢ikmaktadir. Ancak mevcut literatiirde
ogretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgisine (TPACK) dair sinirliliklar
(Yilmaz, 2020) veya olumlu bulgular (Akyildiz & Altun, 2018; Cigilli &
Eryaman, 2023; Karadeniz & Vatanartiran, 2015) genellikle 6gretmenlerin dijital
araclar1 kullanma veya uyarlama diizeylerini ele almakta; dijital {irtin gelistirme
becerileri ise yeterince incelenmemektedir. Oysa TYMM Ortak Metni’nde agikca
ifade edildigi gibi 6gretmenlerin yalnizca kullanict degil ayni zamanda gelistirici
roliinii tistlenmeleri beklenmektedir.

Arastirmanin kurgulanan siireci, 6gretmenlerin dijital vatandaslar olarak
yalnizca teknoloji kullanan degil ayn1 zamanda dijital igerik ve ortam iireten
bireylere donlisme ihtiyacindan hareketle olusturulmustur. Bu baglamda amag,
Ogretmenlerin hazir dijital ders araglarini kullanma ya da uyarlamanin otesine
gecerek bu araglarin nasil ortaya ciktigini anlamalarmi ve kendi dijital ders
platformlarimi gelistirebilecek bir diizeye ulasmalarini saglamaktir. Bu yoniiyle
calisma, 6gretmenlerin TPACK (Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) modelindeki
alan bilgisi, pedagojik bilgi ve teknoloji bilgisini birlikte kullanmalarina yardime1
olmakta ve bu ii¢ bilesenin biitiinlesmesiyle teknoloji entegrasyonunun daha iist
diizeyde gerceklesebilecegini gostermektedir. Boyle bir biitiinlesme, 6gretmenlerin
SAMR (Yerine Koyma — Artirma — Dontistiirme — Yeniden Tanimlama) modelinin
yeniden tanimlama asamasinda daha once hi¢ gerceklestirmedikleri 6grenme
etkinlikleri tasarlamalarina (Puentedura, 2006) ve RAT (Yerine Koyma — Artirma
— Doniistiirme) modelinin doniistirme agamasinda hayal edilmesi gii¢, yenilik¢i
o0grenme deneyimleri olusturmalarina (Hughes vd., 2006) imkan verecektir.
Bunun yaninda ¢alisma, HEAT (Ust Diizey Diisiinme — Angaje Ogrenme —
Gergek Diinya Baglantilar1 — Teknoloji Kullanimi) ¢ergevesinin 6ne ¢ikardigi
lst diizey diistinmeyi, etkilesimli 6grenmeyi, gercek yasamla baglanti kurmay1
ve teknolojinin anlamli kullanimin1 da desteklemektedir. Boylece 6gretmenler
var olan teknolojiyi kullanmakla yetinmeyip kendi Ogrenme ortamlarini
tasarlayabilecektir. TYMM Ortak Metni’'nde dijital ekosistemlerin bireylerin
zihinsel, sosyal, duygusal, fiziksel ve ahlaki gelisimi i¢in 6nemli bir unsur olarak
tanimlanmast ile dijital iiriin kullanimindan ¢ok tireticilik ve yoneticilik rollerine
dikkat ¢ekilmesi, ¢aligmanin 6nemini daha da belirgin hale getirmektedir. Calisma
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ayni zamanda “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Alan Becerileri” iginde yer alan
bilisim teknolojilerini kullanma, bilgi islemsel diisiinme, yazilim ve dijital iiriin
gelistirme, veri yonetimi ve dijital giivenlik gibi tiim alt boyutlara katki sunmakta
ve bu katkinin tiim brans dgretmenliklerine de yayilmasini saglamaktadir. Dijital
okuryazarlik acisindan da farkindalik, iglevsellik ve eylemsellik basamaklarinda
tanimlanan tiim alt boyutlarin gelisimine destek vererek dgretmenlerin dijital
yeterliklerini biitlinciil bi¢imde giiglendirmektedir (MEB, 2025f).

Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amact MEB tarafindan 2024 yilinda TYMM kapsaminda
uygulamaya konulan Insan Haklari, Vatandashik ve Demokrasi Dersi Ogretim
Programi’nda yer alan Ogrenme ciktilar1 ile bunlarin alt bilesenleri (siireg
bilesenleri, alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, sosyal-duygusal
o6grenme becerileri, degerler, okuryazarlik becerileri ve beceriler arasi iliskiler)
dogrultusunda olusturulan 6grenme-6gretme uygulamalarinin yapay zeka ile
dijital dontistimiinii gergeklestirerek dijital bir ders araci gelistirmektir.

Bu amaca ulagsmak i¢in caligmada 6grenme-0gretme siireglerinin ve
iceriklerinin dijital ortama nasil aktarilabilecegi; bu aktarim siirecinde hangi
pedagojik, teknolojik ve igeriksel gerekliliklerin gozetilmesi gerektigi; yapay
zeka tabanli uygulamalarin 6grenme ¢iktilar iizerindeki etkilerinin nasil optimize
edilebilecegi ve gelistirilen dijital ders aracinin hangi 6zelliklerle donatilmasi
gerektigi ayrintili bicimde agiklanacaktir.

Aragtirma yalnizca mevcut 6gretim programinin dijitallestirilmesiyle
smirlt kalmayip 6gretmenlerin dijital yetkinliklerini destekleyecek, etkilesimli,
uyarlanabilir ve veri temelli 6grenme-6gretme deneyimlerini miimkiin kilacak
bir dijital modelleme siirecine odaklanmaktadir. Boylece ¢alisma TYMM nin
ongordiigi dijital donilisiim hedefleriyle uyumlu bir bi¢imde dijitallesmenin arag
kullaniminin 6tesine taginarak dijital {iriin gelistirme diizeyine ulasilmasina katki
saglamay1 amaglamaktadir. Bu dogrultuda arastirma 6grenme alaninin dijital
doniisiim siirecini aciklamakta ve bu siirece iliskin asagidaki alt problemlere
yanit aramaktadir:

» Dijital ders aracini olusturan kodlarin yazim hatalari, mantik hatalar, tarayici
uyumlulugu, erisilebilirlik, performans, modern standartlara uygunluk ve
giivenlik agisindan analiz sonuglart nasildir?
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» Dijital ders aract TYMM ’nin tabiatini ne diizeyde yansitmaktadir?
» Dijital ders aracinin 6gretim programi ¢ergevesine uygunlugu ne diizeydedir?

Yontem
Arastirmanin Tiirii

Bu arastirma, dijital bir ders aracinin tasarim ve gelistirme siirecine
odaklandig1 i¢in, Richey ve Klein (2007) tarafindan gelistirilen Tasarim ve
Gelistirme Arastirmasi (TGA) modeli ¢cergevesinde yapilandirilmistir. Geleneksel
olarak dersleri desteklemeye ve 6grenme ¢iktilart veya kazanimlarini saglamaya
yonelik materyal ve araglarin gelistirilmesi genellikle 6gretim tasarimi modelleri
araciligiyla gerceklestirilmektedir. Ancak Richey ve Klein (2007), 6gretim
tasarimi yaklasimlarinin ¢ogunlukla belirli ders, iiriin veya programlarin tasarimi,
uygulanmasi ve yonetimine odaklandigini; bu nedenle kalip diizeyde kaldigin1 ve
kapsamli bir teori gelistirmekte yetersiz oldugunu belirtmektedir.

Bu gerekgeyle arastirmacilar saglam ve kapsamli bir tasarim ve gelistirme
teorisi inga etmek amaciyla TGA modelini ortaya koymus ve bilgi tabanim
zenginlestirmek i¢in deneysel bir temel sunmay1 hedeflemislerdir. Bu noktadan
hareketle TGA, belirli tasarim ve gelistirme ¢abalarinin siireglerini ve etkilerini
incelemeye yonelik bir yaklagim sunmakta hem {iriin gelistirme hem de bu siirecin
sistematik olarak arastirilmasini kapsamaktadir (Richey & Klein, 2007).

TGA modeli kapsaminda “Uriin ve Ara¢ Arastirmasi” ile “Model
Arastirmast” olarak iki temel arastirma tiiri tanimlanmaktadir. Bu yaklasgim
yalnizca lrlin gelistirme siirecine degil ayn1 zamanda gelistirilen dijital aracin
egitim baglaminda nasil kullanilacagina ve 6grenme siireglerine nasil etki edecegine
sistematik bigimde odaklanmay1 amaglamaktadir. Boylece aragtirma hem tasarim
stirecine hem de bu siirecin 6grenme ¢iktilari izerindeki etkilerine iliskin 6zgiin ve
bilimsel katkilar sunmay1 hedeflemektedir (Richey & Klein, 2007).

Bu dogrultuda arastirma TYMM’nin ¢ok boyutlu ve biitiinciil yapisi
dogrultusunda olusturulan Insan Haklari, Vatandaslik ve Demokrasi Dersi
Ogretim Programindaki bir grenme alaninin dijital déniisiime tabi tutulmasini
amagcladig icin, Uriin ve Ara¢ Arastirmasi tiiriinde yiiriitiilmiistiir. Arastirma
siireci, dijital bir ders aracinin gelistirilmesini igerecek sekilde (1) arag gelistirme
ve (2) ara¢ kullanimi olmak iizere iki temel agamada planlanmistir
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Materyal

Aragtirmanin amaci dogrultusunda TGA’ya gore gelistirilecek olan
materyal; ara¢ gelistirme ve arag¢ kullanimi olmak iizere iki agamada iiretilecektir.
TYMM ve bu model dogrultusunda gelistirilen Insan Haklari, Vatandashk ve
Demokrasi Dersi Ogretim Programi’nin birinci dgrenme alanmi olan “Cocuk
Olarak Haklarimla Varim” temasini dijital doniisiim yoluyla etkilesimli bir ders
aracina doniistiirme siireci agamalar halinde asagida sunulmaktadir.

Arag Gelistirme:

Bu asamada oOncelikle programlar arasi bilesenler, sosyal-duygusal
ogrenme becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cergevesi, okuryazarlik becerileri
yer alan birinci 68renme alani olan “Cocuk Olarak Haklarimla Varim”a ait
tanim, Ongoriilen beceri tiirleri, egilimler, degerler ve beceriler arasi iliskiler
belirlenmistir. Bu igeriklere https://mufredat.meb.gov.tr iizerindeki *.pdf
uzantilt dosyalar yerine https://tymm.meb.gov.tr URL’sinden erismek climlelerin
kopyalanmasinda olusabilecek sorunlarin engellenmesini saglayacaktir. Nitekim
bu adreste ilgili derslerin 0gretim programlarmin yani sira tiim gergeveye
kolaylikla ulasilmasini saglamaktadir.

Ikinci asamada siirecin temelini olusturacak dijital gelistirme ve
kodlama faaliyetlerinde kullanilacak yapay zeka destekli bir aracin belirlenmesi
gerekmektedir. Bu kapsamda ChatGPT gibi biiyiik dil modeli olan yapay zeka
¢oziimleri degerlendirilmis olmakla birlikte bu c¢alismada Google tarafindan
gelistirilen Gemini {irlinii tercih edilmistir. Google Gemini, 6zellikle kodlama
ve metin diizenleme islevlerinde kullanilabilen bir yapay zeka araci olup bu
arastirmada tcretsiz ve belirli kullanim sinirlamalart bulunan Gemini 2.5 Pro
siiriimiiniin kanvas modeli se¢ilmistir. Ayrica siiregte yalnizca Google Gemini
ve ChatGPT ile birlikte Ninja Al ve Canva Code gibi alternatif araclar da
denenmistir. Ancak fonksiyonel, etkilesimli ve kullanici dostu kod iiretme
acisindan Google Gemini’nin diger araglara kiyasla belirgin bir iistiinliik
sagladig gortilmistiir. TYMM igeriginin istemlere doniistiiriilerek dogru sekilde
algilatilmasinda yasanan giigliikler ile tiretilen kod ¢iktilarinin nitelik bakimindan
yetersiz olusu, ChatGPT nin Biiyiik Dil Modeli (LLM) kapsaminda yer almasi ile
iligkilendirilmis, Google Gemini’nin ise bu nedenle tercih edilmesinde belirleyici
olmustur.
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Ugiincii asamada TYMM’nin tabiati yapay zekdya tanitilmaktadur.
Aslinda bu asamadan sonra yapay zekdya TYMM konusunda egitim verme
islemi baslamaktadir. Bu iglem manuel olarak yapilabilecegi gibi (*.pdf’den
kopyalayarak veri aktarma), TYMM web sitesi yoluyla da Google Gemini’ye
ogretim gercgeklestirilebilmektedir. Ardindan ise Ogrenme ¢iktis1 ¢ergevesi
altinda yer alan igerik ¢ercevesi, kavramsal beceriler, fiziksel beceriler, egilimler
ve alan becerileri aktarilmalidir. “Programlar Aras1 Bilesenler” basligi altinda
yer alan sosyal-duygusal 6grenme becerileri Erdem-Deger-Eylem Cercevesi
ve okuryazarlik becerilerine ait tamimlar da Gemini’ye tek tek kopyalanarak
algilatilmalidir. Bu kapsamda arastirmaci tarafindan olusturulan ve ChatGPT
Biiytik Dil Modeli tarafindan bilimsel ve biitiinliiklii bir yapiya kavusturulan
(ChatGPT, 2025) istem setleri (promptlar) Istem 1, Istem 2 ve Istem 3’te
verilmektedir. Ancak istem setleri olusturmada Ingilizce dilinin avantaj
saglayacagi unutulmamalidir.

Istem 1
TYMM 'nin Felsefesinin ve Cercevesinin Google Gemini'ye Ogretimi
Birinci Islem:

Tiirkiye Yiizyur Maarif Modeli (TYMM) hakkinda bilgi edinmek icin su
baglantiyt incele:

https://tymm.meb.gov.tr/genel-bakis

Buradaki tiim icerikleri dikkatlice oku, iyice anla ve oziimsediginden
emin ol.

Istem 2
Insan Haklari, Vatandaslik ve Demokrasi Dersi Ogretim Programi’nin Google
Gemini’ye Ogretimi
Ikinci Islem:
TYMM kapsaminda hazirlanan Insan Haklari, Vatandashk ve Demokrasi
Dersi ogretim programi hakkinda bilgi almak igin su baglantiya git:

https://tymm.meb.gov.tr/insan-haklari-vatandaslik-ve-demokrasi-dersi/
unite/355

Buradaki detaylarin tamamini dikkatlice incele ve eksiksiz olarak kavra.
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istem 3

Cocuk Olarak Haklarimla Varim Ogrenme Alamina Ait Cercevenin Google
Gemini’ye Ogretimi

240

Uciincii Islem:

Asagidaki ii¢ ogrenme ¢iktisini detayli ve eksiksiz agikla.
Her birinde:

Asamalart sirayla anlat.

Kullanilan  yontemleri, materyalleri, etkinlikleri ve degerlendirme
araclarint belirt.

Hicbir asamayr atlama, ayrintilart zengin tut.

[HVD.4.1.1

Cocuk temali bir sark: soylenir.

Osrenciler, cocuk olmanin giizel yanlarini agiklamali ¢izimlerle ifade eder:
Swif gruplara ayrilir; her gruba resim kagid verilir.

Gruplar “Iyi ki cocugum ¢iinkii...” yazip etrafina resimler ve kisa notlar
ekler.

Ogretmen cocukluk kavramimi aciklar, kendi anilarindan érnekler verir.

Osrenciler, hayatlarindaki 6nemli olaylar: gésteren bir zaman cizelgesi
hazirlar (6gretmen ornek verebilir veya ogrenciler serbest birakilabilir).

Cizelgeler sinifta sunulur, degisim ve geligim tartisilir.

Ogrenciler, ailelerine, okullarina, arkadaslarmma ve iilkeye nasil katki
sunabileceklerini belirler.

23 Nisan ve Atatiirkiin ¢ocuklara verdigi deger konusulur; yazili, gorsel
ve dijital materyaller kullanilir.

Degerlendirme: Cocuk olmanin ozellikleriyle ilgili calisma yapraklart.
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[HVD.4.1.2
Cocuk haklarina neden ihtiyag¢ duyuldugu gorsel/dijital kanitlarla tartisilir.

“Mutlu, saglikli, giivenli bir hayat i¢in ¢ocuklarin nelere ihtiyact var?” ve
“Bu ihtiya¢lardan kim sorumlu?” sorularina beyin firtinast yapilir.

Cevaplar sinifca tartisilir.

Her ogrenci kendi ¢cocuk haklari sozlesmesini hazirlar, her bireyin degerine
dikkat eder.

Sozlesmeler sinifta sunulur, her maddenin gerek¢esi agiklanir.

Osrencilere Cocuk Haklar Sozlesmesi nin ¢cocuk dostu versiyonu dagitilir,
karsilastirma yapilur.

Ogretmen, 20 Kasim Diinya Cocuk Haklar: Giinii ne vurgu yapar.

Cikarimlardan yola ¢ikarak hikdye, resim, afis veya baska bir iiriin
hazirlanr.

Degerlendirme: Biitiinciil dereceli puanlama anahtart.

[HVD.4.1.3

Temel hak ve ozgiirliiklerle ilgili (vasama, saglik, esitlik, egitim vb.) gorseller
hazirlamir ve kutuya konur:

Oésrenciler kutudan bir gorsel secer ve ne anlattigini aciklar:
Ogretmen her gorseli detaylandirir; temel hak ve ozgiirliikleri anlatir

Ogrencilere bir metin verilir; SN1K sorulartyla incelenir, hangi hak/ézgiirliiklerle
ilgili oldugu belirlenir.

Tartisma yapilir; 6zgiirliigiin simrlart ve baskalarmm haklarina saygi vurgulanr:

I:nsan haklart kurumlar: tamnlr (TIHEK, Kamu Denetciligi Kurumu, fl/flge
Insan Haklar: Kurullar).

Ogrenciler ikili gruplara ayrilr; okulda sahip olduklart hak ve &zgiirliikleri
listeler.

Gruplar karsilastirma yapar, ortak ve sadelegtirilmis bir liste hazirlar.

Ortak listeyle sinif panosu olusturulur.

Oégrenciler hak ve dzgiirliiklerle ilgili hikdye, konusma metni vb. yazar, siifia sunar:
Degerlendirme: Calisma yapraklart.
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Ek Talimat:

Bu 6grenme ¢iktilarumin her birini detayli anlatirken, 6gretim plant gibi
yaz.

Hangi materyaller kullanilacak?
Hangi yontemler uygulanacak?
Oésrencilerin aktif katilimi nasil saglanacak?

Ogretmenin rolii ne olacak?

Istem 4
Google Gemini'ye Ders Aracini Betimleyip Talep Etmek
Dérdiincii Islem:

Bu dgrenme ¢iktilarindan yola ¢ikarak, web tabanl etkilesimli bir ders
araci tasarla.

Ozellikler:

HTML, CSS, JS kullan.

Sayfa icinde sekme (tab) veya sayfalama ile ¢coklu icerik sun.
Cok sayida gorsel ekle.

Animasyonlar kullan.

Her seyi tek bir kod dosyasinda (tek par¢a) yaz.

Istem 4’te belirtilen istemler (ChatGPT, 2025) Gemini veya benzeri bir
yapay zeka aracina ayri1 ayri girilebilecegi gibi tek parca halinde de aktarilabilir.
Ancak yapilan degerlendirmeler sonucunda ChatGPT’nin bu istemleri algilama
kapasitesi ve trettigi ¢iktilar ChatGPT nin Biiyiikk Dil Modeli grubunda olmasi
nedeniyle arastirmaci tarafindan Google Gemini’ye kiyasla anlamli ve yeterli
bulunmamustir.

Istemlerle iiretilen ders araci arastirmaci tarafindan ayrintili bigimde
incelenmis ancak ortaya c¢ikan drliniin 6grenme c¢iktilarinin yansitilmasi,
etkilesim boyutu ve ¢oklu ortam araglarinin kullanimi agisindan yetersiz oldugu
tespit edilmistir. Bu nedenle siireci gelistirmek amaciyla ek istemler hazirlanarak,
yapay zeka araci ile siire¢ yeniden yapilandirilmistir. Bu ¢ercevede takip edilen
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ve yapay zeka tarafindan diizenlenen istemler (ChatGPT, 2025) sirasiyla asagida
verilmistir:

istem 5

Gelistirme Istegi

Bu kodlar gelistirmeli ve komutlardaki 6grenci etkinliklerinin tamamini
bu platforma eksiksiz ve kapsamli bir sekilde uyarlamalisin.

Istem 5 ile etkilesimli alanlar, sanal pano ve sozlesme alanlari, gorsel
yorumlama etkinlikleri, sarki etkinlikleri, metin inceleme (SN1K yontemi),
degerlendirme ve diisiinme sorular platforma entegre edilmistir. Ayrica genel
tasarim ve kullanilabilirlik iyilestirilmis, insan-makine etkilesimini artirmak
amactyla modal (agilir pencere) kullanimi devreye sokulmustur. Ancak bu
giincellemelere ragmen TYMM cergevesinin yeterince yansitilmadigi ve 6grenme
¢iktilariin modelin felsefesi dogrultusunda tam olarak biitlinlestirilemedigi
degerlendirilmistir. Bu nedenle, siirecte daha ileri bir agamaya ge¢cmek ve
eksiklikleri gidermek amaciyla yapay zeka aracihifiyla Istem 6 hazirlanmistir
(ChatGPT, 2025).

Istem 6
Gelistirme Istemlerinin Olusturulmasi
Asagidaki kriterleri yansit:

Etkilesim: Kullanict katilimini tesvik eden en az iki farkl etkilesimli oge
(ornegin, anket, basit bir oyun, bosluk doldurma vb.) icermelidir.

Somutluk: Ornekler, ger¢ek hayattan olaylar veya senaryolar ile
somutlastiriimalidir. Soyut kavramlardan kaginilmalidr.

Gorseller: Internetten bulunmus veya 6zgiin olarak olusturulmus en az bir
gorsel icermelidir. Gorsellerin, icerigin temasina uygun ve yiiksek kalitede
olmast onemlidir.

Fonksiyonel Butonlar: Etkilesimli ogeler, ¢alisir durumda olan butonlar
aractligiyla kontrol edilebilir olmalidir. Butonlarin agik ve anlasilir
etiketlere sahip olmasi gerekmektedir.

Istem 6’nm uygulanmasinin ardindan gelistirilen dijital platformda
etkilesim diizeyi artirilarak sekme (tab) segenekleri olusturulmus, igerik daha
somut ve goriiniir hle getirilmis, varsayilan gorseller eklenmis ve iglevsel butonlar
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aktif hale getirilmistir. Ancak yapilan detayli incelemeler sonucunda olusturulan
yapinin 6grenme ¢iktilarinin tamamini yeterince yansitamadigi ve ¢oklu ortam
Ogelerine (6rnegin ses, video, animasyon) siirli yer verildigi belirlenmistir. Bu
eksiklikleri gidermek amaciyla daha kapsamli bir istem seti (Istem 7) yapay zeka
araci araciligiyla diizenlenmis (ChatGPT, 2025) ve uygulanmastir.

istem 7

Siiper Prompt Igerigi

Bu kodlart koruyarak daha onceki promptlarda yer alan tiim etkinliklere yer
ver. Ayrica ¢ocuklarin ilgisini ¢cekecek gérseller ve ¢oklu ortam dgeleriyle
zenginlestir, igerigi gelistir, etkilesimli 6gelere yer ver. Coklu ortam ogeleri
(ses, video, animasyon vb.) kullanilarak icerik daha ilgi ¢ekici hale getir.
Tiim etkinlikler agik ve anlasilir bir sekilde sunulmali ve ¢ocuklarin yas
grubuna uygun olmalidir. Onceki promptlardaki etkinliklerin tiimii bu yeni
icerikte yer almall ve birbirleriyle uyumlu bir sekilde entegre edilmelidir.
Ayrica bu platform bir ¢cocuk parki gibi gériinmelidir.

Yapay zeka tarafindan “sliper prompt” olarak tanimlanan (ChatGPT,
2025) Istem 7’den itibaren dijital ders araci bir cocuk parki temasi temel alinarak
tasarlanmis ve bu tema CSS kodlarn araciligiyla gorsellestirilmistir. Tasarim
siirecinde gorsel ve tematik unsurlar gesitlendirilmis; ses ve video bilesenlerine
yer verilerek ¢oklu duyusal etkilesim saglanmistir. En dikkat ¢ekici yenilik,
ogrencilerin icerik gelistirme ve etkin katilimini artirma amaciyla igeriklerin
zenginlestirilmis olmasidir. Bu kapsamda Ornegin “Duygu Eslestirmece”,
“Eglenceli Test!” gibi etkilesimli araglar dijital araca entegre edilmistir. Bunun
yani sira programin ongordigii tiim etkinlikler — 6rnegin sarki sdyleme, ¢izim
ve yazi ¢aligsmalari, grup panosu hazirlama, zaman ¢izelgesi olusturma, bireysel
ve toplumsal katki belirleme, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
kutlamalarina vurgu, ¢ocuk haklarina yonelik tartigmalar, kisisel sézlesme
hazirlama, Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesi ile karsilastirmalar,
Ozglin Uriin olusturma, gorsel yorumlama, SN1K analizi, 6zgiirliik sinirlart
tartigmasi, okul ici haklar listesi gelistirme, hikdye yazma veya tamamlama,
ilgili kurumlarin tanitimi ve degerlendirme uygulamalari — yeni tema ve dijital
tasarima eksiksiz bicimde entegre edilmistir.

Istem 7°nin girilmesi ve yapay zeka araciligiyla (ChatGPT, 2025) yapilan
giincellemelerin ardindan, HTML, CSS ve JavaScript bilesenlerinden olusan
toplam 932 satirlik bir dijital platform Google Gemini iizerinde gelistirilmistir
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(Google Gemini, 2025). Ekte gelistirilen dijital ders platformunun o6rnek
gorsellerine yer verilmektedir (Gorsel 1, Gorsel 2, Gorsel 3, Gorsel 4, Gorsel 5).

Arag¢ Kullanma

Yapay zeka destegiyle gelistirilen dijital ders araci (Google Gemini,
2025), tek bir dosya igerisinde ¢oklu ve dinamik sayfalandirmaya olanak taniyan
etkilesimli bir yapiya sahiptir. Bu yap1 6gretmenlerin derse hazirlik stireglerini
kolaylastirmakta ve her bir 6grenme ¢iktisina 6zel, dinamik igerik alanlarinin
olusturulmasim1 miimkiin kilmaktadir. Platform, &grenci-makine ve 6grenci—
ogrenci etkilesimine imkan taniyan, farkli &gretim yontemleri, teknikleri
ve stratejilerine uyumlu ¢esitli ders etkinligi araglar1 barindirarak 6grenme
siireglerinde ¢ok yonlii bir deneyim sunmaktadir. Dijital ders araci, Ekte yer alan
Gorsel 1, Gorsel 2, Gorsel 3, Gorsel 4 ve Gorsel 5’te yer aldigi lizere, dort farkls
versiyonuyla TYMM’nin dogasina ve 6grenme alaninin belirlenen gergevesine
uygun bi¢imde tasarlanmig olup 6ngoriilen igeriklerin dinamik alanlar araciligiyla
etkili bir bicimde paylagilmasina olanak saglamaktadir.

Gelistirilen dijital ders aracinin, aragtirmanin yanit aradig alt problemler
dogrultusunda incelenebilmesi amaciyla farkli yapay zeka araglariyla cesitli
denemeler gergeklestirilmistir. Bu kapsamda dijital ders aracinin kodlar1 ve
icerikleri TYMM ve ilgili dersin yapisina uygunluk agisindan yapay zeka araglar
tarafindan sinanmig ve analiz edilmistir. Caligmada 6zellikle Google Gemini ile
olusturulan platformun kodlar1 detayli bigimde incelenmis ve ardindan dinamik
icerikler ¢cok boyutlu bir yaklagimla degerlendirilmistir. Kullanilan yapay zeka
araglart arasinda ChatGPT (Kanvas) ve Gemini 2.5 Pro Kanvas (Preview) yer
almakta olup yapilan analiz sonuclar1 aragtirmanin bulgular boliimiinde ii¢ alt
problem baglig1 altinda verilmektedir.

Birinci alt problem dogrultusunda ders aracinin kodlar1 ilgili yapay
zeka aracglarina yiiklenerek yazim hatalari, mantik hatalari, tarayict uyumlulugu,
erisilebilirlik, performans, modern yazilim standartlarina uygunluk ve giivenlik
acilarindan kapsamli bir sekilde olusturulan istem 8 araciligiyla degerlendirilmistir.
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istem 8

Kod Analizi I¢in Istem

Ekteki HTML, CSS ve JavaScript kodlarint detaylica incele: Yazim hatalart,
mantik hatalari, tarayict uyumlulugu, erisilebilirlik, performans, modern
standartlara uygunluk ve giivenlik acisindan degerlendir. Her noktay:
ornekler ve detaylarla aciklayarak raporla. Diizeltilmesi gereken kodlart
oner ve gerekirse optimize edilmis kod bloklart hazirla.

Ikinci alt probleme yanit bulabilmek igin ise ders aracinin web tabanli
araylizi. TYMM’nin tabiatin1 yansitacak olan igerik cergevesi, kavramsal
beceriler, fiziksel beceriler, egilimler, alan becerileri, sosyal-duygusal 6grenme
becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cergevesi ve okuryazarlik becerileri ilgili yapay
zeka araglari tarafindan analiz edilmistir. Bunun icin gelistirilen talimatlar Istem
9’da agiklanmustir.

istem 9

TYMM 'nin Tabiatim Yansitma Diizeylerini Belirlemek I¢in Kullanilan Istem

Ekte yer alan dosyanin igerigini, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM)
cergevesine ve bu modelin ana bilesenlerine gore analiz etmeni istiyorum.

Analizde mutlaka asagidaki bilesenler ayri ayrt ele alinmali ve dosya
iceriginin her biriyle nasil iliskili oldugunu detaylica a¢iklamalisin:

Icerik Cercevesi
Kavramsal Beceriler
Fiziksel Beceriler
Egilimler
Alan Becerileri
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Erdem-Deger-Eylem Cergevesi
Okuryazarlik Becerileri
Bubilesenlerleilgilitiim detaylara asagidaki baglantilardan ulagabilirsin:
https://ftymm.meb.gov.tr

https://tymm.meb.gov.tr/icerik-cercevesi
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https://ftymm.meb.gov.tr/beceriler/kavramsal-beceriler
https://tymm.meb.gov.tr/beceriler/fiziksel-beceriler
https://tymm.meb.gov.tr/beceriler/egilimler
https://tymm.meb.gov.tr/alan-becerileri
https://tymm.meb.gov.tr/beceriler/sosyal-duygusal-ogrenme-becerileri
https://tymm.meb.gov.tr/beceriler/erdem-deger-eylem-cercevesi

https://tymm.meb.gov.tr/beceriler/okuryazarlik-becerileri

Ugiincii alt problem baglaminda gelistirilen ders aracinin Insan Haklari,
Vatandaslik ve Demokrasi Dersi Ogretim Programi’nda yer alan “Cocuk Olarak
Haklarimla Varim” 6grenme alaninin ¢ergevesine uygunlugunu belirlemek i¢in
Istem 10 gelistirilmistir. Bu ¢ercevede ders aracinin web arayiizii §grenme alani
icin Ongoriilen alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler ile programlar arasi
bilesenleri yapay zeka aracglari tarafindan analiz edilmistir.

istem 10

Ogretim Programimin Cercevesine Uygunlugu Belirlemek I¢in Kullanilan Istem

Ekteki dosyanin icerigini, Insan Haklary, Vatandashk ve Demokrasi Dersi dgretim
programinda yer alan birinci 6grenme alam olan “Cocuk Olarak Haklarimla
Varum” bashgindaki ongoriilen Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler, Egilimler
ile Programlar Arast Bilesenlere gore analiz etmeni istiyorum.

Bu ogrenme alant hakkindaki detayli bilgiye su baglantidan ulasabilirsin:

https://tymm.meb.gov.tr/insan-haklari-vatandaslik-ve-demokrasi-dersi/
unite/355

Analizde ozellikle icerik ile bu ogrenme alant arasindaki uyumu, hangi
etkinliklerin ya da araclarin bu cerceveyi destekledigini, eksik ya da
gliclendirilebilecek noktalart mutlaka belirtmelisin.
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Bulgular
Arastirmanin yanit aradigi alt problem durumlarina gore ulasilan bulgular

asagida temalar halinde verilmektedir:

Birinci Problem Durumuna iliskin Bulgular — Kod Analizi

Dijital ders aracini olusturan kodlarin yazim hatalari, mantik hatalari,

tarayict uyumlulugu, erisilebilirlik, performans, modern standartlara uygunluk
ve giivenlik agisindan Istem 8 kullanilarak ChatGPT ve Gemini ile yapilan
analizlerde ulasilan bulgular su sekildedir:

ChatGPT (2025): Yapilan inceleme sonucunda ilgili HTML, CSS ve
JavaScript kodlarinda belirgin bir yazim veya mantik hatast tespit
edilmemis, ozellikle etkilesimli iglevilerin dogru kurgulanmast sayesinde
hata iiretme riskinin diisiik oldugu goriilmiistiir. Kullanilan HTMLS5 ve CSS3
ozellikleri, modern tarayicilarla (Chrome, Firefox, Edge, Safari) uyumlu
bulunmakla birlikte, Tailwind kiitiiphanesinin CDN iizerinden yiiklenmesi
nedeniyle internet baglantisinin olmadigi ya da CDN erisiminin kisitlandigi
durumlarda gérsel kayiplar yasanabilecegi, ayrica kullanilan bazi
modern JavaScript yontemlerinin ¢ok eski tarayicilarda (ornegin Internet
Explorer 11) kismen desteklenmeyebilecegi degerlendirilmistir. Gorsellere
eklenen aciklayict alt metinler ve yeterli renk kontrastlar erisilebilirlik
agisindan olumlu bulunurken, yalnizca renk veya ikonla ayrisan diigme ve
etkilesimli 6gelerin gorme engelli veya renk korii kullanicilar icin sorun
yaratabilecegive bunedenle ARIA etiketlerinin eklenmesinin yararliolacagi
belirlenmistir. Kod yapisinin sade ve modiiler olmasi, gereksiz animasyon
veya JavaScript ¢agrilarindan arindiriimis olmasi performans agisindan
avantajlhdir; ancak, kullanilan gorsellerin ger¢ek uygulamalarda optimize
edilmesi ve Tailwind’in CDN yerine proje igine sadelestirilmis bi¢imde
eklenmesi onerilmektedir. Kodun modern standartlara uygunluk acisindan
incelendiginde, HTMLS5 semantik etiketlerinin eksikligi ve agirlikll olarak
<div>" kullammi dikkat ¢ekmekte; JavaScript tarafinda ise ES6 sozdizimi
kullaniimakla birlikte modiiler yapilarin (Ornegin ‘import/export’) heniiz
uygulanmadigr gozlemlenmistir. Giivenlik agisindan, kodun kullanicidan
gelen metinleri dogrudan HTML i¢ine yazmamast olumlu bir bulgu
olarak degerlendirilmis, ancak kullanicidan gelen verilerin sunucuya
gonderilmesi durumunda mutlaka sunucu tarafinda veri temizleme ve
dogrulama islemlerinin yapilmasi gerektigi vurgulanmustir.

ChatGPT (2025), dijital ders aracinin yazim hatalari, mantik hatalari,

tarayict uyumlulugu, erisilebilirlik, performans, modern standartlara uygunluk
ve gilivenlik agisindan neredeyse sorunsuz oldugunu ifade etmistir.
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Gemini (2025): Genel olarak kod anlasilir ve ¢ocuklara yénelik bir
egitim aract i¢in iyi bir baslangi¢ noktasit sunuyor. En 6nemli diizeltmeler,
modal arka plan stilinin eklenmesi, kart stillerinin tanmimlanmasi, quiz
geri bildiriminin iyilestirilmesi ve ozellikle XSS zafiyetine karst giivenlik
diizeltmesidir. Daha ileri seviyede, kapsam yonetimi ve olay dinleyicilerinin
atanmast daha modern JavaScript pratiklerine uygun hdle getirilebilir.

Google Gemini (2025), kodlar1 olumlu olarak degerlendirse de cesitli
CSS ve JS kodlarinin eklenerek aracin iyilestirilmesi 6nerisinde bulunmustur.
Asagida iki yapay zeka aracinin analizleri sonucunda elde ettikleri bulgularin
cesitli agilardan karsilastirmali sonuglart yer almaktadir:

Tablo 1

Genel Degerlendirme Bulgulari

Ozellik / Kategori ChatGPT

Gemini

Genel Saglam Temel: Anlasilir Baslangig: Ozellikle ¢ocuklara
Degerlendirme Belirgin yazim/ yonelik egitim araci i¢in iyi bir
mantik hatas1 yok. baslangig. lyilestirme odakl:.
Etkilesimli islevler iyi
kurgulanmis.
Tablo 2

Olumlu Yénlere Iliskin Degerlendirme Bulgular:

One Cikan Olumlu  ChatGPT Gemini
Yonler
Kod Kalitesi & Modern HTMLS, CSS3  Genel kod anlasilir.
Standartlar kullanimiu.
Giincel tarayicilarla (Chrome, (Bu konuda spesifik olumlu

Tarayic1 Uyumu

Erisilebilirlik
(Temel)

Performans

Giivenlik
(Temel)

Ekstra

Firefox, Edge, Safari) uyumlu.

Gorsellerde alt metinler, yeterli
renk kontrast1.

Sade, modiiler yapi. Gereksiz
animasyon/JS c¢agrist yok.

Kullanici  girdileri
HTML’e yazilmiyor.

dogrudan

bulgu  belirtilmemis,
anlagilirlik vurgulanmis)

genel

(Bu konuda spesifik olumlu
bulgu belirtilmemis)

(Bu konuda spesifik olumlu
bulgu belirtilmemis)

XSS Zafiyetine Kars1 Diizeltme
Ihtiyaci Vurgulanmis (Bu bir
Oneri olmakla birlikte, dikkatin
¢ekilmesi olumlu)

Iyilestirmeler igin dogrudan CSS ve
JS kod onerileri sunuyor.
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Tablo 3

Gelistirilmesi Gereken Alanlara ve Onerilere Iliskin Degerlendirme Bulgular:

Gelistirilmesi Gereken
Alanlar ve Oneriler

ChatGPT

Gemini

Bagimlilik Yonetimi

Eski Tarayici Destegi

Erisilebilirlik (Ileri
Diizey)

Optimizasyon

Kod Yapisi

Giivenlik (ileri Diizey)

Tailwind CDN:
Cevrimdisi sorun
yaratabilir. Projeye
dahil et/optimize et.

Modern JS,

IE11 gibi eski
tarayicilarda sorun
yaratabilir.

Yalnizca renk/ikonla
ayrisan dgeler i¢in
ARIA etiketleri ekle.
Gorselleri optimize
et.

HTMLS5 semantik
etiketleri artir,
<div> azalt. <br>
JS’de modiiler yap1
(import/export)
kullan.

Sunucuya veri
gonderiliyorsa,
sunucu tarafinda
veri temizleme/
dogrulama sart.

(Spesifik bagimlilik yonetimi dnerisi
yok)

(Spesifik eski tarayici onerisi yok)

(Spesifik erisilebilirlik dnerisi yok,
genel iyilestirmeler kapsaminda
degerlendirilebilir)

Spesifik Iyilestirme Onerileri: <br> -
Modal arka plan stili ekle <br> - Kart
stillerini tanimla <br> - Quiz geri
bildirimini iyilestir

Modern JS Pratikleri Onerisi:

<br> - Kapsam yonetimi <br>

- Olay dinleyicilerinin atanmast
modernlestirilmeli

XSS zafiyetine kars1 glivenlik
diizeltmesi (Bu hem bulgu hem
Oneri)

Tablo 1, Tablo 2 ve Tablo 3’te dijital ders aracina iliskin ChatGPT (2025)
ve Google Gemini’nin (2025) gerceklestirdigi analizlerde genel anlamda olumlu
bulgulara ulasildigi, kod kalitesi & standartlar, tarayici uyumu, erigilebilirlik
(temel), performans, giivenlik (temel), ekstra agisindan O6ne ¢ikan olumlu
yonlerin oldugu; bagimlilik yonetimi, eski tarayici destegi, erisilebilirlik (ileri
diizey), optimizasyon, kod yapisi, glivenlik (ileri diizey) agisindan gelistirmelerin
yapilmasinin ise onerildigi goriilmektedir.
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ikinci Problem Durumuna iliskin Bulgular - TYMM Yansitma Diizeyi

Dijital ders aracinin TYMM’nin tabiatin1 yansitma diizeyi agisindan
ChatGPT ve Gemini iizerinde yapilan analizlerde istem 9 ile analiz edilen igerik
cergevesi, kavramsal beceriler, fiziksel beceriler, egilimler, alan becerileri, sosyal-
duygusal 6grenme becerileri, Erdem-Deger-Eylem ¢ercevesi ve okuryazarlik
becerileri acisindan ulasilan bulgular asagida verilmektedir:

ChatGPT (2025): Dijital ders araci, TYMM c¢ercevesinde tammlanan
temel icerik alanlarima uygun sekilde ¢ocuk haklari, vatandashk ve
demokrasi temalarina odaklanmakta; ozellikle “cocuk haklar:” temasini
gorseller, metinler ve etkilegsimli boliimlerle desteklerken igerik biitiinliigii
agisindan farkly yas gruplarina uygunluk ve disiplinler arasi baglantilar
gibi  kavramsal derinliklerde gelistirme ihtiyact  gostermektedir.
Kavramsal Beceriler acisindan arag, haklar, sorumluluklar, esitlik ve
adalet gibi kavramlarin somutlastirilmasimt saglayarak ozellikle SNI1K
metin inceleme boliimiiyle kavramsal diigiinmeyi desteklemekte, ancak
bazi boliimlerde tartisma derinligi suimirll kalmaktadir. Fiziksel Beceriler
boyutunda dogrudan motor gelisimi hedeflemese de buton, sekme ve
modal kullamimlariyla temel dijital motor becerileri dolayli olarak
harekete gecirmektedir. Egilimler diizeyinde, renkli ve eglenceli tasarimin
yanm sira eglenceli testler ve duygu eslestirmece gibi unsurlar 6grenci
motivasyonunu ve etkin katilimini artirmakta, ancak dikkat siivekliligini
saglama konusunda ek yapilandirmalar gerekebilmektedir. Alan Becerileri
baglaminda, haklart anlama, ifade etme ve degerlendirme gibi becerileri
destekleyen _etkinliklerle ogrenci katilimini giiclendiren yapi, Sosyal-
Duygusal Ogrenme Becerileri kapsaminda empati, duygu farkindahig
ve ekip calismasini tesvik eden grup panosu ve sozlesme paylasimi gibi
boliimlerle genisletilmistiv. Erdem-Deger-Eylem Cergevesi ag¢isindan
Atatiirk’iin  ¢ocuklara verdigi deger, 23 Nisan ve ¢ocuk haklarimin
korunmast vurgulanmakta, ancak degerlerin davraniga doniistiiriilmesine
yonelik uygulamalar gelistirilmeye agiktir. Son olarak, Okuryazariik
Becerileri yoniinden metin, gorsel ve dijital okuryazarlik alanlarinda
ilerleme saglanirken, medya ve elestirel okuryazariik gibi iist diizey
becerilere sinmirly yer verildigi gozlenmistir.
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ChatGPT (2025)’nin, TYMM’nin tabiatin1 yansitmasi agisindan
dijital ders aracin1 kavramsal beceriler, fiziksel beceriler, egilimler, alan
becerileri, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cercevesi,
okuryazarlik becerileri temalarina yonelik gerceklestirdigi analiz neticesinde
ulagtig1 bulgularin olumlu oldugu goriilmektedir.

Google Gemini (2025): “Insan Haklar: Cocuk Parki” temasiyla
yvapilandwrilan platform, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli’nin (TYMM) bilgi
kiimelerinin ilgili iinitenin, temanin ve 6grenme alamnin igerik ¢cercevesi
wiginda yapilandwrilmast ilkesine uygun bigimde ¢ocuk haklart ve temel
insan hak ve ozgiirliikleri konularim iglerken, icerik sekmeler (“Parka
Girig”, “Oyun Alani 17, “Kegif Alanmi 27, “Macera Alan 37) araciligiyla
ogrenme ¢iktilarina odaklanarak sunulmaktadir; érnegin, “Oyun Alani 1
cocuk olmanin ozelliklerine, “Kesif Alani 2" ¢ocuk haklarina, “Macera
Alant 37 ise temel hak ve ozgiirliiklere yoneliktir. Kavramsal beceriler
kapsaminda, “Duygu Tahterevallisi” belirleme ve simiflandirma, “Minik
Bilginler Degerlendirme Istasyonu” belirleme, “Olay Yeri Inceleme:
Dedektifler Iy Basinda! (5NIK)” ¢oziimleme, “Benim Siiper Haklar
Sozlesmem!” ve “Hikaye Tamamlama Atolyesi” ise ozetleme ve yorumlama
becerilerini desteklerken; fiziksel beceriler acisindan, dijital etkilesim
gerektiren buton tiklamalari ve yazi girigleri temel el-goz koordinasyonu ve
dijital arag¢ kullanimint harekete gecirmektedir. Egilimler diizeyinde merak,
“Hayal Kum Havuzu”, “Negeli Sarki Kosesi” ve “Gizemli Resimler” gibi
etkinliklerle beslenirken; bagimsizlik, “Benim Stiper Haklar Sozlesmem!”
ve “Hayal Kum Havuzu” etkinliklerinde ifade 6zgiirliigii araciligiyla, azim
ve kararlilik, testlerdeki tekrar denemeleriyle, oz yeterlilik ve ozgiiven ise
etkilesimli testlerdeki olumlu geri bildirimler ve fikir paylasimi alanlariyla
desteklenmektedir.

Google Gemini (2025), dijital ders aracin1 TY MM ’nin tabiatin1 6grenme
ciktilar, kavramsal beceriler, ¢oziimleme, siniflandirma, 6zetleme ve yorumlama,
fiziksel beceriler, egilimler, merak, bagimsizlik, azim ve kararlilik, kendine
inanma (0z yeterlilik) ve kendine giivenme (6z giiven) bilesenlerine gore analiz
etmistir. Ulastig1 bulgular ise bilesenlerin tamaminin desteklendigi yoniindedir.

Uciincii Problem Durumuna iliskin Bulgular — Ogretim Programina Uygunluk

Dijital ders aracinin 6gretim programinin cer¢evesini olusturan alan
becerileri, kavramsal beceriler, egilimler ile programlar arasi bilesenleri yansitma
diizeyi agisindan ChatGPT ve Google Gemini iizerinde yapilan analizlerde Istem
10 ile ulasilan bulgular asagida verilmektedir.
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ChatGPT (2025): Dijital ders araci, alan becerileri kapsaminda insan
haklart ve ¢ocuk haklar: alaminda ogrencilerin bilgi edinme, haklarim
anlama, degerlendirme yapma ve ¢oziim iiretme becerilerini hedefleyerek
etkilesimli sozlesme hazirlama, karsilastirmall analiz ve pano hazirlama
gibi etkinliklerle bu yetkinlikleri gelistirmektedir; kavramsal beceriler
acisindan ise “hak”, “ozgiirliik”, “sorumluluk”, “adalet” ve “esitlik”
gibi soyut kavramlarin somut orneklerle iliskilendirilmesini ama¢lamakta
ve ozellikle gorsel yorumlama, SNI1K metin inceleme ve hikdye tamamlama
etkinlikleriyle — kavramsal  diigiinmeyi  desteklemektedir.  Egilimler
boyutunda, eglenceli testler, eslestirme oyunlari, video ve ses ogeleri
aractligiyla 6grencilerin merak, motivasyon ve aktif katilim egilimleri
beslenirken, kisisellestirilmis etkilesimlerin simirlt  kalmasi bireysel
ilgiyi siirdiirmede gelisim alani olarak one ¢ikmaktadw. Programlar
arast bilesenler diizeyinde, belge insan haklari ve vatandashk egitimi
cercevesinde yapilandirilsa da sanatsal (sarki, ¢izim), bilissel (metin
analizi) ve sosyal icerikli (grup panosu, tartisma) araglarla disiplinler
arast baglantilar kurmakta; ancak fen, matematik ve diger alanlarla
kurulan ¢capraz baglarin heniiz yeterince belirgin olmadigi gézlenmektedir.

ChatGPT’nin (2025), Ogretim programinin ¢ercevesini yansitmasi
acisindan dijital ders aracini alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler,
programlar arasi bilesenleri agisindan analiz ettigi ve ulastig1 bulgularin olumlu
oldugu gortilmektedir.

Google Gemini (2025): Dijital ders araci, insan haklari, vatandashk
ve demokrasi dersine ozgii alan becerilerini gelistirmeyi amacglayarak
ozellikle “Kesif Alami 27 ve “Macera Alam 37 teki ¢ocuk haklart
sozlesmesi olusturma, temel hak ve ozgiirliikleri yorumlama ve olay
inceleme etkinlikleriyle TYMM de belirtilen kavramsal ve alana 6zgii
biitiinlesik becerileri kapsarken; sosyal-duygusal ogrenme becerileri
baglaminda, “Oyun Alani 1”deki “Duygu Tahterevallisi ” ve “Hayal
Kum Havuzu” etkinlikleriyle 0z farkmdalzgz “Iyi ki Cocugum Clinkii...
Renkli Duvarimiz” etkznlzgzyle iletisim ve is birligini, Zeynep ve Can’in
hlkayelerz veya Ayse’nin durumu iizerinden empatiyi ve sosyal duyarlilig,
ayrica “Yardum Eli Uzatiyorum” etkinligiyle toplumsal sorumlulugu
gelistirmeyi hedeflemektedir. Evdem-Deger-Eylem Cergevesi kapsaminda
materyal adalet, saygi, sorumluluk ve yardimseverlik gibi degerleri
“Degerler Bahgesi” metaforu ve Atatiirk alintilariyla vurgularken,
“Elif e Nasil Yardim Ederiz?” ve “Okul Parkimizdaki Hak ve Ozgiirliik
Agacimiz” gibi etkinliklerle degerlerin eyleme doniismesini desteklemekte
ve TYMM de onerilen rol oynama, gozlem, yaparak yasayarak 6grenme
yontemlerini senaryo temelli sorular ve interaktif alanlar yoluyla dolayl
olarak barmdirmaktadr. Okuryazarlik becerileri agisindan materyal,
bilgi okuryazarligint hikaye ve bilgilendirme metinlerini okuma, anlama
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ve karsilagtirma (““Dedektifler Is Basinda”) yoluyla, dijital okuryazarligi
sekmeler arasinda gezinme ve buton kullanma gibi eylemlerle, gorsel
okuryazariigi ise tasarim unsurlart ve “Gizemli Resimler: Hangi Hak
Sakh?” etkinligi araciligiyla geligtirmektedir.

Google Gemini’nin (2025), 6gretim programinin ger¢evesini yansitmasi
acisindan dijital ders aracinin alan becerileri, sosyal-duygusal 6grenme becerileri,
Erdem-Deger-Eylem Cercevesi, okuryazarlik becerileri agisindan analiz ettigi ve
ulastig1 bulgularin olumlu oldugu goériilmektedir.

Sonuc, Tartisma ve Oneriler
TGA kapsaminda yiiriitiilen calisma siirecinde Insan Haklar1, Vatandaslik
ve Demokrasi Dersi Ogretim Programi’nda yer alan “Cocuk Olarak Haklarimla
Varim” 6grenme alani yapay zeka araglarmin destegiyle dijital doniisiimle dijital
bir ders aracina doniistiiriilmiis ve bu siire¢ detayli bigimde aciklanmistir.

Calismanin amaci dogrultusunda yanit aranan birinci alt problemden elde
edilen bulgulara gore dijital ders aracini olusturan kodlar, yapay zeka araglarina
verilen istemler araciligiyla ¢ok boyutlu bigimde analiz edilmistir. Kodlarin yazim
hatalar1, mantik hatalari, tarayici uyumlulugu, erisilebilirlik, performans, modern
standartlara uygunluk ve gilivenlik gibi acilardan oldukga nitelikli oldugu tespit
edilmistir. Bu durum arastirma kapsaminda olusturulan dijital ders aracinin mevcut
sinif altyapilari tizerinden giivenli ve performansli bir sekilde uygulanabilecegini
gostermektedir. Arastirma bulgulari, erisilebilirlik ve modernlik ag¢isindan
herhangi bir olumsuz durum olmadigini ortaya koymaktadir. Bu sonuglar Ulger
(2023) ve MEB (2020i) gibi ¢aligmalarla desteklense de elde edilen verilerin
spesifik baglami nedeniyle literatiirde dogrudan karsilastirilabilecek sinirli
sayida ¢alisma oldugu belirlenmistir. Ayrica kod kalitesi ve standartlari, tarayici
uyumu, temel erisilebilirlik, performans ve temel giivenlik boyutlarinin olumlu
oldugu, buna karsilik bagimlilik yonetimi, eski tarayici destegi, ileri diizey
erigilebilirlik, optimizasyon, kod yapisi ve ileri diizey giivenlik alanlarinda
gelistirme gereksinimi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Calismanin amaci dogrultusunda yanit aranan ikinci alt problemden
elde edilen bulgulara gore gelistirilen dijital ders aracinin TYMM nin dogasi
acisindan kavramsal beceriler, fiziksel beceriler, egilimler, alan becerileri, sosyal-
duygusal 6grenme becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cercevesi ve okuryazarlik
becerileri cercevesini yansittigir goriilmektedir. Bu c¢ercevede TYMM nin ¢ok
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boyutlu yapisi, gii¢lii gerekgeleri ve saglam felsefi dayanaklari olmasina ragmen
uygulamada karsilasilabilecek sorunlarin (Baz, 2024; Berk & Ozer, 2024) dijital
doniisiim araciligiyla kolaylikla asilabilecegi diisiiniilmiistiir. Ayrica TYMM’ye
yonelik yapilan elestirilerden 6zellikle programin yazim dilinin yeterince sade
ve net olmamasi, igeriklerin dengesiz dagilimi ve bilesenler arasinda kavramsal
cergeve eksikligi (TEDMEM) yapay zeka destekli giiglii istemlerle asilmis ve
dijital doniisiim sayesinde bu eksikliklerin giderilebildigi anlagilmistir.

Ugiinciialt problemden elde edilen bulgulara gore dijital ders aracinin Insan
Haklar1, Vatandaslik ve Demokrasi Dersi Ogretim Programi’nda yer alan birinci
O0grenme alanina ait cerceveyi yansittigi; alan becerileri, kavramsal beceriler,
egilimler ve programlar arasi bilesenleri kapsadigi belirlenmistir. Bu sonug dijital
teknolojilerin egitimde ¢ok boyutlu 6grenmeyi destekleme potansiyelini ortaya
koymakta (Yanpar Yelken, 2015), ayrica TYMM kapsaminda tasarlanan 6gretim
programlar1 ve ders kitaplarinda bile sorunlar tespit edilebildigi diisiiniildiigiinde
(Cag, 2025), yapay zeka ve insan etkilesiminin dnemini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu
noktada anlamli 6grenmenin gerceklesmesine katki saglayacak dijital araclara
duyulan ihtiya¢ (Tekin, 2015) ve dijital doniisimiin sundugu yeni firsatlar
(Saritas & Uner, 2013) belirginlesmekte; 6gretmenlerin ve egitimcilerin yapay
zeka ya da benzeri slireglerle gelistirdigi dijital araglarin bireylerin 6grenme
siireclerini (Islamoglu vd., 2024; Kurt vd., 2023; Torrington & Bower, 2021) ve
akademik basgarilarin1 olumlu yonde etkiledigi bilinmektedir (Akkan & Ergun,
2024; Akpinar & Ineg, 2018; Bozkurt & Ineg, 2021; Gogen Kabaran, 2022; Isik
& Camur, 2024; Oztop, 2022).

Calismadan elde edilen sonuglar yapay zeka destegiyle ders iceriklerinin
dijital doniisiimiiniin kolaylikla gerceklestirilebilecegini ortaya koymaktadir.
Bu durum, ogretmenler ve egiticiler agisindan dijital doniisiimiin yalnizca
mevcut dijital araglarin siif icinde kullanilmasindan 6te dogrudan dijital arag
gelistirmeye odaklanildigini  géstermektedir. Bu siirecin basitlestirilmis bir
bigcimde ele alindig1 calismada dgretmenlerin, egitimcilerin ve akademisyenlerin
kendi yapay zekalarimi TYMM c¢ercevesinde egitebilmelerine ve istedikleri
dersi dijital doniisiim yoluyla etkilesimli bir ders aracina doniistiirebilmelerine
imkén tanindig1 anlagilmaktadir. Bununla birlikte aragtirma kapsaminda dijital
doniisiimiin bir arag olarak kullanildigi, nihai bir amag olmaktan ziyade, egitsel
ve pedagojik hedeflere ulasmay1 destekleyen bir siire¢ olarak degerlendirildigi
ozellikle vurgulanmalidir.
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Calismada ulasilan sonuglar, TPACK baglaminda egitimde teknoloji
entegrasyonun en kolay yolunun yapay zeka ile igerigin dijital doniistimiiniin
oldugunu gostermektedir. Boylece 0gretmenler ve egiticiler teknolojiyi hazir
kullanarak &grenciye sunmanin &tesinde tretici konuma gegmektedir. S6z
konusu bu durumun SAMR, RAT ve HEAT gibi model ve g¢ercevelerin son
asamasinda yer alan iiretkenlik islevine de destek olabilecegi anlasilmaktadir.
Igerikler ise geleneksel aktarimdan siyrilarak TYMM gibi beceri odakli
yeni nesil yapilandirmaci anlayisa uygun programlara etkilesimli bir forma
doniismektedir. Bu nedenle egitim sektdriinde gorev yapan kisilerin teknolojiyi
iceriklerine entegre edebilmelerinde yapay zekd araglarindan yararlanmasi
onerilmektedir. Ayn1 sekilde 6grencilerin 6z diizenleme, 6z denetim gibi 6z
becerilerini gelistirmelerinde yapay zeka araglarini islevsel olarak kullanmalari
tavsiye edilmektedir. Boylece tekil bir 6grenme c¢iktis1 ya da beceri degil; bir
O0grenme alanini kapsayan etkilesimli dijital platformlar gelistirilebilir. Hatta bir
akademik y1ili iceren tiim ders igerikleri yapay zeka sayesinde dijital doniisiimle
farkli formlara dondstiiriilebilir. Bu durum sosyal bilimler veya fen bilimleri fark
edilmeksizin tiim branslar ve dersler igin gegerlidir.

Yerli ve milli yapay zeka araglari, MEB tarafindan ¢ocuklarin gelisim
diizeyleri ve TYMM gibi yeni nesil modeller ve bu modelleri sekillendiren
pedagojik yaklagimlar dikkate alinarak gelistirilerek 6grencilerin ve 6gretmenlerin
hizmetine iiretkenlik i¢in sunulmalidir. Ogretmenler ve egitimciler ise iiretkenlik
icin yapay zekadan yararlanirken, yerli ve milli veri ile veri giivenligi konusunda
dikkatli olmalidir.

Bu calisma, 2025 yilinmn ilk yarisinda gergeklestirilmistir. Son bir
yilda yapay zeka onciiliigiinde yasanan hizli teknolojik doniisiim, zamanla bu
caligmada agiklanan siirecin daha da nitelikli hale gelmesini saglayacaktir. Bu
baglamda, bugiin ulasilan en ileri diizeyin, yarin nostaljik bir asama olarak
degerlendirilmesi muhtemeldir. Belki de bu durum teknoloji temelli ¢aligmalarin
en temel sinirliliklarindan biri olarak kabul edilebilir.
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Extended Summary
Introduction

The Century of Tiirkiye Education Model, implemented by the Ministry
of National Education (MoNE) in 2024, is based on a holistic understanding
of education. The model has a broad structure consisting of a student profile,
a comprehensive skills framework, a virtue-value-action model, literacies
and knowledge clusters. Nevertheless, the nature of the Century of Tiirkiye
Education Model constantly emphasizes digital tools and digital transformation.
In this context, the aim is to develop a digital course tool by realizing the digital
transformation of the learning-teaching practices created in line with the learning
outcomes and their subcomponents (process components, field skills, conceptual
skills, dispositions, social-emotional learning skills, values, literacy skills and
inter-skill relationships) in the Human Rights, Citizenship and Democracy Course
curriculum implemented within the scope of Century of Tirkiye Education
Model. Thus, the study aims to contribute to the achievement of digital product
development level by moving digitalization beyond the use of tools in line with
the digital transformation goals envisaged by the Century of Tiirkiye Education
Model. In this direction, the research explains the digital transformation process
of the learning domain and seeks answers to the following sub-problems related
to this process:

*  What are the findings from the source code analysis of the digital teaching tool
regarding typographical errors, logical inconsistencies, browser compatibility,
accessibility, performance, compliance with modern standards, and security?

» To what extent does the digital course tool align with the principles and
pedagogical orientation of the Century of Tiirkiye Education Model To
what extent is the digital lesson tool aligned with the designated Curriculum
Framework?

Methodology

Since this research focuses on the design and development process
of a digital course tool, it is structured within the framework of the Design
and Development Research model developed by Richey and Klein (2007).
Accordingly, the research was conducted in the Product and Tool Research type
as it aimed to digitally transform a learning area in the Human Rights, Citizenship
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and Democracy Curriculum, which was created in line with the multidimensional
and holistic structure of the Century of Tiirkiye Education Model. The research
process was planned in two main stages, including the development of a digital
course tool: (1) tool development and (2) tool use. In the Tool Development
phase, seven different prompts were created and thus, digital transformation was
achieved by teaching the framework of the Century of Tiirkiye Education Model
and the curriculum to the artificial intelligence tool. In the tool usage phase, the
digital course tool created according to the sub-problems of the research was
analyzed.

Findings

The first finding of the study is that the analyses conducted by ChatGPT
and Gemini revealed generally positive findings, with positive aspects in
terms of code quality & standards, browser compatibility, accessibility (basic),
performance, security (basic), and extras, and suggested improvements in terms
of dependency management, legacy browser support, accessibility (advanced),
optimization, code structure, and security (advanced). The second finding,
ChatGPT and Gemini’s analysis of the digital course tool in terms of reflecting
the nature of the Century of Tiirkiye Education Model was found to be positive.
The third finding is that the findings obtained for the digital course tool in terms
of reflecting the framework of the curriculum are positive.

Discussions, Conclusions, and Recommendations

The first learning area in the Human Rights, Citizenship and Democracy
Course curriculum was digitally transformed into a digital course tool with the
support of artificial intelligence tools and this process was explained in detail.
The findings obtained from the first sub-problem sought to be answered in line
with the purpose of the study show that the codes in the course tool are very
qualified.. This shows that the digital course tool created within the scope of
the research can be implemented safely and efficiently over existing classroom
infrastructures. While the research findings revealed that there was no negative
situation, it was determined that these results can be supported by the findings of
studies such as Ulger (2023) and MEB (2020), but due to the specific context of
the data obtained, there are not many studies in the literature that can be directly
compared. The findings obtained from the second sub-problem of the study show
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that the digital course tool reflects the nature of Century of Tiirkiye Education
Model. In this framework, it was thought that although the Century of Tiirkiye
Education Modelhas a multidimensional structure, strong justifications and solid
philosophical foundations, the problems that may be encountered in practice (Baz,
2024; Berk & Ozer, 2024) can be easily overcome through digital transformation.
In addition, the criticisms made against the Century of Tlirkiye Education Model-
especially that the writing language of the program is not simple and clear enough,
the unbalanced distribution of the contents and the lack of conceptual framework
among the components (TEDMEM, 2024) - were overcome with powerful
artificial intelligence-supported commands and it was understood that these
deficiencies could be overcome thanks to digital transformation. According to the
findings obtained from the third sub-problem, it was determined that the digital
lesson tool reflects the framework of the first learning area in the Human Rights,
Citizenship and Democracy Course curriculum. This result reveals the potential
of digital technologies to support multidimensional learning in education (Yanpar
Yelken, 2015), and also reveals the importance of artificial intelligence and human
interaction, considering that problems can be identified even in curricula and
textbooks designed within the scope of Century of Tiirkiye Education Model(Cag,
2025). At this point, the need for digital tools that will contribute to the realization
of meaningful learning (Tekin, 2015) and the new opportunities offered by digital
transformation (Saritas & Uner, 2013) become evident; digital tools developed by
teachers and educators with artificial intelligence or similar processes are known
to positively affect individuals’ learning processes (Islamoglu et al, 2024; Kurt et
al., 2023; Torrington & Bower, 2021) and their academic achievement (Akkan
& Ergun, 2024; Akpinar & Inec, 2018; Bozkurt & Ineg, 2021; Gogen Kabaran,
2022; Isik & Camur, 2024; Oztop, 2022).

This study, which discusses in a simplified way that digital transformation
of course content can be easily realized with the support of artificial intelligence,
allows teachers, educators and academics to train their own artificial intelligence
within the framework of Century of Tiirkiye Education Model and turn the course
they want into an interactive course tool through digital transformation.
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Etik Beyami: Bu calismada Yiiksekogretim Kurumlart Bilimsel Arastirma
ve Yayin Etigi Yonergesi’nde belirtilen kurallara uyuldugunu ve
bilimsel arastirma ve yayin etiine aykir1 eylemlere dayali hi¢bir islem
yapmadigimi beyan ederim. Ayni zamanda tiim etik ihlallerde tim
sorumlulugun makale yazarina ait oldugunu beyan ederim.

Etik Kurul izni: Arastirmanmn etik onaya ihtiyac1 yoktur.
Finansman: Bu arastirma herhangi bir fon almamuistir.

Telif Haklari: Milli Egitim dergisinde yayimlanan ¢alismalarin Creative
Commons Atif-Ticari Olmayan 4.0 Uluslararasi Lisansi ile lisanslanmistir.

Veri Kullanilabilirligi Beyani: Bu ¢alisma sirasinda olusturulan veya analiz
edilen veriler, talep iizerine yazarlardan temin edilebilir.

Yazma Yardimii¢in Yapay Zeka Kullanimi: Calismadakullanilanistemler yapay
zeka destegi ile makine diline doniistiiriilmiistiir. Elde edilen istemlerle
dijital dontsiim gerceklestirilerek ¢alismanin amaci dogrultusunda
tasarimi planlanan dijital ders araci olusturulmustur. Ardindan bu araca ait
kodlar ve web arayiizii yapay zeka araglariyla analiz edilmis ve optimize
edilen bulgular paylasilmistir. Bu siire¢ arastirma kapsaminda detaylica
aciklanmigtir. Bunun haricinde metinlerde parafazi kontrolii yapilmaistir.
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