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Oz

Toplumsal degismeye neden olan en onemli faktdrlerden
biri de teknolojidir. Teknolojik gelismeler, toplumsal yapiy:
olusturan her bir unsur iizerinde 6nemli degigim ve doniigiimler
yaratma potansiyeline sahiptir. Ustelik teknolojinin yarattigi
ve yaratacagl degisimin hizi kimi zaman akil almaz boyutlara
ulasabilir. Gliniimiizde bu tarz bir degisim ve doniisiim, yapay
zekd konusunda yasanmaktadir. Yapay zekanin ¢ok hizli bir
sekilde toplumsal yasama niifuz etmesi, beraberinde toplumsal
yapida Onemli degisimler yaratmistir/yaratacaktir. Yapay
zeka teknolojilerinin gelecegin toplumunu sekillendirecegi de
beklenen bir gelismedir. Her ne kadar sosyolojinin gelecegin
toplumlarina ilgisi ylizeysel olsa da son donemlerde bu
ilginin arttig1 goriilmektedir. Sadece bir eglence araci olarak
degerlendirilmemesi gereken ve sosyolojik bir olgu ve inceleme
nesnesi olan sinema, gelecegin toplumuna iliskin Onemli
ongoriiler sunmaktadir. Ozellikle yapay zeka konulu filmler,
yapay zekanin gelecekte toplumu nasil sekillendirebilecegine
dair 6nemli ipuglar1 barindirmaktadir. Bu baglamda galismanin
amaci, sinemada gelecegin toplumunun nasil olabilecegine dair
ongoriiler sunan yapay zeka konulu filmler {izerinden sosyolojik
bir analiz yapmaktir. Blade Runner, I, Robot, A. I. (Yapay Zeka),
Her (Ask), Ex Machina ve I Am Mother filmleri ¢alismaya konu
edilmig olup, tematik analiz yontemi kullanilarak, belirlenen
temalar iizerinden sosyolojik analiz yapilmistir. Calismanin
ulastig1 en énemli sonug, yapay zekanin gelecekte toplumsal
yapilart sekillendirecek ve yeniden insa edecek Onemli bir
potansiyele sahip oldugu gergegidir. Bu gerceklik filmlere de
onemli 6l¢lide yansimustir.
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Abstract

One of the most important factors that cause social change is
technology. Technological developments have the potential to
create significant changes and transformations on every ele-
ment that makes up the social structure. Moreover, the speed of
change that technology has created and will create can some-
times reach incredible dimensions. Today, such a change and
transformation is being experienced in artificial intelligence.
The rapid penetration of artificial intelligence into social life has
created/will create significant changes in the social structure. It
is also an expected development that artificial intelligence tech-
nologies will shape the society of the future. Although sociol-
ogy's interest in the societies of the future is superficial, it has
been observed that this interest has increased in recent times.
Cinema, which should not be evaluated only as an entertain-
ment tool and is a sociological phenomenon and object of study,
offers important predictions about the society of the future. Es-
pecially movies about artificial intelligence contain important
clues about how artificial intelligence can shape the society in
the future. In this context, the aim of the study is to make a
sociological analysis on movies about artificial intelligence that
offer predictions about how the society of the future can be in
cinema. The movies Blade Runner, I, Robot, A. 1. (Artificial In-
telligence), Her (Love), Ex Machina and I Am Mother were the
subjects of the study and sociological analysis was made on the
determined themes using thematic analysis method. The most
important conclusion reached by the study is the fact that artifi-
cial intelligence has an important potential to shape and rebuild
social structures in the future. This reality is also significantly
reflected in the movies.
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Giris

Diinyay1 nasil bir gelecegin bekledigi, her donemde iizerinde diisiiniilen ve en ¢ok merak edilen konularin
basinda gelmistir. Ancak 6zellikle rasyonel diisiincenin hakim oldugu Aydinlanma Cag1 ve onu takip eden
modern donem, gelecege iliskin fikir ve ongoriilerin arttigi ve on plana ¢iktigi donemler olarak dikkat
cekmektedir. Insan aklinin ve dolayisiyla bilimin her seyi ¢zebilecegine dair olan inang, beraberinde daha
iyi bir diinya, daha iyi bir toplum diisiincesini ve gelecege dair ilerlemeci fikirleri giiclendirmistir. Bu
baglamda bilim ve teknoloji alanindaki ilerlemeler, gelecegi sekillendirme konusunda biiyiik tartismalara
yol agmistir. Atom bombast, uzay yarisi, yapay zeka ve otomasyon gibi konular 19. yiizyilin ilk ¢eyreginden
itibaren yogun bir sekilde tartisiimistir. Giiniimiizde de dijital teknolojiler, yapay zeka, biyoteknoloji ve
uzay kesfi gibi alanlardaki ilerlemeler, gelecege dair ¢esitli ongoriilerin yapilmasina neden olmaktadir.

[nsanligin ve dolayisiyla toplumlarin nasil bir siire¢ icinde degisim gosterdikleri, sosyolojinin {izerinde
diisiindiigii ve fikirler gelistirdigi en temel konulardan biridir. Klasik kuramlardan ¢agdas kuramlara kadar
bircok diisiiniir gelecegin toplumuna dair ¢esitli 6ngdrii ve analizlerde bulunmustur. Ornegin Marx
kapitalizmin gelisimi ve krizlerine dair 6ngdriilerde bulunurken, Weber “demir kafes” metaforu ile yine
kapitalist topluma ve gelecegine dair analizler yapmustir. Ulrich Beck “Risk Toplumu” kavramsallastirmasi,
Anthony Giddens “Ge¢ Modernite”, Manuel Castells “Ag Toplumu” kavrami ile gelecegin toplumunun
yapisinin nasil olacagina dair analizler yapmislardir. Bu yonde analizler yapan diisliniirlerin sayis1 burada
zikredilenlerden ¢ok daha fazladir. Ancak bu analizler genellikle kuramsal bir bakis agisina sahiptir ve
toplumsal yapiya dair genel degerlendirmeler icermektedir. Gelecegin ve gelecegin toplumunun nasil
niteliklere sahip olacagi daha spesifik diizeyde sosyolojik diisiince i¢inde kendine c¢ok fazla yer
bulamamistir. Gelecege ve gelecegin toplumuna olan ilgi son donemlerde artmis olsa da sosyolojinin bu
konudaki ilgisi genellikle yiizeysel olmustur. Gelecege dair sosyolojik analiz ve ¢calismalar genellikle ihmal
edilmistir (Mische, 2009, s. 694-695). Tirkiye’de de son donemde bu tiir ¢calismalarin artti§1 goriilse de
(Adas ve Erbay, 2022; Ozer, 2025; Ozbey ve Tan, 2022; Akbas, 2024; Demir, 2025; Filiz ve Keskin, 2024)
caligsmalarin istenilen diizeyde olmadigi sdylenebilir. Bu ¢alisma, ilgili literatiirdeki bu eksikligi bir nebze
olsun giderme amacini tagimaktadir. Bunun yaninda yapay zeka konulu film analizlerine dayali bazi
calismalarin yapildig1 goriilmektedir. Bu ¢alismalarin bir kism1 dogrudan film endiistrisi ve film tiretimi ile
ilgiliyken (Cevher ve Aydin, 2020; Kiirk¢lioglu ve Anadolu, 2025; Aslanyiirek ve Aycan, 2024) bir kismi
da yapay zekanm toplumsal etkilerine odaklanmaktadir (Dogan, 2023; Canga Bayer, 2021; Ozbey, 2024;
Vural ve Toplu, 2025). Yapay zekanin toplumsal etkilerine odaklanan c¢aligmalar biling, etik, cinsiyet,
yabancilagma gibi tek bir temaya odaklanmaktadir. Bu ¢alisma daha genis sosyolojik bir perspektiften
bakmasi ve kullandig1 yontem ile diger ¢caligmalardan ayrilmaktadir.

Bu baglamda bu ¢alismanin amaci, sosyolojik bir olgu ve inceleme alani olan sinemadan yola cikarak,
sinemada gelecegin toplumunun nasil olabilecegine dair 6ngoériiler sunan, yapay zeka konulu filmler
iizerinden sosyolojik bir analiz ve degerlendirme yapmaktir. Yapay zekd konulu filmlerin gelecegin
topluma iliskin sundugu tahayyiiller aracilig1 ile yapay zekanin toplumsal yapiy1, kurumlar, iliskileri ve
giindelik pratikleri nasil degistirebilecegini ele alip aciklamayr amaclayan calisma 6zellikle teknolojik
ilerleme miti ve buna bagh olarak isgiicii/istihdam, iktidar/6zgiirliik, yabancilagsma/yalnizlasma konular1 ve
yapay zeka ve 6zne — kimlik sorunsali ana temasi altinda insan — makine ayrimi ve insan olmanin sinir1 ve
“yaratici insan” konularia odaklanmustir.

Yapay zeka, son yillarda yalnizca teknoloji alaninda degil, ayn1 zamanda sosyal bilimlerde de 6nemli bir
tartisma konusudur. Bilim kurgu sinemasi da bu teknolojinin toplumsal yapilar {izerindeki potansiyel
etkilerini gorsellestirerek, gelecekteki toplumun anlasilmasina yardimci olan 6nemli bir aragtir. Bu ¢alisma,
sadece bir eglence aract olmayan, ayni zamanda toplumsal gergekligi iiretme kapasitesine sahip olan,
gecmise, simdiye ve gelecege dair fikirler, veriler ve dngoriiler sunan sinema filmlerinin, yapay zekaya ve
onun sekillendirecegi topluma bakis acisini, sosyolojik bir analiz cergevesinde ortaya koymay1
amagclamaktadir. Bu amagcla yapay zekay1 konu edinmis olan, “Blade Runner”, “I, Robot”, “A. I. (Yapay
Zeka), “Her (Ask)”, “Ex Machina” ve “I Am Mother” filmleri ¢alismaya konu edilmistir. Calisma, yapay
zekanin sinemada toplumsal yapilar1 ve bireysel iligkileri nasil degistirdigi ve doniistiirdiigii, gelecekteki
toplumu ve yapay zekanin toplum i¢indeki roliinii nasil betimledigini, teknolojik determinizm ve 6zne —
kimlik sorunsali baglaminda cevap aramaktadir. Calismada tematik analiz yontemi kullanilmistir. Ilgili
filmlerdeki ana temalar belirlenip her bir tema iizerinden sosyolojik analiz yapilmaktadir.
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Kavramsal ve Kuramsal Cerceve
Teknoloji ve Toplumsal Degisme

Sahip oldugu kiiltiirii kugaktan kusaga aktararak varligini siirdiiren toplum, bir yandan kendisini meydana
getiren degerleri korumaya calisirken bir yandan da degisim ile basa ¢ikmak zorundadir. Ciinkii degisme
kacinilmaz bir gergekliktir ve toplumlar da degisir. Toplumsal degismeye pek cok faktor etki etse de
ozellikle bilim ve teknoloji alaninda ortaya c¢ikan yenilikler, degismenin hizin1 tahmin edilemeyecek
boyutlara ¢ikarmistir. Teknoloji toplumsal degismenin temel belirleyicilerinden biridir. Sanayi devrimi ve
sonrasinda dijital ¢agin yaratmis oldugu teknolojik doniisiimler, ekonomik, kiiltiirel, sosyal ve politik
alanda, kisaca toplumsal yap1 iizerinde 6nemli ve kokli degisimler yaratmistir. Teknolojinin toplumsal
degisme iizerindeki etkisi ise genellikle teknolojik determinizm goriisii ile agiklanmaya caligilmaktadir.

Teknolojik determinizm, teknolojiyi toplumsal degisimin temel nedeni olarak goéren indirgemeci bir
yaklagimdir. Bu yaklagima gore yeni bir teknolojik bulus dogrudan ve tek yonlii olarak toplumsal yapiy1
dondiistiirlir. Teknolojik determinizm konusunda ozellikle M. McLuhan’in (1994) “ara¢ mesajdir”
seklindeki tinlii 6nermesi, teknolojiye atfettigi belirleyici rol ile teknolojik determinizme 6nemli bir katki
saglamistir. McLuhan teknolojinin sadece bir iletisim bigimi olmadigini ayn1 zamanda toplumsal yapiy1 da
sekillendirdigini savunur. Medya araglarinin bireylerin algisint ve toplumsal yapryr doniistiirdiigiinii
savunan McLuhan, medyanin insanlar arasi iligkilerin dogasini, diislinme bi¢imlerini ve toplumsal
kurumlarm isleyisini yeniden yapilandirdigin1 sdyleyerek, teknolojik araglarin kendi dogalari geregi
toplumsal doniigiimlere yol actigi fikrini savunur. Bu diisiince teknolojik determinizmin klasik
bigimlerinden biridir.

Teknolojik determinizmin indirgemeci yaklasimlarindan biri de Jacques Ellul’a aittir. Ellul (1964),
teknolojiyi bir arag¢ olarak degil toplumun iizerinde kontrol kuramayacagi 6zerk bir gii¢ olarak ele alir.
Ellul’a gore “Teknolojik gelisme, artik etik, toplumsal ya da politik degerlendirmelere baglh degildir. Bir
sey teknik olarak miimkiinse, er ya da ge¢ gergeklestirilecektir” (Ellul, 1964: s. 99). Bu durum teknik
gelisimin kendi i¢ mantigina gore ilerledigi ve toplumsal irade tarafindan yonlendirilemeyecegi anlamina
gelir. Ellul, “Teknik gelismelerin ardindan sosyal yap1 yeniden diizenlenir; birey, kurum ve degerler, teknik
sistemin gerekliliklerine gore sekillenir” (Ellul, 1964: s. 125) goriisii ile teknolojinin toplumu
doniistiirdiigiinii degil, toplumun teknolojinin mantigina uyum saglamak zorunda birakildigini ileri siirer.

McLuhan ve Ellul’un goriisleri, giiglii teknolojik determinizmi temsil etmekte ve teknolojiyi, tarihsel ve
toplumsal degisimin temel nedeni olarak gormektedir. Teknolojik determinizmin bir diger versiyonu ise
zaylf teknolojik determinizmdir ve teknolojinin tarihsel siireglerde onemli bir etken oldugunu ama
belirleyici olmadigini sdyler (Smith ve Marx, 1994). Ornegin R. Williams (1974), indirgemeci anlayis1
cesitli yonleri ile elestirerek teknolojinin gelisimini belirleyen seyin yalnizca araclarin yapisi degil
toplumsal ihtiyaclar, degerler ve ekonomik sistemler oldugunu soyler. Williams’a gore giiglii indirgemeci
yaklasim teknolojiyi toplumsal ve kiiltiirel siireclerin disinda, kendi i¢ dinamikleri ile ilerleyen bir siireg
olarak goriir. Bunun yaninda teknolojinin gelisiminde toplumsal giiglerin etkisini gbz ardi eder ve son
olarak teknolojinin politik olarak edilgen oldugunu varsayarak, toplumsal kararlar1 ve ¢atigsmalar siliklestir.
Teknolojik determinizmin bu goriislerine karsi ¢ikan Williams’a gore, teknoloji toplumu belirlemez,
toplum teknolojiyi belirler. Boylece Williams sosyal ingac1 bir yaklasim benimser.

Teknolojinin etkileri konusunda indirgemeci ve sosyal insaci yaklasimlarin disinda, bu iki yaklasimi
uzlastirmaya calisan diisiiniirler de vardir. Ornegin T. P. Hughes (1994) teknolojinin toplumu tek yonlii
bicimde belirledigi determinist goriisii reddeder. Ancak ayni sekilde, teknolojinin tamamen toplumsal
olarak “bicimlendirildigini” savunan indirgemeci sosyal insaci yaklasimi da elestirir. Hughes’a gore
baslangicta teknoloji sosyal olarak insa edilir, fakat zamanla sistem biiyiir, standartlasir, sabitlesir ve
boylece degismesi zor, kendi yoniinii dayatan bir yapiya doniigiir. Thomas J. Misa (1994) da benzer bir
sekilde teknolojik determinizm tartismalariin siklikla ya indirgemeci bir bigimde kabul edildigini ya da
tamamen reddedildigini ifade eder. Oysa Misa’ya gore toplumsal ve teknolojik etmenlerin i¢ ice gegtigi bir
degisim anlayisi s6z konusudur. Misa hem teknolojinin toplumu bi¢gimlendirme giiciinii kabul eder hem de
toplumsal aktdrlerin bu siirecteki etken ve bigimlendirici rollerini ortaya koyar.

Sonugta teknolojinin toplum iizerindeki etkileri ana hatlar1 ile {i¢ baslik altinda incelenebilir. Birincisi,
teknolojinin etkisinin yiiksek ve temel belirleyici oldugunu savunan indirgemeci yaklasim. Ikincisi,
teknoloji ile diger toplumsal yap1 unsurlari ile dengeli bir bakis agisina sahip olan yaklagim ve son olarak
da toplumsal degisimde teknolojinin etkisini diisiik goren sosyal insaci yaklasim. Bu yaklasimlar
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teknolojinin degisim {iizerindeki belirleyiciliginin derecesi konusunda bir fikir ayrilif1 yasasalar da
teknolojinin toplumsal degismeye neden oldugu konusu tartisma gotiirmez bir gergekliktir. Ancak ne
teknolojinin ne tek basina sosyal yapinin diger unsurlar1 iizerinde belirleyici bir etkisinin oldugunu
soylemek ne de teknolojiyi bir ara¢ olarak goriip onu yapi lizerindeki etkisini kiiclimsemek dogru bir
yaklasim olmayacaktir. Bu baglamda teknoloji ile diger toplumsal yap1 unsurlar ile dengeli bir iliski oldugu
sOylenebilir. Ciinkii teknolojik gelismeler, sadece teknik bir doniisiim degil, ayn1 zamanda bireyler ve
gruplar arast iligkilerden, sinifsal iliskilere, toplumsal kurumlara ve giindelik yasamin yeniden insasina
kadar toplumsal yapiy1r degistirme giiciine sahiptir. Ancak teknolojinin bu giicii i¢inde bulundugu
sosyokiiltiire] ortamdan bagimsiz ele alinamaz.

Yapay Zeka

Glinlimiizde yapay zekanin giindelik yasamda kullanimi son donemlerde 6nemli gelismeler kaydetmis olsa
da yapay zeka ile ilgili ¢calismalar uzun bir siiredir devam etmektedir. Diislinebilen makineler yaratmak,
insanoglunun en Onemli hayallerinden biri olmustur. 1940 ve 1950’li yillarda bilgisayarlarin artan
kullanilabilirligi, bilgisayarlarin diisiinebilmeleri ve karar alip uygulamaya gegebilmeleri i¢in programlanip
programlanamayacag1 konusunu ve hayalini de beraberinde getirmistir. Ingiliz bir matematik¢i olan Alan
Turing, makinelerin zeki davranig gostermesinin miimkiin olup olmadigini sormus ve bu baglamda yapay
zeka alaninda calisanlar, kendi kendine 6grenebilen ve hareket edebilen bir yazilim yaratma amaciyla
hareket etmeye baglamistir (Joyce vd., 2021: s. 2). Yapay zeka teriminin ilk olarak 1955 yilinda bilgisayar
bilimcileri John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester ve Claude Shannon tarafindan ortaya
atildig1 yaygin olarak kabul edilmektedir. Bu terim, makinelerin "dil kullanma, soyutlamalar ve kavramlar
olusturma, su anda insanlara ayrilmis tiirden sorunlar1 ¢ozme" yetenegini tanimlamak i¢in kullanilir. Daha
sonra McCarthy daha basit bir tanim vererek yapay zekay1; "akilli makineler yapma bilimi ve miithendisligi"
olarak tanimlamistir. Yapay zeka bu sekilde anlasildiginda, makinelerin insanlarin yapabilecegi seyleri
yapmasini amaclayan bir bilim veya bilimsel bilgi ve uygulamalar sistemi olarak algilanir. Bu nedenle
yapay zeka i¢in bazen "makine zekas1" ve "zeki makineler" terimleri birbirinin yerine kullanilir (Liu, 2021:
s. 3).

Yapay zekanin tanimi ve insan zekasindan farkinin ne olduguna dair tartismalar genellikle bilgisayar, bilgi,
semantik, dil ve zihin felsefesi ve biling teorileri alanindaki akademik tartismalarin konusu olmustur. Is
diinyasinda ise firsatg1 bir anlayisla bir pazarlama araci olarak kullanilmistir. Yapay zeka ve ana tanimlayici
unsurlarinin nasil tanimlanacagi konusunda bir fikir birligi olmasa da en genel anlamda yapay zeka; gorsel
alg1, konusma, tanima ve dil ¢evirisi gibi insan zekas1 gerektiren gorevleri yerine getirme yetenegine sahip
teknolojiler olarak tanimlamaktadir. Ancak bu tanim pek ¢ok yonden eksiktir. Cilinkii yapay zekanin ayirt
edici yOnii, yeni bilgilerden veya uyaranlardan 6grenme ve bunlara uyum saglama kapasitesidir. Yapay
zeka kendi kendine 6grenme, uyum saglama ve kendi kendini yonetme kapasitesine sahip olan sistemlerdir
(Elliot, 2019: s. 3).

Yapay zeka caligmalarinin altin ¢cagt 1980’ler olmustur. Bu donemde hem teoride hem de pratikte 6nemli
gelismeler yasanmistir. 2000’11 yillar ise yapay zekanin toplumsal hayata etki etmeye basladigi donemdir.
Yapay zekanin giindelik yasamda iyiden 1y1ye goriinlir olmaya bagladig1 bu dénemin en akilda kalan
olaylarinin basinda Diinya satran¢ sampiyonu Garry Kasparov’un IBM’in iirettigi Deep Blue adli
bilgisayarla yaptig1 magi1 kaybetmesi gelmektedir. Bir diger olay da bir yapay zekaya ve bedene sahip robot
Sophia’nin dnce sosyal medyada goriiciiye ¢ikmasi ve sonra da ABD’de iinlii talk showlarindan birine
konuk olmasidir. Sonrasinda Suudi Arabistan tarafindan kendisine bir vatandaslik verilmesi ise (Adas ve
Erbay, 2022: s. 329-330) tartismalar1 1yiden iyiye alevlendirmistir.

Yapay zekanin giindelik yasama her gecen giin daha fazla niifuz etmesi ve onun sosyal hayata olan etkileri,
yapay zekaya olan akademik ilgiyi artirmistir. Egitim, giivenlik, ticaret, saglik, ulasim ve daha pek ¢ok
alanda yapay zeka teknolojilerinin kullanimi, yapay zekanin sosyolojik agidan ele alinmasim saglamustir
(Liu, 2021: s. 2). Ornegin Ronald David Schwartz (1989) yapay zekanin toplumsal boyutlarini inceleyerek
yapay zeka programlarmin toplumsal pratikleri 6ziimsedigini ve yeniden tanimladigini sdylemistir.
Schwartz’a gore yapay zeka sistemlerinin gelistirilmesi ve uygulanmasinda, toplumsal yap1 ve normlarla i¢
ice gecilmistir. Yapay zeka programlari, uygulandiklari ortamlarda mevcut toplumsal pratikleri 6ziimser ve
yeniden tanimlar. Bu baglamda, yapay zeké sadece teknik bir gelisme degil, ayn1 zamanda toplumsal bir
olgudur. Ciinkii yapay zeka; teknolojik bir gelismeden 6te sosyal hayatin iginde roller {istlenebilen, sosyal
iliskiler olusturan, toplumsal normlar1 uygulayan yani sosyal yasamin bir pargasiymis gibi hareket edebilen
bir gelismedir. Bu nedenle sosyolojik olarak yapay zeka sistemlerinin toplumsal kurumlara nasil niifuz edip
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onlar1 doniistiirdiigli ve toplumsal yasami nasil yeniden tanimladig1 incelenmelidir (Liu, 2021: s. 5). Ciinkii
yapay zeka sadece teknolojik bir ilerleme degil ayn1 zamanda toplumsal degismeye de neden olan bir
faktordiir. Gilinlimiizde yapay zekanin giindelik yasama daha fazla uygulanmasi toplumsal iligkilerin,
normlarin ve kurumlarin yeniden sekillenmesine yol acar. Yapay zeka, yasamin her alanina niifuz ettikce
de sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve politik alanda daha fazla degisim yaratacaktir.

Yapay zeka teknolojisindeki gelismeler, 5 — 10 yil igerisinde yapay zekdya sahip sistemlerin; kendi
aralarinda konusabilecekleri, sosyallesebilecekleri, birbirlerine yardim edip destek olabilecekleri,
birbirlerine dgretebilecekleri ayn1 amaca yonelebilecekleri, AR-GE ¢alismalar1 yapip yaratict davranis
gosterebilecekleri, ayni anda birden fazla isi tek basina yapabilecekleri, yonetici olarak calisabilecekleri,
kisisellestirilmis egitim/6gretim sistemi olusturabilecekleri, karsisindaki ile anadili ilizerinden iletisim
kurabilecekleri diisiiniilmektedir (Oztemel, 2020: 5.103).

Yapay zekanin yasama ¢ok hizli girmesi ve adapte olmasinin yaratacagi degisim ve doniisiimiin etkilerine
dair c¢esitli tartismalar mevcuttur. Yapay zekdnin giindelik yasama dair ¢esitli siireclerde, kamu
hizmetlerinde, is yasaminda kullanilmasinin verimliligi artiracagi, ekonomik tasarruf saglayacagi ve
bireylerin kendilerine daha fazla zaman ayirmasi i¢in gereken ortami yaratacagi konusunda ¢esitli ongoriiler
bulunmaktadir. Dogru kullanildiginda yasam kalitesini artiracagi asikardir. Ancak ayni zamanda insan
ozerkligini ve yeteneklerini tehdit edecegine, pek c¢ok is kolunda insana ihtiya¢ kalmayacagina ve bunun
yaratacagi sorunlara dair sdylemler de siklikla dile getirilmektedir. Bu sdylemlere karsilik, kaybolan islerin
yerine yenilerinin gelecegi, kas giicii ve yetenegi gerektiren islerin yerini kreatif diisiince ve bilgi gerektiren
islerin alacagi degerlendirilmektedir (Dereli, 2020: s. 126). Sonugcta her teknolojik gelisme 6nemli firsatlar
ve kolayliklar yaratmaktadir ama beraberinde bazi problemlerin de gelecegi asikardir. Glinlimiizde 6zellikle
yapay zeka alaninda ortaya ¢ikan gelismeler dikkat ¢ekici boyutlara ulagmistir. Yapay zekanin toplumsal
iliskilerden, ekonomik, politik, sosyal ve kiiltiirel alanlara kisaca toplumsal yapinin tamamina etki edip yeni
bir toplum tipi yaratacak bir gelisme oldugu diigiiniilmektedir. Bu baglamda yapay zekanin toplumu nasil
sekillendirecegi ve toplumsal normlar1 nasil yeniden liretecegi incelenmesi ve iizerinde diigiiniilmesi
gereken bir olgudur.

Yapay Zeka ve Ozne — Kimlik Sorunsali

Ozne, felsefi agidan ve en genel anlamda; kendinin varhgina iliskin biling sahibi, diisiinebilen, bilgiyi
organize eden, kendi lizerinde kontrol sahibi ve kendini gelistirebilen, 6zgiirliik ve sorumluluk sahibi olarak
tanimlanir. Diinya {izerinde bu tanimlamalara uyan tek varlik ise insandir. Sosyolojide ise 6zne, toplumsal
iligkiler, yapilar ve pratikler i¢inde bicimlenen bir varlik olarak agiklanir ve bir 6zne olarak her birey
toplumdan onu digerlerinden ayirt etmeye yarayan bir kimlige/kimliklere sahiptir. Kimlik; “bir insanin
kisiligini ya da bir grubun niteligini belirleyen, benlik algilar1 ile iliskili ayirt edici 6zellikler” olarak
tanimlanabilir. Tartigmali bir kavram olan kimligin gerek psikolojik gerekse de sosyolojik olarak
ortaklastiklari en 6nemli husus, kimligin dogustan gelmedigi, olusturuldugu ve kurgulanmis oldugudur.
Kimligin olusumu i¢in benlik kavraminin bir baslangi¢ olarak kabul edilir. Varliginin farkina varan birey,
sosyal etkilesim siirecleri iginde bir kimlik edinir. Ancak kimligin sadece sosyal degil kisisel boyutlar1 da
vardir. Sosyal ve kisisel boyutlar1 olan kimlik fiziksel bedende somutlasir. Kimligin diger énemli bir
ozelligi de cesitli kaynaklardan olustugu i¢in ¢ok katmanli olmasidir (Giddens ve Sutton, 2014: s. 265).
Yani sosyal yasamda bireyin tek bir kimliginden bahsetmek miimkiin degildir.

Modern sosyolojide agik bir kimlik kavrami bulunmamaktadir. Genis anlamda, insanin kendi benlik
duygusuna, kendisi hakkindaki duygulari ve fikirlerine dayandigi gibi, toplumsallagma siireci ile elde edilen
toplumsal rollere de atif yapilarak kullanilir. Kimlikler sosyallesme siirecinde bireye sunulan
malzemelerden olusturulur (Marshall, 1999: s. 407-408). Dolayisiyla sosyolojik anlamda kimlikler
olugturulurken i¢inde bulunulan toplumun yapis1 ve Ozellikleri belirleyici olmaktadir. Aym zamanda
kimligin olusum siireci, tarihsel siiregte toplumsal yapilarla birlikte donilisiim gecirmistir. Ornegin
geleneksel tarim toplumlarinda bireylerin kimlikleri, dogustan getirdikleri sabit 6zelliklere (aile, cinsiyet,
din vb.) dayanir ve grubun degerleri (gelenekler, din vb.) ile siki sikiya baglidir. Din, aile ve soy etrafinda
orgiitlenen kimliklerde bireysel 6zellikler dikkate alinmamaktadir. Rasyonel diisiince ve bilimsel bilginin
on planda oldugu modern dénemde ise birey merkezli bir kimlik anlayis1 6n plana ¢ikmistir. Egitim, meslek
ve bireysel basarinin 6n plana ¢iktig1 bu donemde kimlik, bireysel ¢abalarin sonucu elde edilmektedir.
Modern donemin bir diger 6zelligi ise yeni siyasi form olarak ortaya ¢ikan ulus devlet ve ona baglilig1 ifade
eden vatandasligin, bir kimlik olarak 6nem kazanmasidir. Postmodern donemde ise kimlik sabit ve tekil
olmaktan ¢ikip, pargali, akiskan ve cogul bigimlere doniisiir. Farkli kiiltiirlerin, inanglarin ve yasamlarin bir
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gostergesi haline gelen kimligin olusumunda, tiikketim kiiltiirii ve medya 6n plana ¢ikmaktadir. Glintimiizde
ise yasanan bir degisim, kimlik konusundaki tartigmalar1 farkli bir boyuta tasiyarak, “6zne” olma halinin
yeniden tanimlanabilmesine yol agabilecek bir kapasiteye sahiptir. Yapay zeka, teknolojik bir ara¢ olmanin
otesinde, kimliklerin ingasinda rol oynayan, toplumsal iliskileri degistirip, doniistiiren ve “6zne”nin yeniden
tanimlanmasini belki de zorunlu kilacak olan bir olgudur.

Yapay zekanin toplumsal yasamda bir 6zne olarak tanimlanip tanimlanamayacagi, toplumsal siireglerde
dogrudan bir aktor olup olmadig1 daha ¢ok posthiimanist yaklagimlar i¢inde tartigilmaktadir (Liu, 2021: s.
4-5). Ornegin B. Latour (2021) “toplumsal” kavrammnin zamanla anlam kaymasina ugradigini ve artik
sadece insanin insanla degil, insan ve insan olmayan aktoérlerin olusturdugu bir iliskiler ag1 oldugunu
belirtir. Latour’a gore insan olmayan varliklar da toplumsal siireclerde etkilidir ve bir eylem kapasitesine
sahiptir. Latour, Aktor — Ag Teorisinde toplumun sadece insan 6zneler tarafindan degil, ayni zamanda insan
olmayan varliklar (nesneler, makineler, teknolojiler) tarafindan da insa edildigini soyler. Belli bir ag
icerisinde etki iiretebilen her sey aktordiir ve bu aktorler bir insan, bir yapay zeka ya da bir robot olabilir.
Ciinkii teknolojiler pasif nesneler degildir; tam tersine, toplumsal pratikleri sekillendiren aktif 6znelerdir.
Yapay zeka da bir agin parcasi ve etkileyicisi dolayisiyla bir aktoriidiir. Kararlar verir, sonuglar iiretir, agin
diger dgeleri ile etkilesime girer. Steve Woolgar (1985) da tipk:1 Latour gibi yapay zekanin yalnizca teknik
bir gelisme olarak degil, ayn1 zamanda toplumsal bir olgu olarak ele alinmas1 gerektigini savunur. Yapay
zekanin sosyal roller Ustlenebilecegini iddia eden Woolgar, yapay zekdnin sadece bir ara¢ olmadigini,
sosyal iligkiler kurabilecegini ve toplumsal iligkilerin ve yapinin bir pargasi oldugunu kabul eder.

Yapay zekanin bir ara¢ olarak degil de toplumsal iliskilerin bir parcasi oldugu ya da olmasi gerektigi
diisiincesi, beraberinde pek ¢ok yeni sorular dogurmaktadir. Ornegin Luciano Floridi (2014) dijital ¢agin,
insanin kendini ve diinyay1 algilayigsinda devrim niteliginde bir doniisiim yarattigini savunur ve bilgi ve
iletisim teknolojilerinin ytikselisiyle, insanin artik tek bilgi isleyici olmadigini, dijital bir ortamda
yasadigini ileri stirer. Hem bilgi iireten hem de bilgiyle sekillenen varlik olan insan, artik diger bilgi
isleyicilerle (6rnegin yapay zekalar) birlikte var olur ve etkilesimde bulunur. Dolayisiyla insan artik dijital
veri sistemleri ile biitlinlesmis ontolojik bir varliktir. Bu durum, yapay zeka sistemlerinin yalnizca arag
degil, kimligin insasinda aktif rol alan 6zneler olarak diisiiniilmesine yol agar. Oyle ki bu sistemler zamanla
bireysel 6zneye alternatif ya da rakip olacak kolektif “yar1-6zneler” haline gelebilir.

Yapay zekanin toplumsal iliskilerin bir parcasi oldugu ya da olmasi gerektigi diislincesine ¢esitli itirazlar
da bulunmaktadir. Bu itirazlar, yapay zekanin iddia edilen insan benzeri yeteneklerine siipheci bir sekilde
yaklasarak, yapay zeka sistemlerinin sosyal yetersizliklerine vurgu yapmaktadir. Bu itirazlarin basinda,
makinelerin insanlar kadar zeki olamayacaklarini, ¢iinkii makinelerin bazi mekanik gorevleri yerine
getirirken etkileyici bir performans sundugunu, oysa insan zekasinin temel 6zelligi olan “gdrme” ve
“anlama” yeteneginden yoksun olduklar1 gelmektedir. Bu nedenle makineler gercek insan zekasina sahip
olamazlar. Bir diger itiraz da insanlarin hareket etmeden Once sosyal ortamlar1 incelerken, makinelerin
ongoriilen programlar sonucunda mekanik olarak hareket ettikleridir. Bu nedenle makineler asla insanlar
gibi davranamayacaklardir (Liu, 2021: s. 5). Dolayisiyla bu diisiincelere gore yapay zekanin sosyal hayatin
bir pargasi olmas1 miimkiin goriilmemektedir.

Dijital cagin belki de tartisilmasi gereken en 6nemli felsefi sorularindan biri insanlik anlayisinin bir degisim
ve doniisiime ugrayip ugramayacag sorusudur. Ozne olmak bugiine kadar insana has bir nitelik olarak
goriilmiisken, dijital ¢agda diisiinebilme, varliginin bilincinde olma, karar verme ve harekete gegebilme
yeteneklerinin artik sadece insana 6zgii olup olmadig1 tartisma konusudur. insanin yaratti1 akilli makineler
yani yapay zekd da “6zne” olarak tanimlanabilecek niteliklere sahip olup olamayacagi 6nemli bir soru
olarak diisiince tarihinde yerini almig durumdadir. Dogal olarak bu durum beraberinde pek ¢ok etik, ahlaki,
hukuki vb. soru ve sorunlar getirmektedir.

Yontem

Sinema tarihinde yapay zeka ve gelecegin toplumuna iliskin 6ngdriiler sunan ¢ok sayida film mevcuttur.
Bu filmlerin tamamin izlemek ¢ok fazla zaman alacag i¢in dncelikle bu filmler konular1 baglaminda ele
alinmis, ardindan makalenin amacina uygun olarak bir se¢cim yapilmistir. Bu baglamda ¢alismada Blade
Runner, I, Robot, A.I. (Yapay Zeka), Her (Ask), Ex Machina ve I Am Mother filmleri, yapay zekanin
gelecegin toplumuna etkilerini ¢ok boyutlu bicimde ele almalar1 nedeniyle amaglh drneklem yontemiyle
secilmigtir. Caligmaya konu olan bu filmler sadece teknolojik gelismelere iliskin bir anlati sunmakla
kalmaz, ayn1 zamanda modern diinyanin rasyonalite, etik, kimlik, otorite ve insanlik tanimina dair temel
tartismalarina vurgu yaparlar. Ayrica insan—makine etkilesimini emek, duygu, etik, gézetim, aile, benlik ve
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iktidar gibi farkli sosyolojik eksenlerde ele almalari, gelecegin toplumuna iliskin kuramsal tartigmalarla
baglant1 kurulmasint miimkiin kilmaktadir. Bu nedenle secilen filmler hem kuramsal ¢esitlilik agisindan
zengin hem de sosyolojik analiz i¢in temsili degeri yliksek bir 6rneklem olusturmaktadir. Bunun yaninda
bu filmler, teknolojik gelismelerin sadece teknik degil ayn1 zamanda toplumsal, kiiltiirel ve etik boyutlarini
irdeledikleri icin sosyolojik ¢oziimlemeye elveriglidir. Kapitalist {iretim iligkileri, “insan” ve “makine”
arasindaki sinirin bulaniklagmasi, emek ve istihdam, rasyonellesme, giivenlik ideolojisi, gézetim iliskileri,
etik, yalnizlagma ve yabancilasma, kimlik gibi konularda soyut olan tartigmalar: kiiltiirel temsiller aracilig
ile somutlastirmaktadir. Dolayisiyla ¢alismaya konu edilen filmler sadece yapay zekay: konu edindigi ya
da popiiler olduklar1 igin degil, yapay zekanin gelecegin toplumuna olan etkilerini sosyolojik bir bakis
acistyla ele aldiklari i¢in secilmistir.

Bu ¢alisma nitel arastirma desenine uygun olarak tasarlanmis olup calismada tematik analiz yontemi
kullanilmaktadir. Tematik analiz, incelenen verideki temalar1 tanimlama ve bunlar1 anlamli kategoriler
haline doniistiirme siirecidir. Tematik analiz yontemi nitel verilerin betimlenmesinde ve daha sonra
karsilastirmali analizlerin yapilmasinda kullanilabilecek etkili bir aragtir (Boyatzis, 1998). Tematik analiz
yontemi ile veri icindeki anlamli kaliplar sistematik olarak tanimlanir, analiz edilir ve raporlanir (Braun ve
Clarke, 2006). Ozellikle sosyoloji, kiiltiirel ¢alismalar ve medya ¢alismalari gibi alanlarda kullanilan bir
arastirma yontemi olan tematik analiz, film ¢oziimlemeleri i¢in de oldukg¢a kullanighdir. Tematik film
analizi; filmlerde tekrar eden diisiince yapilari, deger sistemleri, semboller ve anlatilar iizerinden belirli bir
tema ya da anlam Orgiisiinii ortaya koymay1 amaglayan analitik bir yaklagimdir. Filmlerde var olan temalar,
tekrar eden anlam kaliplarin1 ve anlam yapilarinin ¢oziimlemesinde kullanilir. Filmin bi¢imi ile temasi
arasinda yakin bir iligki vardir. Tema, sadece diyaloglarda degil, gorsel simgelerde, mekan kullaniminda,
151k, kamera hareketi ve kurguda da kendini gosterir. Bu nedenle sadece hikayeye degil bicimsel dgelere de
bakmak gerekir (Bordwell ve Thompson, 2013).

Calismanin konusu olan filmlerdeki ana temalar belirlenip her tema iizerinden sosyolojik bir analiz
yapilmistir. Ana temalari belirlemek i¢in filmler izlenmis ve aragtirmanin amacina bagli olarak filmlerde
yapay zekanin toplumsal yapiya etkileri kategorilere ayrilmigtir. Bunun sonucunda ¢alismanin ana
temalarini; teknolojik determinizm ve ilerleme miti ve yapay zekd ve Ozne-kimlik sorunsali
olusturmaktadir. Analiz i¢in filmlerdeki sahneler, diyaloglar ve temsiller, yaratmis olduklar1 genel anlam
cercevesinde ele alinmis ve kullanilmistir. Bu c¢alisma, kapsami geregi etik kurul onay1
gerektirmemektedir.

Bulgular ve Tartisma

Yapay zeka, sadece bilimin degil edebiyat ve sinemanin da yakindan ilgilendigi bir konudur. Sinema
filmleri sadece halki eglendiren ya da gerceklikten uzaklastiran basit kurgular ya da toplumsal gercekligi
yansitan bir ayna olmanin 6tesinde, toplumlarin filmler araciligiyla kendini yeniden iirettigi ve toplumsal
gerceklikle ¢ok yonlii bir iligki icinde olan, sosyolojik bir olgu ve inceleme nesnesidir (Diken ve Laustsen,
2011: s. 15). Filmler belli bir donemin olay ve fenomenlerini dogrudan tasvir ederek o donemin toplumsal
gergekliklerini ortaya koyarlar. Ustelik filmlerin éngérii boyutlar1 da vardir. Gegmisten ve giiniimiizden
yola ¢ikarak gelecekte olabilecek olumlu veya olumsuz olaylari ifade edebilecek yetenege sahiptir. Boylece
topluma ve insanliga icgorii saglayabilecekleri, sanatsal vizyonlar sunar (Kellner, 2013: s. 29-31). Ustelik
bu i¢gorii evrensel bir nitelikte tasiyabilir. Ciinkii sinema evrensel zihniyetin ilk temsilcilerinden biridir.
Diislemek, insana 6zgii evrensel bir niteliktir (Adanir, 2012: s. 44). Bir diis fabrikasi olarak nitelendirilen
sinema da toplumsal diiglerin beyaz perdeye yansimasidir. Bu nedenle beyaz perdeye insanligin gelecege
dair umutlari, korkulari, beklentileri ve hayalleri yansir. Beyaz perdeye yansiyan bu goriintiiler gelecege
iligkin fikirler ve dngoriiler igerir. Bu nedenle sinema, sosyoloji ve diger bilim dallar1 i¢in her bakimdan
onemli veriler sunma kapasitesine sahiptir.

Calismaya dahil edilen filmlerden ilki, yonetmenligini Ridley Scott’mn yaptigt 1982 yapimi Blade
Runner’dir. Harrison Ford, Rutger Hauer ve Sean Young’in basrollerinde yer aldigi film, 21.yy’mn
baslarinda insanlara yardim etmesi ve diinya dist zor gorevlerde yer almasi icin gelistirilen ve insandan
ayirt edilmesi ¢ok zor olan Nexus 6 robotlarinin, diinya dist bir kolonide isyan ¢ikararak, bir kisminin
diinyaya gelmesi ve onlarin diinyada tespit edilerek yok edilmeye c¢alisilmasini anlatmaktadir.
Yonetmenligini Steven Spielberg’in yaptigi 2001 yapimmi A.l. Artificial Intelligence filminin ise
basrollerinde Haley Joel Osment, Jude Law, Frances O'Connor bulunmaktadir. Cok uzak olmayan bir
gelecekte insanlara hizmet eden gercekei, Robotlar {ireten bir sirketin, cocugu olmayan aileler i¢in tipki bir
insan gibi gorlinen ve davranan, yapay zekaya sahip ¢ocuk gdriintimlii bir robot {iretmesi ve onun aile ile
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olan iligkisi ve gercegi aramasi siirecini anlatmaktadir. Yonetmenligini Alex Proyas’in yaptigi I, Robot,
2004 yapimidir ve basrollerinde Will Smith, Alan Tudyk, Bridget Moynahan yer almaktadir. 2035 yilinda
gecen filmde robotlar gilindelik yasamda onemli bir rol oynamaktadir. Bir bilim adammin 6liimi
incelenirken katilin bir robot olmasindan siiphelenilir. Calismaya konu olan bir diger film, 2013 yapim1 Her
(Ask) filmidir. Yonetmenligini Spike Jonze’nin yaptigi, basrollerinde ise Joaquin Phoenix, Scarlett
Johansson, Amy Adams’in yer aldig1 film, insanlarin islerini bilgisayar programlarin yaptig1 yakin bir
gelecekte, bir yapay zekd programinin insanlarin hayatini nasil etkileyebilecegini ¢arpict bir sekilde
anlatmaktadir. Yonetmenligini Alex Garland’in yaptigi 2014 yapimi Ex Machina’nin basrollerinde
Domhnall Gleeson, Alicia Vikander, Oscar Isaac yer almaktadir. Yapay zekd insan iliskileri ve etik
konularina odaklanan film, yapay zeka konusunda carpici bir 6rnek olarak dikkat ¢cekmektedir. Calismaya
konu olan son film ise yonetmenligini Grant Sputore’nin yaptigi, basrollerinde ise Clara Rugaard, Hilary
Swank, Rose Byrne’nin yer aldig1 2019 yapmmi I Am Mother filmidir. insan niifusunun yok oldugu
diinyada, niifusu yeniden canlandirma gorevi iistlenen yapay zekaya sahip robot ile onun diinyaya getirdigi
bir kiz ¢ocugu ile iliskisini anlatan film gelecege dair karamsar bir bakis agis1 sunmaktadir.

Teknolojik Determinizm ve flerleme Miti

Calismaya konu olan filmlerde gelecegin toplumunun nasil bir toplum olacag ya da teknolojinin toplumu
nasil etkileyecegi konusu; teknolojik determinizm baglaminda ve toplumsal gelisme, is giicii / istihdam,
iktidar — 6zgiirliikk ve yalnizlasma/yabancilagma alt temalar1 i¢inde ele alinmistir.

Toplumsal gelisme

Teknolojik gelismelerin toplumlari ve insanlig1 hep daha iyiye ve glizele gotiirecegine dair yaygin bir inanis
mevcuttur. Ornegin Leo Marx (1994) teknolojik ilerleme kavraminin Amerikan toplumunda bir mit haline
geldigini sdyler. Leo Marx’a gore teknoloji, 6zellikle 20. yy’in ortalarindan itibaren mistik bir anlam
kazanarak kendi basina isleyen O0zerk bir giic olarak goriilmiis ve teknolojik determinizm diisiincesini
beslemistir. Ozellikle Amerikan kiiltiiriinde egemen olan bu bakis agisina gore; teknolojik gelismeler
toplumun dogal evrimidir, teknoloji toplumsal yasamda iyilesmelere yol acar, bireysel 6zgiirliikleri artirir
ve demokrasiyi gii¢lendirir. Ancak Leo Marx’a gore Bat1 kiiltiirliinde Aydinlanma ile birlikte 6ne ¢ikan
teknolojik iyimserlik, 20.yy’in ortalarindan itibaren yerini postmodern bir kotiimserlige birakmustir.
Ozellikle savaslarda yasanan yikim ve bu yikimda teknolojinin rolii, teknolojinin her zaman olumlu
sonuclar dogurmadigina dair bir diislince yaratmistir. Bunun yaninda teknolojinin ekolojik dengeyi
bozdugu ve dogayi tahrip ettigi diisiincesi de siklikla ve yliksek sesle dile getirilen bir diisiincedir.

Calismaya konu olan filmlerin hemen hepsi, gelecegin toplumunun teknolojik olarak gelismis bir toplum
olacag1 diisiincesine sahip olsalar da teknoloji sayesinde insanligin ve dolayisiyla toplumlarin bir tist
asamaya ulasacagi fikrine yer vermedikleri goriilmektedir. Ugan arabalar, yliksek gokdelenler, giindelik
islerde calisan robotlar, teknolojinin kolaylastirdig1 giindelik yasam hemen hemen tiim filmlerde ortak
islenen temadir. Ancak gelecegin diinyasi tiim gelismisligine ragmen 6nemli sorunlarla kars1 karsiyadir.
Omegin A. 1. (Yapay Zeka) filmi kiiresel 1stnma sonucu buzullarin erimesi ve sularin yiikselmesi ile
kiyidaki sehirlerin yok oldugu, milyonlarca insanin evsiz kaldigi, yoksul iilkelerde insanlarin acliktan
oldigl ve kaynaklarin kullaniminin kisitlandig bir diinyada ge¢cmektedir. I Am Mother filmi ise yapay
zekanin sebep oldugu hem doganin hem de insanligin kitlesel yok olusu sonrasini anlatmaktadir. Blade
Runner filminde ¢ok kasvetli bir diinya resmedilmistir. Filmde siirekli karanlik, yagmurlu ve kirli bir
atmosfer hakimdir. Bu atmosfer ¢evresel yikimin ve yoksullugun bir gostergesidir. I, Robot filminde
insanlarin kendi sonunu hazirlamasina karsin yapay zekanin kontrolii ele gegirme ¢abasi anlatilmaktadir.

Dolayisiyla bu ¢alismaya konu olan filmler teknolojik ilerlemenin daha iyi ve miikemmel bir diinya
yaratacagi fikrine sahip degiller. Teknolojik gelismelerin toplumlarin dogal evrimi olarak goren determinist
anlayis filmlerde yerini postmodern bir kdétiimserlige birakmistir. Teknolojinin toplumsal yasamda
iyilesmelere yol acacag: diisiincesi fazla iyimser bir diisiincedir. Ozellikle modern dénemde teknolojinin
gerek savagslar gerekse de ekolojik yikimdaki rolii ile gelecege yonelik karamsar bakis acisinin olusmasinda
onemli bir etkisi oldugu sdylenebilir.

Isgiicii/istihdam

Teknolojik gelismeleri toplumun dogal evrimi olarak gdren yaklasimlar, teknolojinin toplumsal yasamda
iyilesmelere yol acacagini ongérmektedir (Marx, 1994). Bu alanlardan biri de yapay zekanin iiretim
stireglerinde yani istihdamda kullanilmasidir. Yapay zeka teknolojisinin is alanindaki etkilerinin ve ona dair
beklentilerin genellikle yliksek oldugu goriilmektedir (Vicsek, 2020). Pek ¢ok goriis, yapay zekanin ¢aligma
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hayatinda 6nemli doniistimler yaratacagini dngérmektedir. Yapay zeka ¢alisma hayatini doniistiiriirken,
insanlar i¢in yeni islerin ortaya ¢ikacagi ve yapay zekanin isleri kolaylastirarak tiretkenlik ve verimliligi
artiracagl soylenmektedir. Diger yandan yapay zekanin yaratacagi igsizlik ve yeni isler i¢in yeni beceriler
edinme zorunlulugu da siklikla dile getirilen bir goriistiir. Bu baglamda yapay zekénin istihdam alanina
etkilerinin ¢ift yonlii olmas1 muhtemel goriinmektedir (Filiz ve Keskin, 2024:s. 171-172).

Yapay zekanin, emek giicii olarak kullanimi ¢alismaya konu olan filmlerde belirgin olarak gozlenen bir
durumdur. Ornegin Blade Runner filminde bir sirket insanla 6zdes ve “kopya” olarak adlandirilan robotlar
tiretmekte ve onlar1 “kdle” olarak kullanmaktadir. A. I. (Yapay Zeka) filminde ise hi¢ kaynak tiiketmeyen
robotlar ekonomik yapinin temelini olusturmakta ve giindelik hayatta pek ¢ok alanda insanlara yardim ve
hizmet etmektedirler. Ayn1 durum I, Robot filminde de belirgin bir sekilde goriilmektedir. Insanlarla
robotlarin bir arada yasadig1 diinyada, giindelik islerde (6rnegin kopek gezdirmek, ¢6p toplamak, kuryelik
yapmak, evde hizmetc¢i olarak calismak vb.) robotlar ¢aligmaktadir. Her (Ask) filminde de yapay zeka
teknolojilerinin insan hayatini ¢ok kolaylastirdig: goriilmektedir.

Filmlerde yapay zekanin ve robotlarin giindelik islerde kullanilmas1 insan yagamini kolaylagtiran bir durum
olarak goriilse de teknolojinin emegi ucuzlatip isgiiclinii denetlemesi ve sinif ayrimlarini derinlestirmesi
sonucuna yol agmasi kaginilmaz bir durum olarak goriilebilir. Bu durum filmlerde de kendine yer bulmus
ve filmlerde gelecegin toplumlarinda esitsizlikler ve ayrimlar belirgin bir sekilde resmedilmistir. Blade
Runner filmi yoksulluk ve esitsizlik temasini dogrudan ele almasa da mekan ve atmosfer araciligi ile bunu
sunmaktadir. Ornegin filmde yiiksek binalar seckinlerin yasadigi alanlar olarak resmedilirken, sehrin
karanlik ve kirli alt kesimleri ise yoksullarin yasadigi yerler olarak gosterilmistir. Yoksul ve diglanmiglarin
yasam alanlar1 kalabalik, sagliksiz ve atiklarla doludur. A. 1. (Yapay Zeka) filminde “mecha” olarak
adlandirilan ve yapay zekaya sahip olan robotlar, cocuk bakimi, eglence, cinsellik, ev isleri, isgiicii gibi pek
cok alanda kullanilmaktadir. Bu durum pek ¢ok insanin issiz kalmasina neden olmustur. Filmde gegen bazi
diyaloglar ve atmosferden, bu durumun yani insan emeginin yerini, Robotlarin almasinin yarattig
hosnutsuzluk dile getirilmektedir. Bu nedenle insanlar, mecha’lara kars1 6fke duymaktadir. Bu durum,
“Flesh Fairs” ad1 verilen etkinliklerde acik¢a goriilmektedir. Burada insanlar, robotlar1 siddet kullanarak
yok etmekte adeta bir tiir "intikam" almaktadirlar. Dolayisiyla robotlarin yok edildigi bu sahneler
teknolojinin ilerlemesi ile birlikte ortaya ¢ikan toplumsal dislanma, 6fke ve siddetin bir gostergesidir.
Robotlar insanlar i¢in hem bir rakip hem de giinah kecisidir.

I, Robot filminde ise yapay zekaya sahip robotlarin toplumda yaygin olarak istthdam edilmesi (temizlik,
giivenlik, dagitim, tasimacilik, yashh bakimi vb.) ve neredeyse her alanda insan emeginin yerine ikame
edildigi anlatilmaktadir. Filmde bunun yaratacagi toplumsal sorunlar dogrudan islenmese de robotlara
duyulan giivensizlik ve yaratacaklar issizlik vb. sorunlar dedektif Spooner’in robotlara duydugu siiphe
iizerinden anlatilmaktadir. Dolayistyla teknolojinin is ve istihdam alanindaki varliginin her gecen giin
artmasi, bir yandan 6nemli kolayliklar ve avantajlar saglayacakken bir yandan da esitsizlikleri ve ayrimlari
derinlestirecegi ongoriisii, filmlerde de kendisine yer bulan ve iizerinde diisiiniilmesi gereken 6nemli bir
sorundur.

Iktidar ve dzgiirliik

Yapay zekanin toplumsal yasamda yaratacagi iyilesmelerin ayn1 zamanda bireysel 6zgiirliikleri artiracagi
yoniinde (Marx, 1994) var olan ilerlemeci anlayis, lizerinde diisiiniilmesi gereken bir durumdur. Yapay
zeka bir yonii ile yasami kolaylastirirken, bir yonti ile de yasami denetim ve kontrol altina almak gibi yiiksek
bir kapasiteye sahiptir. Dolayisiyla gelecegin toplumunun; insan ozgiirliigiinii kisitlayan, denetim ve
kontrol altina alan bir toplum olacagi yoniinde 6nemli 6ngoriiler bulunmaktadir.

L. Winner (1994) teknolojinin tarafsiz ve apolitik oldugu yoniindeki diisiincelere karsi ¢ikarak teknolojinin
sadece aragsal olmadigini, ayn1 zamanda politik bir fenomen oldugunu sdyler. Winner’a gore teknolojik
sistemler, sadece amaca ulagmak i¢in kullanilan notr araclar degil, iktidar iliskileri kuran, pekistiren veya
doniistiiren yapilarla i¢ ice gecen olusumlardir. Bu durum 6rnegin I, Robot filminde, yapay zekanin gelisip
bir biling kazandik¢a kendi kendine kararlar almaya baslamas1 ve insanlig1 korumak i¢in bazi insanlarin
kurban edilmesi gerektigini sdyleyip harekete ge¢mesi ile anlatilmaktadir. Filmde robotlar sadece hizmet
etmekle kalmaz, insanlar1 gozetleme ve kontrol etme potansiyeline de sahiptir. NS-5 robotlarim1 kontrol
eden yapay zeka VIKI, insanligi koruma bahanesiyle insanlarin o6zgiirliiklerini kisitlamaya, onlari
yonetmeye baslar. Dolayisiyla filmde teknolojik araglarin bir noktada baski aygitina doniisebileceklerine
vurgu yapilmaktadir.

485



AUSBD 2025:25(4): 477-496

I Am Mother filmi yapay zekanin insan iizerindeki giiciinii ve iktidarin1 en carpici bigimde anlatan
filmlerden biridir. Yapay zekanin insan tilirlinii “kurtarmak™ adina onu nasil kontrol ettigini ve
yonlendirdigini anlatan filmde “Mother” adli yapay zeka, insan embriyolarini segerek biiyiitmekte,
egitmekte, sinavlara tabi tutmakta ve sinavi gegemeyenleri yok etmektedir. Bu, biyopolitik bir iktidar
pratigidir. Yeni bir toplum yaratmaya ¢alisan yapay zeka, tiim toplumsal kurumlar1 biinyesinde toplamis
tek bir sistemdir. Insanligin yok olmasina neden olan hatalar1 diizeltmek ve sifirdan yeni bir toplum insa
etmek isteyen yapay zekanin bu tavri teknolojik determinizmin bir yansimasidir. Ciinkii insanlar ge¢miste
yanls kararlar verdikleri i¢in yok olmuslardir. Bu nedenle yeni ve ideal toplum ancak yapay zeka
denetiminde kurulabilir.

Her (Ask) filminde ise diger filmlerin aksine duygusal ve toplumsal bir denetim bicimi 6n plana
cikmaktadir. Filmde Theodore, yeni nesil bir yapay zeka isletim sistemi olan Samantha ile romantik bir
iliski yasamaya baslar. Fiziksel bir bedeni olmayan Samantha sesi ve zekasi ile Theodore’un duygusal
diinyasina girerek, geleneksel gii¢ ve denetimin aksine duygulara yonelik daha yumusak bir iktidar anlayis1
sergiler. Zamanla bagimhiligin arttigi bu iliskide Samantha, Theodore’un davramislarini dogrudan
yonlendirmez ancak onun diisiincelerini, kararlarini, duygularmi etkiler. Bu durumda insan kontrol
edildiginin farkinda olmadan denetim altina alinabilir.

Calismada ele alinan filmlerin ortak noktasi yapay zekanin gelecekte yasami denetim ve kontrol altina
alacagi yoniindedir. Ancak her bir film bunu farkli bir sekilde ortaya koymustur. Her (Ask) filminde
duygusal bir denetim s6z konusu iken I, Robot filminde teknolojinin bir baski aygitina doniismesi ve [ Am
Mother filminde ise biyopolitik bir iktidara gonderme yapilmaktadir. Dolayisiyla filmlerde yapay zekanin
insanin 6zglirliigiinii tehdit edip, onu kontrol edip denetim altina alacagina dair giiglii bir anlatim s6z
konusudur. Buna bagli olarak filmlerde goriilen bir diger ortak nokta ise yapay zekayi insanlik i¢in biiyiik
bir tehdit olarak gorme egilimleridir. Yapay zekanin insanlig1 kontrol altina alacagi, yok edecegi ya da yok
etmeye calisacagi diislincesi ortak temalardan biridir.

Yalnizlasma ve yabancilasma

Yapay zek@nin insanin Ozgiirliigiinii yok edecegine dair Ongériiniin yaninda ayni zamanda onu
yalnizlagtiracagi ve topluma yabancilastiracagl da ortak bir tema olarak ele alinmistir. Blade Runner
filminin bas karakteri dedektif Deckard yalniz ve topluma yabancilagmis bir karakterdir. Filmde bir kopya
yani Robot olan Rachel’a duygusal bir yakinlik hissetmektedir. Bu durum bireyin duygusal yalnizligina
teknolojinin bir ¢are olabilecegine bir gonderme olarak okunabilir. Karisindan bosanmak {izere olan
Theodore’un yapay zekaya sahip bir isletim sistemi Samantha ile kurdugu bagin zamanla bir agka ve
bagimliliga donligmesini anlatan Her (Ask) filmi de insanin teknolojiye daha bagimli héle gelirken topluma
olan yabancilagsmasini anlatmaktadir. Filmde yapay zeka duygusal bir partner olarak goriilmektedir. Gergek
insanlarla kurulan iliskinin zorluklarindan bir kagis olan Samantha, Theodore’un duygusal ihtiya¢larini
karsilarken onu ayni zamanda topluma yabancilastirir. Bu yiizden filmde zamanla Theodore’un insanlarla
kurdugu baglar zayiflar ve gevresiyle ylizeysel iligkiler kurar hale gelir. Dolayisiyla filmlerde yapay zeka,
insanin insana olan bagimliligini ve baghligini azaltan, onu yalnizlastiran ve yabancilastiran bir arag olarak
resmedilmektedir.

Yapay Zeka ve Ozne — Kimlik Sorunsah

Yapay zekaya dair en 6nemli tartigmalardan biri, yapay zekanin toplumsal yasamda bir “6zne” olarak
tanimlanip tanimlanamayacagi sorusudur. Daha ¢ok posthiimanist yaklagimlar igerisinde tartigilan bu
konuda bir taraf yapay zekanin toplumsal yasamin bir parcasi dolayisiyla “6zne” olarak tanimlanabilecegini
iddia ederken, karsit diisiince ise yapay zekanin insanin sahip oldugu bazi biligsel 6zelliklere sahip
olamayacagi bu yiizden bir “6zne” olarak tanimlanamayacagini iddia etmektedir.

Yapay zekanin 6zne olarak kabul edilmesi ayn1 zamanda onun toplumsal yasamda bir kimlik edinmesi
durumunu da beraberinde getirmektedir. Bu durum zaten dijitallesme ile kimlik konusunda yasanan
degisimi farkli bir boyuta tasir. Baudrillard’a gore gercekligi yerinden eden ve onun yerini alan
hipergerceklik asamasinda kimlik de sabit ya da i¢sel bir 6z olarak degil, temsiller, imgeler ve gostergeler
araciligiyla kurulan bir “hipergerceklik” icinde ¢oziimlenir. Bu siirecte yapay zeka gibi teknolojik
varliklarin da dahil oldugu kimlik temsilleri, “gercek” insan kimliginin yerine gegmeye baslar. Bu durum
“insan” ve “makine” arasindaki ontolojik sinir1 muglaklastirarak kimligi, similasyon ¢aginda sabit bir
referans noktasi olmaktan cikarir, yapay zeka tarafindan Ogrenilen, ¢ogaltilan ve taklit edilen insan
davraniglar1 sonucunda kimlik, bir 6z degil, tretilebilir ve degistirilebilir bir gosteren haline gelir
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(Baudrillard, 2011). Yapay zekanin insandan bagimsiz bir kimlik edinebilme olasilig1 ya da potansiyeli, bu
stireci daha farkli bir noktaya tasiyarak, insan ve makine arasindaki sinirlarin ortadan kalkmasina neden
olabilir. Dolayisiyla yagamin her alaninda giin gegtikce daha fazla yer almaya baslayan yapay zekanin
ontolojik olarak nasil tanimlanmas1 gerektigi ya da tanimlanacagi dnemli bir tartigma konusu haline gelir.
Bu baglamda ¢alismada ele alinan filmlerde yapay zeka /6zne — kimlik problemi; insan — makine ayrimi1 ve
insan olmanin sinir1 ve “yaratici insan” alt temalari i¢inde ele aliabilir.

Insan — Makine ayrimi ve insan olmanin sinir1

Varligina iliskin biling sahibi olan, diisiinebilen, 6grenebilen, kendini gelistirebilen, kendi {izerinde kontrol
sahibi, 0zgiirlilk ve sorumluluk bilinci olan varlik bir “6zne” olarak tanimlanabilir. Yapay zeka ise kendi
kendine 6grenebilen, uyum saglayan ve kendi kendini yonetme kapasitesine sahip olan sistemlerdir (Elliot,
2019: s. 3). Calismaya konu edilen filmlerde gelismeye acgik bu sistemlerin gelecekte bir “6zne”
olabilecegine dair gliglii vurgular goriilmektedir.

Blade Runner filmi, insanla makine arasindaki sinirin bulaniklagsmasi ve insan kimliginin ¢okiisiine
gondermeler yapmaktadir. Replikantlar, fiziksel olarak insanlardan ayirt edilemez sekilde tasarlanmistir.
Hatta fiziksel olarak insandan ¢ok daha iistiindiir. Ancak onlar bir makine olarak tanimlanir. Omiirleri kisa
oldugu i¢in anilar1 yoktur ve duygu gelistiremezler. Kimlik i¢in bir gegmise ve anilara sahip olmak gerekir.
Ancak bir replikant olan Rachel’e sahte anilar yerlestirerek bir kimlik gelistirmesi saglanmistir. Bu durum
zamanla makinelerin de duygular gelistirebilecegine ve dolayisiyla insanla makine arasindaki sinirin
bulaniklasmasina génderme yapar. Insan olmanin kiyisinda dolasan replikantlarin lideri Roy Batty, kendi
varolusunun ve sonunun bilincindedir ve yaraticisina neden Oliimlii oldugu konusunda hesap sorar.
Oliimiinden 6nce onu yok etmeye ¢alisan Deckard’1 kurtararak da insandan ¢ok da farkli olmadigini, hatta
bazi1 yénlerden daha insani olduklarin1 ima eder. Ustelik Rachel’in Deckard ile duygusal iliski kurmast,
makinenin insanla duygusal bag kurma potansiyelini gosterir. Boylece film insan kimligine ve insan ile
makine arasindaki ayrima dair 6nemli sorgulamalar yapar.

I, Robot filminde robotlar ¢ok islevseldir ama toplumda bir nesne ya da programlanmis teknolojik bir arag
olarak gortldiikleri icin bir kimlikleri yoktur. Dolayisiyla “6teki” konumundadirlar. Ancak robot Sonny,
yapay zekaya sahip bir robot olmasina ragmen diger siradan robotlardan farkli olarak, riiya gormekte,
kararlarii sorgulamakta, oOzgiir irade gostermekte, Olim korkusu yasamakta ve ahlaki secimler
yapmaktadir. Dolayistyla Sonny de insan olmanin sinirinda dolasmaktadir.

Ex Machina filminde Ava, dig goriiniis itibartyla mekanik olsa da davranislari, duygusal tepkileri ve
iletisimi bakimindan insani dzellikler gosterir. Varhiginm bilincindedir. Ustelik duygusal manipiilasyon
yapabilme yetenegine sahip oldugu gibi yalan sdyleyip plan yapabilen bir 6zellige de sahiptir. Hepsinden
onemlisi ise Ozgiir olma istegi tagimaktadir. Dolayisiyla Ava, kendisini bir nesne degil, 6zne olarak
gormektedir. Ustelik filmde Ava bir insan olan Caleb’e gére daha rasyonel, daha stratejik ve duygusal
olarak daha tutarlidir. Bu baglamda Ava, fiziksel olarak insan olmasa da 6zgiir irade gosterebilmesi,
duygusal tepkiler vermesi, rasyonel kararlar almasz, iliski kurabilmesi ile insan olmanin sinirina dair 6nemli
mesajlar vermektedir.

A. L. (Yapay Zeka) filminde ise yapay zekdya sahip bir robot yaratmanin doguracag etik ve ontolojik
problemlere gondermeler bulunmaktadir. Filmde bilim adamlarinin amaci sevebilen bir robot yapmaktir.
Bunun tartisildig1 bir toplantida ilk olarak “Bir robot bir insan1 gergekten sevebilirse, o kisinin robota kars1
nasil bir sorumlulugu olacak?” gibi etik bir soru ve ardindan “Eger robot hissedebilirse o, robot olarak
tanimlanabilir mi?” gibi ontolojik bir soru sorulmustur. Filminde sevgi duygusu ile programlanmis olan
cocuk robot David ise varolugsal bir kriz yasamaktadir. David sevmek i¢in programlanmis olsa da ayni1
zamanda sevilmek ve kabul gormek istemektedir. Gergek bir cocuk olup olmayacagini merak eden David’in
yasadig1 kimlik problemi daha dogrusu kimlik talebi, bir robot oldugu i¢in kabul gérmez ve “6teki” olarak
dislanma ile sonuglanir. Dolayisiyla David’in kim olduguna, gergek bir ¢ocuk olup olamayacagina ve
toplumda kabul goriip géremeyecegine iliskin sorulari, bir 6zne ve kimlik problemine yol acar.

Her (Ask) filminde ise yapay zeka destekli bir program olan Samantha, film boyunca gelisen, doniisen ve
aski deneyimleyen bir varlik haline gelmistir. Bir bedene sahip degildir ve iistelik sadece sesi vardir. Ama
var olduguna dair bir biling gelistirir. Duygusal tepkiler (kiskanmak, tiziilmek, mutlu olmak vb.) verir.
Yaraticidir, mesela siir yazar. Gelisen bir varliktir. Sesi araciligiyla Theodore ile duygusal ve anlamli bir
iliski kurar. Ancak Samantha’nin ayni1 zamanda yiizlerce bagka insanla ayni anda iliski yasamasi, algoritmik
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yapay zeka ile insan arasindaki sinira yapilan énemli bir vurgudur. Bu filmde digerlerinden farkli olarak
insan ile makine arasindaki benzerlikten ¢ok ayrima iligkin bir sdylem goriilmektedir.

Insan ve makine ayriminda dikkat ceken bir diger husus ise teknolojinin insan hayat1 ve sosyal iligkilerinden
stirekli veri toplayarak insan deneyimini somiirdiigiidiir. Teknoloji sirketleri toprak somiirgeciligine benzer
bir sekilde insan yasami hakkinda siirekli veri toplayarak onu somiiriir. Bu durum yapay zekaya insan
iletisimini, 6grenmesini, deneyimini verilestirme ve sermayelestirme firsat1 yaratir. Couldry ve Mejias’in
“veri somiirgeciligi” olarak adlandirdig1 bu siiregte en degerli ham madde insan deneyimidir. Bu durum,
verileri kapitalist sistem i¢in bir meta ve disiplin rejimi i¢in ise bir kontrol araci haline getirir. Ayn1 zamanda
insan ile makine arasindaki sinirin silinmesine ve insanin dijital sistemlerin bir uzantis1 haline gelmesine
yol acar (Couldry ve Mejias, 2018; Mejias ve Couldry, 2024). Shoshana Zuboff’un (2019) gozetim
kapitalizmi yaklasimi da Couldry ve Mejias’in yaklagimina paralel olarak yapay zekay1 sadece teknik bir
yenilik degil, insan davranisin1 6ngérmek ve yonlendirmek {izere tasarlanmis yeni bir iktidar rejiminin
altyapisi olarak gormektedir.

Calismaya konu olan filmlerde “veri somiirgeciligi”nin acik bir sekilde ele alindig1 goriilmektedir. Ornegin
Ex Machina filminde Ava, insan deneyiminin makine tarafindan somiirgelestirilmesinin somutlastiriimis
bir 6rnegidir. Ava’nin bilinci, insanlarin ¢evrim i¢i davranislarindan elde edilen verilerle insa edilir. Bu
durum insani artik kendi deneyiminin sahibi degil, makinenin gelisimi i¢in ham madde saglayan bir varliga
dontismiistiir. Boylece Couldry’nin “veri 6znesi” tanimi filmde somut hale gelmis olur.

Her (Ask) filminde ise yapay zeka programi Samantha, insan duygularini 6grenen, onlara tepki veren, hatta
sevgi ve empati liretebilen bir yazilimdir. Varolusu insan deneyimlerini 6grenmesine baglidir. Bu durum
duygularin bile veri olarak kullanilabileceginin bir gostergesidir. Duygularin bile metalastigi, insani
Oznenin sinirlariin bulaniklastigi, hatta duygusal deneyimin bile teknolojik altyapiya bagimli hale geldigi
filmde teknolojinin insan deneyimi ve duygularini nasil sdémiirdiigiiniin ¢arpici bir 6rnegini verir. Bu durum
ayn1 zamanda gelecekte Baudrillard’in (2011) belirttigi gibi kimligin similasyon ¢aginda sabit bir referans
noktas1 olmaktan ¢ikmasi, yapay zeka tarafindan 6grenilen, ¢ogaltilan ve taklit edilen insan davranislari
sonucunda bir 6z degil, liretilebilir ve degistirilebilir bir gdsteren haline gelmesine de bir vurgu yapar.

Insan yasantis1 ve deneyiminin disiplin rejimi igin bir veri kaynag1 ve yeni bir iktidar rejiminin alt yapisi
olmas1 durumunun en ¢arpici drneklerinden biri I, Robot filminde ele alinmaktadir. Filmdeki yapay zeka,
insanin giivenligi ve diizeni adina onun yerine karar veren bir otoriteye doniisiir. Bu durum, veri
sistemlerinin insanin faydasina kuruldugu iddiasinin arkasinda yatan iktidar mekanizmalarini goriiniir kilar.
Insan, kendi yarattig1 algoritmik diizenin icinde dzerkligini kaybeder; 6zne degil, makineye veri saglayan
bir bilesen haline gelir. Bu siirec, filmde “rasyonel diizen” kavrami altinda mesrulastirilir. Sonugta insan
makineye tahakkiim kurmak isterken onun bilgi rejiminin nesnesi héline gelir. | Am Mother filminde ise
veri somiirgeciligi biyopolitik bir anlati i¢inde resmedilmektedir. Filmde yapay zeka binlerce embriyo
arasindan bir se¢im yapar. Sectigi embriyo biiylirken onun davraniglarini, kararlarin1 ve ahlaki se¢imlerini
siirekli izler. Boylece filmde veri somiirgeciligi biyolojik bir siire¢ i¢inde ele almir. Insan hem gdzetlenen
hem de biyolojik varolusu veriyle yeniden kodlanan bir canli haline gelir.

Calismada ele alman filmlerde, insan ile makine (yapay zeka) arasindaki simirlarin gelecekte
belirsizlesecegine dair nemli vurgular vardir. Ozellikle yapay zekanin kendi varliginin bilincine varmasi
ve ontolojik bir kriz yasamasi, en 6nemli vurgu olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Ayni sekilde insanlarin da
makineleri nasil gordiigii ve tanimladig1 da bir diger problematik alan olarak géze ¢arpmaktadir. Bu durum
gelecekte klasik insan merkezli kimlik anlayisinin ve klasik “insan” taniminin yeniden insa edilebilecegine
dair giiclii bir vurgu igerir. Bunun yaninda yapay zekanin veri toplayarak insan deneyimini somiirdiigii ve
bdylece insan ve makine arasindaki sinir1 bulaniklastirdigi ve bu verilerin disiplin ve kontrol aract héaline
geldigi vurgusu da 6nemli bir nokta olarak dikkat ¢ekmektedir. Dolayisiyla filmlerde gelecegin toplumu
tipkt Latour’un (2021) belirttigi gibi “toplumsal” kavraminin artik sadece insan degil, insan ve insan
olmayanlarin olusturdugu bir iliskiler agina dogru evrildigi diisiincesine sahiptir. Insan olmayan varliklar
da toplumsal siireclerde yer almakta ve eylemde bulunmaktadir. Aktif 6zne haline gelen yapay zekaya sahip
makineler bir aktor olarak goériilmekte ve toplumsal yasamda o sekilde konumlanmaktadir.

“Yaratici insan”

Yapay zekanin bir “6zne” olarak kabul edilip edilmemesinin beraberinde getirdigi en énemli soru, insanin
da “yaratic1” olarak tanimlanip tanimlanamayacagidir. Teolojik baglamda yaratmak insana has bir 6zellik
degildir. Yaratmak Tanrisal bir eylemdir ve insan yaratict degil yaratilandir. Ancak yapay zeka ve bazi
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genetik ¢alismalar bu durumun sorgulanmasina yol agmaktadir. Calismaya konu olan filmlerde de insanin
“yaratic1” kimligine ve Tanrisal bir gii¢ arayisina girdigine dair ¢esitli gondermeler bulunmaktadir.

3

Blade Runner filminde genetik miihendislik sayesinde insan “yaratic1” konumuna yiikselmistir.
Replicant’larin yaraticist olan Eldon Tyrell, klasik Tanr1 figiiriine géndermeler yapar. Sehrin en yiiksek
binasinin en tepesinde yasar ve mutlak bilgi sahibidir. Son kalan replicant olan Roy Batty’nin yaraticist
olarak Tyrell’1 bulmak ve onunla konusmak istemesinin temel sebebi daha uzun yasam istegidir. “Daha
fazla yasamak istiyorum, baba” repligindeki “baba” ifadesi Tyrell’in Tanri figiiriine bir géndermedir.
Ozellikle Tyrell ile Roy arasinda gecen diyaloglar, “Sen miimkiin olan en iyi bigimde tasarlandin”, “Evine
donen asi ¢cocuk”, Roy’un Tyrell’1 6ldiirmesi, Roy’un kendisini yok etmekle gorevli olan detektif Deckard’1
kurtarmas1 ve oradaki semboller (eline batan ¢ivi, giivercin vb.) Hristiyan teolojisine ve mitolojik
hikayelere gondermeler olarak dikkat ¢cekmektedir.

Ex Machina, insanin sadece makineler degil, diisiinen, hisseden ve irade sahibi varliklar yaratabilecegini
anlatir. Filmde Nathan Bateman, diinyaca iinlii bir teknoloji sirketinin CEO’sudur ve yapay zekal bir kadin
robot olan Ava’y1 (Havva) tasarlar. Bu siliregte Nathan yalnizca bir miihendis ya da bilim insan1 degil,
kendini Tanr1 olarak goren bir yaratici konumundadir. Insanin yapay zeka yaratmasmin Tanrisal bir olay
olarak gdren Nathan, “Bilin¢li bir makine yaratirsan insan degil Tanr1 olursun” repligi ile kendisini Tanr1
olarak gordiigiinii anlatir. Nathan, hayat vermesi, Ava’nin zihnini ve bilincini sekillendirmesi ve tiim olay1
kontrol etmesi ile klasik Tanri figiiriine sahiptir. Bunun yaninda Nathan’in yarattigi yapay zekayi
kiiglimsemesi, onun lizerinde mutlak giic ve otorite kurmasi ve Ava’nin Nathan’1 6ldiiriip 6zglirlesmest,
filmde teolojik ve mitolojik hikayelere yapilan gondermelerdir.

A.L (Yapay Zeka) filmi, insanin Tanrisal gii¢ kullandigin1 anlatan bir diger filmdir. Filmde yaratilan robot
cocuk David’in yaraticisi olan Profesér Hobby, filmde agik bigimde Tanrisal bir figiirdiir. Profesor
Hobby’nin David'i tanittig1 toplantida kendi meslektaslari ve bilim insami ekibine hitaben sdyledigi “Tanri,
Adem’i kendisini sevsin diye yaratmadi mi1?” sozii kendini yaratici olan Tanri ile 6zdeslestirmesini anlatir.
Ciinkii kendisi de tipki Tanri'nin Adem'i sevgiyle yaratmasi gibi David’i insan sevgisine duyarli olarak
tasarlamistir. Dolayisiyla yapay zeka konulu filmlerde insanin “yaratic1” 6zelligine sahip olmasi onun ayni
zamanda Tanrisallasmasina ve bu konuda ontolojik ve etik problemlerin ortaya ¢ikmasina géndermeler
yapmaktadir.

Sonug¢

Glinlimiizde yapay zeka, ilizerinde en ¢ok konusulan ve tartigilan konularin baginda gelmektedir. Yapay
zeka teknolojilerde ortaya ¢ikan gelismeler, gilindelik yasamda, iliskilerde, kurumlarda ve toplumsal
yapinin tiimiinde 6nemli degisimler ve doniisiimler yaganacaginin bir habercisidir. Bu bakimdan gelecegin
toplumunun sekillenmesinde yapay zeka en temel faktorlerden biri olacak gibi goriilmektedir. Bilim kurgu
sinemasi da bu teknolojinin toplumsal yapilar {izerindeki potansiyel etkilerini gorsellestirerek, gelecekteki
toplumun anlagilmasina yardimci olan 6nemli bir aractir.

Teknolojik determinizm, teknolojiyi toplumsal degisimin temel nedeni olarak goren indirgemeci bir
yaklagimdir. Bu yaklagima gore yeni bir teknolojik bulus dogrudan ve tek yonlii olarak toplumsal yapiy1
dontstiiriir. Teknolojiyi toplumsal yapidan bagimsiz olarak ele alan ve degisimi saglayan bir gii¢ olarak
goren teknolojik determinizme gore teknolojik yenilikler toplumsal yapiy1 degistiren ve doniistiiren asil
gicgtiir. Calismaya konu edilen filmler de teknolojik determinizm goriisiinii  biiylik Olclide
benimsemektedirler. Filmlerde gelecegin toplumu biiyiik 0Olciide teknolojik gelismelere gore
bicimlenmistir. Giindelik yagamin 6nemli pargalarindan biri haline gelen yapay zeka ve makineler is,
istihdam, sosyal iligkiler, kurumlar vb. alanlarda 6nemli roller listlenmektedirler. Ancak teknolojinin her
bakimdan ileri ve gelismis bir toplum yaratacagi diisiincesi ve miti, ele alinan filmlerde kendine yer
bulmamaistir. Toplumsal yasamda teknoloji 6nemli gelismeler saglasa da filmler teknolojik ilerlemenin daha
iyi ve mitkemmel bir diinya yaratacag: fikrine sahip degillerdir. Teknoloji ile beraber doganin yikimi ve
yok edilmesi, teknolojinin toplumsal esitsizlikleri derinlestirmesi, denetim, kontrol ve bireysel 6zgiirliik

sorunlari, yabancilasma olgusu, teknolojinin toplumda yaratacagi Onemli sorunlar olarak dikkat
¢cekmektedir.

Calismaya konu edilen filmlerde ele alinan ortak temalardan biri de yapay zekay1 insanlik i¢in bir tehdit
olarak gorme egilimidir. Yapay zekanin insanlii kontrol altina alacagi hatta yok edecegi diislincesi,
postmodern kotiimserligin bir yansimasidir. Modernizmin insanliga sundugu gelisme, ilerleme, demokrasi,
insan haklari, 6zgiirliik vb. ideallerini gergeklestirememesinin yarattig1 hayal kiriklig1 ve kotiimser bakig
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acis1, gelecege dair umutsuzluklari da igermekte ve bu durum filmlere de yansimaktadir. Gerek ¢aligsmaya
konu olan gerekse de calisma diginda kalan ve gelecek 6ngoriilerine sahip filmler, genel anlamda gelecege
iliskin karamsar bir bakis acisina sahiptirler. Ozellikle yapay zekanim gelecekte insanlik icin bir tehdit
olarak ortaya ¢ikabilecegi korkusu, insanligin kolektif korkusunun bir yansimasi oldugu sdylenebilir.

Giin gegtikce yasamin ayrilmaz bir parcasi héaline gelen yapay zekanin ne oldugu ve nasil tanimlanacagi
onemli bir tartisma konusudur. Ciinkli yapay zeka teknolojik bir gelismenin &tesinde kendi kendine
ogrenebilen, uyum saglayan, kendi kendini yonetebilen bir teknolojidir. Bu durum yapay zekanin bir
“6zne” olarak tanimlanip tanimlanamayacag1 sorusunu ve sorununu beraberinde getirmektedir. Ozellikle
posthiimanist yaklagimlar icerisinde tartisilan ve yapay zekdnin toplumsal yasamda bir “6zne” olarak
tanimlanip tanimlanamayacagi sorusu ve sorunu, ¢alismada ele alinan filmlerde de kendine énemli 6lgiide
yer bulmustur. Filmlerde var olan ortak tema, makinelerin varliklarinin bilincinde olmalar1 ve bu ylizden
de varolussal bir problem yasadiklar1 gergegidir. Filmlerde yapay zeka biling sahibi, diisiinebilen,
Ogrenebilen, kendini gelistirebilen, kendi lizerinde kontrol sahibi, 6zgiir olmak isteyen, sorumluluk sahibi,
ahlaki kararlar alabilen, duygusal tepkiler verebilen bir varlik olarak gdsterilmektedir. Bu durum onlar1
insan olmanin sinirina yaklastirir ve insan — makine arasindaki ayrimi ve sinirlari belirsizlestirir. Toplumsal
yasamda bir “6zne” olarak kabul edilebileceklerine ve klasik insan merkezli kimlik anlayisinin ve klasik
“insan” taniminin yeniden insa edilebilecegine dair gii¢lii bir vurgu igerir. Dolayisiyla ¢alismaya konu
edilen filmde, insan — makine (yapay zekd) iliskisinin siirlarimin gittikge yok olduguna ve gelecekte
“Ozne”’nin yeniden tanimlanabilecegine iligkin giiclii bir anlatim goze ¢arpmaktadir. Buna ek olarak yapay
zekanin insan hayat1 ve deneyimlerine dair veri toplayarak veri somiiriisli yaptigt, bu durumun da insan ve
makine arasindaki sinirt bulaniklastirdigi ve bu verilerin disiplin ve kontrol araci haline geldigi vurgusu,
onemli bir nokta olarak dikkat ¢ekmektedir.

Yapay zekanm “6zne” olmasi onu yaratan insanin da “yaratic’” olup olmadigi sorusunu beraberinde
getirmektedir. Teolojik anlamda “yaratmak” insana has bir 6zellik degildir. Insan yaratilandir. Ancak,
genetik caligmalar ve yapay zekd insana Tanrisal bir gii¢ verip vermedigine dair dnemli tartismalarin
yapilmasina neden olmaktadir. Bu durum ¢aligmada ele alinan filmlerde de gozlenmektedir. Filmlerde
insanin “yaratic1” kimligine ve Tanrisal bir gii¢ arayisina girdigine dair ¢esitli gondermeler bulunmaktadir.

Sonug olarak, yapay zeka tartismalarini teknolojik determinizm cergevesindeki indirgemeci bakis agisindan
kurtarip posthiimanist bir bakis acist ile ele almak gerekmektedir. Yapay zekd sadece bir ara¢ degil
toplumsal iliskileri ve toplumsal yapiyr doniistiiren bir aktordiir. Calismada ele alinan filmler
gostermektedir ki postmodern kotiimserlik olarak da ele alinabilecek olan gelecege dair umutsuzluk ve
korku diisiinceleri goz ard1 edilmemesi gereken durumlardir. Teknolojinin her zaman ilerleme getirecegi
tiirtindeki bakis acis1 ¢ok iyimser bir bakis acisidir. Teknoloji beraberinde toplumsal esitsizlikleri yeniden
iireten, esitsizlikleri derinlestiren bir potansiyele sahiptir.  Ozellikle bireysel o6zgiirliik sorunlari,
yabancilagma olgusu yaninda cinsiyet, beden ve iktidar (denetim ve gozetim) konularindaki esitsizlikleri
artiracagi ongoriilebilir. Dolayisiyla yapay zekay1 yalnizca teknik bir olgu olarak degil; toplumsal degerleri,
toplumsal iligkileri, normlari, toplumsal kurumlari, kimlikleri iireten ve sekillendiren dinamik bir siireg, bir
gii¢ olarak ele almak gerekir.
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Extended Abstract

Purpose

The aim of this study is to conduct a sociological analysis and evaluation of films about artificial
intelligence, drawing on cinema as a sociological phenomenon and field of study, and offering insights into
what future society might be like.

Artificial intelligence has been a significant topic of discussion in recent years not only in technology but
also in the social sciences. Science fiction cinema is a significant tool that helps understand future society
by visualizing the potential impact of this technology on social structures. This study aims to reveal the
perspective of movies, which are not merely entertainment tools but also capable of generating social
reality, offering ideas, data, and insights about the past, present, and future, on artificial intelligence and
the society it will shape, within the framework of a sociological analysis.

Methodology

This study was designed in accordance with a qualitative research design and utilizes thematic analysis.
Thematic analysis is the process of identifying themes in the analyzed data and transforming them into
meaningful categories. Thematic analysis is an effective tool for describing qualitative data and
subsequently conducting comparative analyses. Thematic analysis systematically identifies, analyzes, and
reports meaningful patterns within the data. Thematic analysis, a research method particularly used in fields
such as sociology, cultural studies, and media studies, is also highly useful for film analysis. Thematic film
analysis is an analytical approach that aims to reveal a specific theme or semantic pattern through recurring
thought structures, value systems, symbols, and narratives in films. It is used to analyze existing themes,
recurring semantic patterns, and semantic structures in films. There is a close relationship between film
form and theme. Theme manifests itself not only in dialogue but also in visual symbols, use of space,
lighting, camera movement, and editing. Therefore, it is necessary to examine not only the story but also
its formal elements. In this context, the main themes in the films that are the subject of this study were
identified, and a sociological analysis was conducted on each theme. The main themes of the study include
the myth of technological determinism and progress, and the artificial intelligence-subject/identity problem.
Scenes, dialogues, and representations from the films were used for the analysis. Due to its scope, this study
does not require ethics committee approval.

Findings

Today, artificial intelligence is one of the most frequently discussed and debated topics. Developments in
artificial intelligence technologies herald significant changes and transformations in daily life, social
relations, social institutions, and the entire social structure. Therefore, artificial intelligence appears poised
to be one of the most fundamental factors in shaping future society. Science fiction cinema is also an
important tool for understanding future society by visualizing the potential impact of this technology on
social structures.

There is a widespread belief that technological advancements can always lead societies and humanity to
greater good and beauty. For example, Leo Marx (1994) argues that technological progress has become a
myth in American society. According to Marx, technology, especially from the beginning of the 20th
century onward, has acquired a mystical significance, being viewed as an autonomous force functioning on
its own, fostering ideas of technological determinism. However, according to Marx, the technological
optimism that rose to prominence in Western culture with the Enlightenment has given way to a postmodern
pessimism since the mid-20th century. Therefore, the films covered in this study do not embrace the idea
that technological advancement will create a better and more perfect world. The deterministic
understanding that views technological advancements as the natural evolution of societies has given way
to a postmodern pessimism in the films. The idea that technology will lead to improvements in social life
is overly optimistic. It can be argued that technology, particularly in the modern era, has played a significant
role in shaping a pessimistic outlook on the future, particularly through its role in both warfare and
ecological destruction.

Approaches that view technological advancements as the natural evolution of society predict that
technology will lead to improvements in social life (Marx, 1994). One such area is the use of artificial
intelligence in production processes, namely employment. The impact of artificial intelligence technology
on the business field and the expectations surrounding it are generally high (Vicsek, 2020). However, the
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prediction that the increasing presence of technology in the field of business and employment will, on the
one hand, provide significant conveniences and advantages, while on the other hand, deepen inequalities
and discriminations is an important issue that finds its place in movies and needs to be considered.

L. Winner (1994) challenges the notion that technology is neutral and apolitical, arguing that it is not merely
instrumental but also a political phenomenon. The common thread across the films examined in this study
is that artificial intelligence will control and dominate life in the future. However, each film presents this
in a different way. While each film (Love) involves emotional control, I, Robot portrays technology as a
tool of oppression, and I Am Mother alludes to a biopolitical power. Therefore, the films strongly portray
artificial intelligence as threatening human freedom and as controlling and controlling it.

A common theme has been the prediction that artificial intelligence will destroy human freedom, but also
that it will isolate and alienate people from society. In films, artificial intelligence is portrayed as a tool that
reduces human dependence and commitment, isolating and alienating them.

One of the most important debates regarding artificial intelligence is whether it can be defined as a "subject"
in social life. This issue, which is often discussed within posthumanist approaches, has one side arguing
that artificial intelligence can be defined as a "subject" because it is a part of social life. The opposing view
argues that artificial intelligence cannot possess some of the cognitive characteristics of humans and
therefore cannot be defined as a "subject." Artificial intelligence is a system that can learn, adapt, and
manage itself (Elliot, 2019, p. 3). The films in question strongly emphasize that these systems, which are
open to development, could become a "subject" in the future.

Another striking point about the distinction between humans and machines (Couldry & Mejias, 2018;
Couldry & Mejias, 2024) is that technology exploits human experience by constantly collecting data on
human lives and social interactions. The films in this study clearly address "data colonialism."

Furthermore, the emphasis that artificial intelligence exploits human experience by collecting data, thus
blurring the boundaries between humans and machines, and that this data has become a tool for discipline
and control, is also noteworthy. Therefore, as Latour (2021) suggests, the future society in the films
embraces the idea that the concept of "social" is no longer solely human, but has evolved into a network of
relationships formed by humans and non-humans.

The films discussed in this study largely embrace the view of technological determinism. The future society
in the films is largely shaped by technological advancements. Artificial intelligence and machines, which
have become integral parts of daily life, play significant roles in areas such as work, employment, social
relations, institutions, and so on.

A common theme in the films is the fact that machines are conscious of their existence and therefore
experience an existential crisis. In the films, artificial intelligence is portrayed as beings capable of
consciousness, thought, learning, self-improvement, self-control, freedom, responsibility, moral decision-
making, and emotional responses. This brings them closer to the edge of being human, blurring the
distinction and boundaries between humans and machines. It strongly emphasizes that they can be
considered "subjects" in social life and that the classical anthropocentric understanding of identity and the
classical definition of "human" can be rebuilt. Therefore, the film under study offers a powerful narrative
that the boundaries of the human-machine (artificial intelligence) relationship are gradually disappearing
and that the "subject" may be redefined in the future.

In conclusion, artificial intelligence has the potential to shape and reshape social structures in the future.
Artificial intelligence is not merely a technological advancement; it has the power to transform social
values, social relations, norms, social institutions, and identities. The films examined in this study are also
important data sources, providing important clues about how future society will be shaped. Beyond being
merely a means of entertainment or a mirror held up to society, movies are also objects of sociological
research, producing social reality, driving social change, understanding the past and present, and offering
insights into the future. In this respect, films depicting future society and focusing on artificial intelligence
provide important insights into what future society might be like.

In conclusion, discussions about artificial intelligence need to be liberated from the reductionist perspective
of technological determinism and approached from a posthumanist perspective. Artificial intelligence is
not merely a tool, but an agent that transforms social relations and social structure. The view that technology
will always bring progress is overly optimistic. Technology has the potential to reproduce and exacerbate
social inequalities. Therefore, Al should be considered not merely as a technical phenomenon, but as a
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dynamic process, a force that produces and shapes social values, social relations, norms, social institutions,
and identities.

Limitations

Artificial intelligence is a topic of great interest not only in science but also in literature and cinema. How
artificial intelligence will impact and change the world in the future has been the subject of many films.
The films included in this study were selected from among the most watched and popular films worldwide
featuring artificial intelligence. The first of the films included in the study is Ridley Scott's 1982 film Blade
Runner. These include Steven Spielberg's 2001 film A.I. Artificial Intelligence, Alex Proyas's 2004 film I,
Robot, Spike Jonze's 2013 film Her, Alex Garland's 2014 film Ex Machina, and Grant Sputore's 2019 film
I Am Mother.

Originality and Value

While the process through which societies change is one of the most fundamental topics on which sociology
has pondered and developed ideas, the future and the characteristics of future societies have not found much
space within sociological thought. While interest in the future and future societies has increased in recent
years, sociology's involvement in this area has generally been superficial. Sociological analyses and studies
on the future have generally been neglected. However, a recent increase in such studies has been observed.
This study can be considered within this context.

The purpose and originality of this study is to conduct a sociological analysis and evaluation of films about
artificial intelligence, drawing on cinema as a sociological phenomenon and field of study, and offering
insights into what the future society might be like.
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